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O IV Encontro Internacional Ludic Architecture - Dispositivos e Espaços Educacionais em 
Arquitetura, continua o trabalho desenvolvido pelo Grupo Playground, um coletivo 
internacional de profissionais que trabalha o tema da educação em Arquitetura. O 
primeiro encontro aconteceu em Maio de 2014, no Museu Reina Sofia, em Madrid, 
seguindo-se um II encontro, em Julho do mesmo ano, no Nau Ivanow, em Barcelona, e 
um III Encontro, em Janeiro de 2016, novamente no Museu Reina Sofia.

Em Maio de 2016, durante uma reunião de trabalho, fui convidado a organizar o IV 
Encontro no Porto; uma oportunidade para trazer o debate para Portugal alargando a 
rede de trabalho a profissionais vindos de vários países europeus, da América Central 
e do Sul e da Nova Zelândia. Claramente aceitei o desafio considerando que a FAUP 
– Faculdade de Arquitectura da Universidade do Porto - seria o lugar ideal para discu-
tir, uma vez mais, os temas centrais do Grupo. Além de ser a minha casa, é um lugar 
reconhecido internacionalmente pela sua qualidade no ensino de Arquitetura. Pare-
ceu-me que nada seria melhor do que o espaço da escola do Porto para acolher estas 
conversas e, simultaneamente, poder constituir uma parte ativa do debate.

Ludic Architecture estrutura-se a partir de dois blocos temáticos que articulam Educa-
ção e Arquitetura: os dispositivos didáticos utilizados nos processos educativo, dos 
quais os brinquedos são exemplo, e os espaços e atividades educacionais, considera-
dos determinantes para o sucesso da aprendizagem. Dentro deste universo desenha-
se o programa do encontro com keynote speakers representativos de vários campos de 
conhecimento cujas contribuições se encontram recolhidas neste volume. 
Paralelamente às conferências e aos momentos de debate, durante os dois dias do 
evento, 12 e 13 de Maio de 2017, organiza-se um conjunto de quatro workshops pensa-
dos a partir do trabalho desenvolvido pelo Grupo Playground no campo da educação 
em Arquitetura. O primeiro dia é dedicado à construção de uma estrutura geodésica 
com os estudantes de arquitetura, de todos os anos do curso de Mestrado Integrado, 
orientada por Biagio di Carlo; as atividades para os mais novos, pensadas para o se-
gundo dia do evento, são baseadas em diferentes jogos de construção, lideradas por 
Sistema Lupo, Lunárquicos e Microarquitectura.
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