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Resumo

O presente trabalho pretende dar azo a novas discussdes no ambito das préaticas
contextuais em arqueologia. Refletindo uma sintese bibliografica de varias correntes de

pensamento arqueoldgico, o tema central prende-se com a arqueologia da paisagem.

Através de uma aproximacgdo mais antropologica pretende-se a colocacédo de
novas questdes no que diz respeito a percecdo e a criacdo do conhecimento dentro das
Ciéncias Sociais e Humanas. O conceito de paisagem é aqui abordado como a cosmologia
envolvente de todo e qualquer individuo, desde as materialidades as caracteristicas mais

simbolicas, passando também pelos sentidos e pela prépria percecdo do universo.

Este texto tem como humilde propdsito a conce¢do de um novo tipo de discurso
arqueoldégico com uma consciéncia do seu passado e da sua contemporaneidade, nunca

esquecendo o seu lugar cientifico de pensamento livre.

Palavras-chave: Arqueologia; Paisagem; Teoria; Percecdo; Sentidos;

Conhecimento; Arquitetura; Pré-Histdria; Calcolitico.



Abstract

The present work intends to lead to new discussions on the scope of contextual
archaeology practices. Reflecting a specific set of bibliography support by many different

archaeological theorists, the main theme is related to landscape archaeology.

Through an anthropological method we want to place new questions about
perception and knowledge production in social sciences. The concept of landscape is
approached as an involving cosmology, of any other individual, from the materiality to
the symbolic features and nonetheless thinking about the senses and our own perception

of the whole universe.

This volume humble intends to construct a new kind of archaeological reasoning
with a conscious of his own past and contemporaneity and simultaneously never

forgetting the position of free thinking in which archaeology should be maintained.

Key Words: Archaeology; Landscape; Theory; Perception; Senses; Knowledge;
Architecture; Prehistory; Late Neolithic.
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0. Introducao

Em primeiro lugar é essencial referir que este pequeno estudo se encontra sob a
alcada da teoria da arqueologia ligada a pré-historia. Sendo este um universo téo vasto e
explorado, optei por focalizar a investigacdo nos rumos da arqueologia da paisagem, isto
é, da relacdo que os sitios arqueoldgicos ttm com o ambiente que os rodeia. Essa relagédo
sofre de inimeras influéncias e depende acima de tudo, dos agentes ativos dentro desse
cenario. Numa tentativa de captar todas as varidveis escolhi abordar temas variados e por
vezes distantes, tando da premissa original da arqueologia da paisagem, como até mesmo
dos proprios conhecimentos da nossa disciplina. Assim para pensar e aprofundar o tema
em questdo, optei por seguir um caminho dado pelo conhecimento antropoldgico, mais
concretamente, baseado em grande medida nas obras de Tim Ingold. Na mesma instancia,
mas a nivel nacional optei por adjudicar ao tema a abordagem do brilhante socidlogo e
pensador, Boaventura Sousa Santos. Sera talvez um dos maiores impulsionadores de
questdes tedricas e processos de criacdo de conhecimento nas areas das ciéncias sociais.
Desta forma penso que € um dos discursos contemporaneos de vasta importancia para a

arqueologia de hoje.

“Nao € hoje surpresa para ninguém que o conforto que a sociedade de
consumo proporcionou tem um preco invisivel: a nossa renuncia a liberdade de
agir, ao fruir com autonomia. a producao técnica da natureza e do meio ambiente
bem como as tecnologias sociais que se foram acumulando para conformar, a
niveis cada vez mais fundos, o nosso quotidiano, criam dependéncias maltiplas
para o individuo ou o grupo que tornam dificil a conquista e a preservagédo da
identidade pessoal ou social. ” (SANTOS, 1989: 48).



Para tentar ultrapassar esse conforto proporcionado pela sociedade de consumo,
(aplicado como uma metéfora a arqueologia de hoje), penso que seria importante comecar
por repensar a importancia que a teoria podera ter para dar um novo rumo ao que
atualmente é praticado. Essencial seria tambem definir aquilo que € intrinseco a disciplina
e a0 mesmo tempo subvalorizar problematicas que se encontram a mais nas visoes

paradigmaticas da arqueologia.

“What is needed is a discipline with a clear and certain image of itself, able to
do the job of acting quickly and professionally to save the heritage, a discipline able to
gain funding and win public confidence in conflicts over rights of the past.”
(HODDER,1992: 2)

A discussdo tedrica envolve a criagdo de um discurso coerente; de um todo que €
definido pela oposicdo a outras universalidades. Para aprofundar um pouco este tema,
terdo de ser abordadas varias questdes, que a primeira vista poderdo ultrapassar 0s
horizontes da Arqueologia mas que sdo sem sombra de ddvida essenciais para uma

“reprogramagdo” conceptual e atualizada ao pensamento contemporaneo.

“Na interpretacdo dos contextos arqueoldgicos joga-se, explicita ou
implicitamente, toda uma determinada maneira de fazer arqueologia,
segundo paradigmas interpretativos que devem ser constantemente testados
na sua operacionalidade explicativa.” (JORGE S. O., 2003b: 21).

Para chegar a novas e importantes questdes, penso que seré importante recorrer a
outras ciéncias que também se preocupem com 0 desenvolvimento do pensamento
contemporaneo e gque o saibam adequar ao contexto de estudo que estdo inseridos. Para
iSso, penso que Tim Ingold tem desempenhado um papel fulcral neste campo do saber,
aliado a sua formacdo Antropolodgica a elaboragédo de problemas e novas perguntas é, em
todos os casos, aplicavel e auxiliar da Arqueologia. Durante todo o seu desenvolvimento
, esta problematica ird também envolver a filosofia e uma série de ideias sobre a criacdo

de conhecimento cientifico.
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Uma vez que durante todo o processo de desenvolvimento do tema, o trabalho de
campo fazia parte das atividades curriculares, decidi abordar também um outro tema
central, o do chamado registo arqueoldgico. Apesar de ndo parecer diretamente
relacionado com o tema inicial, penso que serd também importante para a elaboracao de
uma reflexdo entre a percecdo, primaria, e os resultados que advém de todo o trabalho em
arqueologia, isto é, o saber produzido. Mais uma vez a discussdo entre teoria e pratica
forma-se criando um ““alibi” para propor questdes no sentido da criagdo de conhecimento,

e respostas, em arqueologia.

A teoria exerce um comando indisputado sobre todo o
processo de criagdo de conhecimento cientifico [...] um modo
especifico de conceptualizar a realidade que transforma esta em
objectos tedricos, com base nos quais é possivel formular hipoteses
e proceder a sua validacdo. Teoria é ndo s6 o conhecimento que se
produz (teoria substantiva) como 0 modo como se produz (teoria
processual, 0 método). (SANTOS, 1989: 81).

11



1.  Os Sentidos da Arqueologia e a relacao entre Sujeito e
Objeto

Como ciéncia social que a arqueologia €, tem de estudar individuos, e as suas
interpelacbes com o universo. Como o filésofo portugués Boaventura Sousa Santos
refere:

O objecto das ciéncias sociais sdo seres humanos, agentes socialmente
competentes, que interpretam o mundo que os rodeia para melhor agirem nele e
sobre ele. Os agentes aplicam reflexivamente o conhecimento que tém dos
contextos e da ac¢do a producdo de acgles ou interacgdes e, nessa medida, a
«previsibilidade» da vida social ndo «acontece», é «feita acontecer» em resulta

das aptidGes conscientemente aplicadas dos agentes sociais. (SANTOS, 1989: 63).

Na nossa disciplina, devemos sempre ter em conta esses dados, a lembranca de
que estamos a lidar com seres em tudo semelhantes a nds proprios. Apesar da existente e
essencial ligagcdo com as ciéncias naturais, ndo podemos esquecer a génese antropoldgica
e das letras de que a arqueologia descende. Encontrar um ponto de balanco serd um ideal
quase utdpico mas ndo impossivel. As ciéncias sociais proporcionam a compreensao que
da sentido e justificacdo a explicacdo das ciéncias naturais. Sem tal compreensdo néo
h& verdadeira explicacdo e, por isso, as ciéncias sociais sdo epistemologicamente
prioritarias em relacdo as ciéncias naturais. (SANTOS, 1989: 75).

Em arqueologia o ponto de fulcral interesse ndo sera a particularidade de um certo
objeto ou tipo de objeto, ndo sera somente a cultura a qual ele pode ou ndo pertencer, sera
sim 0 contexto, a sequéncia de eventos, aquilo que leva a acao individual ou coletiva.
Como sera de esperar, compreender e dar a explicar um evento que ndo se encontra na
mesma linha temporal é de extrema complexidade. Para isso a arqueologia desenvolveu
uma forma de conhecimento muito propria, maleavel entre muitas outras areas do saber.
A sua observagdo nunca sera repetivel. Ao contrario de outras ciéncias os trabalhos
arqueoldgicos funcionam de maneira inversa, desconstruindo um palimpsesto de ages e
momentos para produzir um pensamento remetido e aproximado de uma ou varias linhas
temporais distantes.

As varias formas de criagdo de conhecimento provocam um choque,
multiplicidade de valores e técnicas, que uma cultura vigente precisa de reduzir para as
poder incluir no seu discurso. Estas simbioses extra comunitarias criam diferentes formas

de conceptualizar o moderno e projetar o futuro.
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A complexidade das ciéncias humanas reside precisamente na sua
impossibilidade de isolarem objectos simples ou varidveis mensuraveis, e suas
combinatdrias. Isto é, de raramente, nelas, o célculo com a sua linearidade e
repetibilidade de procedimentos ser capaz de produzir efeitos de conhecimento
muito significativos (JORGE V. O., 2003: 847).

A valorizagdo é dada pela construcdo de um pensamento que efetivamente nos
faga “revelar” uma parte do “real” até entdo ndo vista. Esse pensamento € tao raro quanto
valioso e significaria por si s6 a superacdo conceptual e parcial de tudo aquilo que ja esta
observado e documentado por outrem.

A arqueologia pode também funcionar como uma ciéncia mais fisica, pois observa
entidades estaticas onde todos os elementos estdo presentes, como num laboratério
fechado, uma espécie de mesa de dissecacdo tdo tipica das biologias. Mas, para um
trabalho eficaz, isto tem de acontecer a0 mesmo tempo que se procuram 0s gestos que
deram origem a esses elementos, materiais ou ndo, e quais as intengdes que estdo
subentendidas nesses mesmos gestos de criacdo e alteracdo. Supondo que a realidade
fisica ndo existe, a realidade humana é um conjunto de observacGes e representacdes
desse total fisico que as ciéncias naturais tentam adornar como realidade absoluta,

transformando-se posteriormente em senso comum.

Poderiamos generalizar e dizer que um grande nimero de arqueolégos
admite que todas as materialidades sédo passiveis de fornecer meta-sentidos sobre
a natureza das comunidades do passado. Para se atingir tais sentidos, basta
manusear as melhores escalas de questionamento e possuir ferramentas
intelectuais que “facam falar” as ditas materialidades. Trata-Se de uma postura
hiper-racionalista de origem moderna que transborda e se fortifica em plena
contemporaneidade: existe um “real” para ser descodificado pelo sujeito. Mesmo
que o sujeito seja “tocado” pelo real e, portanto, o real surja “‘em perspectiva”
(de certa forma, tutelado pelo sujeito), o real (presente, passado e futuro) esta ai,
a espera de ser conhecido, de ser desvendado, de ser projectado, em toda a sua
inteligibilidade. O real esta ai para ser construido pelo sujeito. O real esta ai para
ser fundamentado.” (JORGE S. O., 2007: 11).
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Neste pequeno texto Susana Oliveira Jorge, caracteriza e bem as potencialidades
da arqueologia se saltarmos fora das barreiras disciplinares. Se seré possivel conciliar o
“deserto do real” com o “desejo do real” que todos os individuos possuem. Aqui sera
importante analisar o significado de “sujeito” na teoria arqueologica. Julian Thomas
defendeu recentemente (THOMAS, 2004: 117) que a abstracdo apenas no individuo
reproduz no passado conceitos de “eu” ligados ao pensamento racionalista poOs
[luminismo. I wish to argue that individuality is a way of being a person that has emerged
as part of the development of modernity, as it has been discussed (THOMAS, 2004:
125,126). A existéncia da forma humana podera até mesmo ser em alguns sentidos
andmala, ou patologica quando analisada em profundida. Este “eu” ndo pode ser visto
como uma descri¢do daquilo que realmente somos, mas concentra uma série de aspetos

sobre 0 modo como os ocidentais imaginam o que realmente sao.

We are at once a thing, an object amongst other objects, and an essence,
a mind that is a source of volition, creativity and agency. This mind is pre-social,
able to operate in abstraction from the world, and when placed in a body it extracts
information from the world and re-presents it to itself. What the notion of the
individual most evidently neglects is relationality. (THOMAS, 2004: 147).

Através do estudo do mundo contemporaneo e daquilo que Ingold chama a l6gica
de inversdo, conseguimos perceber a preocupacdo ocidental e contemporanea com a
imagem do corpo. Essa representacdo do “eu” ¢é refletida em qualquer discurso
arqueoldgico, que se relacione com a exploracdo do corpo como um objeto cultural, no
seu envolvimento com o meio e na formagdo da experiencia pessoal. Postmodernist
discourse has also provoked a concern with materiality; the extent to which the material
world can be regarded as “real” or should be seen as a product of culture
representations. (BRUCK, 2005: 46). Aqui Joanna Bruck refere a importancia do
discurso pds-modernista na modelacdo da criagdo do conhecimento em arqueologia,
dentro deste paradigma. A relacdo do sujeito com o objeto sempre foi uma das
preocupac0es, e as narrativas que surgem a partir dessas inter-relagdes sdo constitutivas
de um todo maior. A percegdo do sujeito para com 0 objeto, ou neste caso particular
interesse, para com a paisagem € assim posta em causa.

Citando mais uma vez a autora briténica It is argued that embodied engagement
with the material world is constitutive of existence [...] Things makes us, just as we make
things. (BRUCK, 2005: 46). “As coisas fazem-nos, assim como nos fazemos as coisas”,

14



esta € uma frase representativa da dualidade com que o objeto de estudo pode ser
abordado. O conhecimento ndo necessita de ser criado de forma unilateral, do objeto para
o cientista, mas sim através de um processo de inter-relagdes fluidas entre o sujeito que
estd a produzir um certo pensamento e o seu objeto de estudo. Um arqueol6go ao analisar
qualquer elemento material, qualquer artefacto, qualquer arquitetura ou até mesmo, em
maior escala, uma paisagem esté a incluir nas suas producdes o seu cunho pessoal. Mesmo
sendo o mais objetivo possivel a sua opinido ira ser formada baseada nas suas
experiencias, nos seus contextos, em toda a formacéo desde a sua génese. Nunca sera uma
experiéncia verdadeiramente abstrata. Muitas vezes a perce¢do é tida em conta como uma
experiéncia de um mundo objetivo. O sentido €é retirado de uma camada superficial da
materialidade em questdo. Por sua vez implica uma visao do mundo como sendo “apenas”
uma estrutura geometrica composta por pontos, linhas, superficies, compreendida através
de padrdes de contraste entre luz e sombra (THOMAS, 2004:200).

Esta € uma constante busca de sentidos através dos préprios sentidos e ndo de uma
aprendizagem cultural dentro de uma realidade fixa. O antropdlogo britanico, grande
fonte de conhecimentos para este trabalho, explica assim a relacdo do exterior do ser e

das inter-relacdes que este tem com o meio envolvente, leia-se paisagem.

Landscapes take on meanings and appearances in relation to people, and people
develop skills, knowledge and identities in relation to the landscapes in which they find
themselves (INGOLD, 2011: 129).

A cultura material terd entdo de ser percecionada de uma forma diferente,
utilizando o exemplo da paisagem, em que todos os sentidos deverao fazer parte de uma
nova forma de observar, compreender e descrever aquilo que existe. A teoria da
arqueologia pode ser aqui uma ajuda fundamental a mudar, ou melhor, a mostrar novos
caminhos para a reformulagéo de velhas perguntas, com respostas semelhantes ou mesmo
respostas sem contetido de interesse para uma aproximacédo do passado.

Essa mudancga comecara logo no campo, em qualquer escavagdo, com uma nova
proposta de observagdo podera ser possivel atingir uma nova capacidade e reproduzir a

informacdo recolhida.
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2. Argueologia da Paisagem: uma perspetiva historiografica

A Arqueologia como ciéncia social com base no comportamento humano, sentiu
necessidade, ao longo da sua curta historia, de criar contextos onde esses seres humanos
se poderiam ou nado inserir. Com o passar dos anos varios termos terdo sido utilizados
para descrever esses contextos “espacio-temporais” em que as narrativas se poderiam
estabelecer. A arqueologia da paisagem tera surgido como resposta as questdes da
localizag&o da existéncia humana. Apesar de, ainda hoje, ndo existir unanimidade quanto
aos termos que albergam estes contextos, a disciplina Arqueologia sentiu necessidade de
se subdividir e transpor as suas barreiras intelectuais para melhor compreender os seus
objetos de estudo. Estas subdivisdes interdisciplinares refletem a forma como os préprios
cientistas veem os seus campos de estudo. Neste caso 0s arquedlogos promoveram uma
série de ligagdes com outras formas de saber que deram origem aos mais variados ramos.
Desde a arqueozoologia, arqueobotanica, dendrocronologia, mais ligadas as ciéncias
naturais até a arqueologia cognitiva, etnoarqueologia, arqueologia experimental, mais
ligadas as ciéncias sociais. Neste caso a arqueologia da paisagem, podera ser vista de
varias perspetivas. Como ciéncia mais fisica ligada aos paleoambientes e analises
palinologicas ligadas a “reconstituicao” de ambientes passados. Como também de forma
mais autocritica refletindo conceitos varios dentro da disciplina principal, utilizando
ferramentas da psicologia, antropologia e até mesmo da filosofia para obter respostas
relativas a contextualizacao e interligacdo das mais variadas problematicas arqueoldgicas.
E nesta ultima ilagdo que grande parte deste trabalho se ird desenvolver. Estas “janelas
cognitivas” servem apenas para reconhecer uma imagem maior, de um mundo em
constante mutacdo e sempre interrelacionado obtendo assim uma perce¢do mais

abrangente daquilo que fomos, somos e iremos ser.
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2.1 O conceito de Paisagem

As Vérias teorias sobre 0 modo como os individuos veem o planeta partem de um
principio sistemético de que o mundo é um lugar, apenas e so, terrestre no sentido em que
somente se refere a formacgbes naturais, como montanhas, vales, planicies, etc,
intersetadas por “assentamentos” ndo naturais, como aldeias, estradas, pontes, e todo o
tipo de alteragdo humana nesse territorio. Para descrever este universo utiliza-se
normalmente a palavra paisagem ou mais corretamente paisagem cultural.

A palavra paisagem podera ter varias origens. No mundo ocidental encontra-se
relacionada, com a época medieval, definindo uma area de uso comum em praticas do
dia-a-dia de uma certa comunidade agraria. Um pouco mais tarde, esta palavra passou a
estar intimamente ligada a pintura. Com varios sentidos, desde um qualquer quadro
representando uma regido, ou uma reproducao pictdrica de uma vista, normalmente como
fundo de uma tela. S6 no século XVII com o dicionario de Furetiere a palavra paisagem
é descrita como um aspeto de uma regido, o territorio que se estende até onde a vista pode
alcancar. Definicdo essa que se aproxima em muito do que hoje temos no senso comum
(INGOLD, 2011: 126).

Figura 1 Uma janela na paisagem. (INGOLD, 2013:64)
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A palavra portuguesa derivara do francés (paysage) que é definida como uma
extensdo de um pais que a visdo consegue alcancar, podera também significar um quadro
representado um sitio campestre?.,

Nos vastos dicionarios portugueses a paisagem € definida como extensdo do
territério que se abrange com um lance de vista. Desenho, quadro, género literario ou
trecho que representa ou em que se descreve um sitio campestre.(SEGUIER, 1990:859)2
a semelhanca dos dicionéarios franceses.

Aliés, em Portugal a literatura é rica em exemplos de descri¢cdes paisagisticas. Na
primeira metade do século XX, autores como Aquilino Ribeiro, Miguel Torga ou Alves
Redol ligados a cultura campestre, conservavam relagdes com a terra, 0s animais e com
o0 quotidiano rural que outrora se vivia. Estes utilizariam o conhecimento empirico de uma
vida mais simples, contrariamente ao que se vivenciava no mundo citadino.

Se pensarmos também na lingua inglesa (landscape) temos uma interessante
ligagdo com o termo de grego classico Skopos que significa literalmente o alvo do
arqueiro, a marca que este observa enquanto faz mira. Que apesar de distinto estara
também relacionado com o inglés antigo sceppan ou skyppan que significa moldar. Ora
estas duas formas que poderdo estar ligadas com a palavra inglesa que hoje se traduz
como paisagem, podera ter um importante papel na sua interpretacdo e desconstrucao.

A moldagem da paisagem foi maioritariamente feita por agricultores, cujo
objetivo ndo seria captar o mundo que o rodeia, mas sobreviver a partir dele. Isto foi um
trabalho em primeira mao e o contacto imediato e na primeira pessoa com a madeira, as
ervas e o solo, é diametralmente oposto daquilo que a palavra paisagem faz lembrar a
primeira vista, dos conceitos de representacdo tipicos da pintura naturalista. Ainda assim
a equacdo da formacdo e moldagem da terra e da sua percecdo ficou enraizada no
vocabulario da historia da arte modernista. O termo paisagem ficou entdo identificado
com a arte da descricdo, e com a representacdo do mundo através de uma tela.

Em parte este desenlace deve-se a crescente utilizacao da cartografia e mais tarde

da fotografia, o que leva a projecdo da “paisagem” numa tela, ou num ecra.

1 Esta definigéo é retirada e traduzida por mim do dicionario Larousse de Poche editado pela Librarie
Larousse em 1954:278.

2 Do Dicionario Prético Ilustrado sob a direcdo de Jaime de Séguier e editado por Lello & Irmédo —
Editores em 1990: 859.
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Figura 2 O cosmos Aristotélico. Aqui um astronomo tenta penetrar o vazio.
L'Atmosphere Météorologie Populaire, Paris, 1888. (THOMAS, 2004:9).

Na pintura paisagista, em contraste com 0s mapas por exemplo, grande parte da
tela consiste na reproducdo do céu. O pintor esta a representar 0 céu e a terra,
reconhecendo o papel dos jogos de cores, luz e sombras que ndo podiam existir uns sem
o0s outros. Pintores como John Constable dedicaram grande parte da sua atencao ao ceu,
criando modelos detalhados de nuvens e estudando varios processos de formacdo de
cristais na atmosfera, entre outros fendmenos. Ainda assim o céu foi um componente que
passou quase despercebido pelos historiadores de arte que sempre avaliaram e descreviam
as mais variadas obras de paisagismo (INGOLD, 2011: 136). Assumindo que retratar uma
paisagem € reconstruir numa tela uma pequena porcéo da terra e tudo aquilo que esta
acima da linha do horizonte nessa area selecionada. Ou seja a atencdo dada ao céu é quase

irrelevante, sendo este sempre tomado como certo por qualquer observador.
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Avancemos para um exercicio mental: visualizando um quadro de uma
representacdo de paisagem, de seguida cortariamos a tela pela linha do horizonte,
descartando a parte superior e ficando apenas com os elementos térreos dessa pintura.
Posteriormente colocariamos a parte inferior do quadro sobre um qualquer papel azul ou
cinzento do formato da tela inicial, substituindo assim, o céu anteriormente retirado.
(INGOLD, 2011: 127).

Conseguiriamos nos percecionar a diferenca? Como é O6bvio iria criar uma
enorme disparidade entre o original e a recente “representag¢ao”. Logo, apesar de elemento
desvalorizado, o céu, é parte intrinseca de qualquer paisagem, tal como é o elemento
térreo que o constitui.

A grande questdo prende-se com o seguinte: serd o céu parte da paisagem? Se sim,
podemos supor que para perceber a paisagem € necessario observar as superficies térreas
Ou as coisas que se encontram sobre a terra? Se ndo, que faremos sobre a nossa percecao
do céu? Sera que é um elemento que flutua sobre a paisagem? Ou é apenas uma ilusao?
Na psicologia de percecdo visual a aproximacdo ecoldgica desenvolvida por James
Gibson é excelente para tentar explicar a tematica da perce¢do do céu no conjunto da
paisagem (INGOLD, 2011: 132).

Este autor reage a ideia de que aquilo que vemos é uma imagem do mundo
projetada na nossa retina como se de um ecré se tratasse. Gibson coloca o individuo no
centro de um mundo. Mundo esse, que € especifico do observador e se encontra a toda a
volta, ao invés de funcionar com imagens continuas a passar diante dos olhos. Embora,
este autor também persiste na ideia de que tudo aquilo que percecionamos sdo superficies,
tanto do solo como de objetos mais ou menos sélidos no terreno.

Ao tentar percecionar um qualquer sitio arqueoldgico, o céu serd sempre uma
enorme influéncia para a nossa cognicao e apreensao dos elementos que o constituem.

Num outro pequeno exercicio de imaginacao, pensemos numa qualquer estrutura
negativa, escavada e terra ou até mesmo em solo geologico. A luz do céu que ira incidir
sobre estes elementos ira causar diferentes cores, que nos irdo levar a interpretacdes que
poderdo ser distintas. Num recinto de fossos, a identificacdo da terra que serviu de
enchimento e da terra que se encontra ao redor dessa mesma estrutura é sempre
influenciada pela luz. Podemos pensar também na identificacdo de buracos de poste. A
cor do enchimento é a principal base de discrepancia para com o resto do nivel que nos

encontramos a escavar. As “realidades” poderdo ser influenciadas por tudo aquilo que se
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encontra sobre as nossas cabecas. Uma nuvem passageira, ou até mesmo um dia de
encoberto poderd limitar a identificacdo dessas estruturas negativas.

Para tal entendermos melhor este processo sera importante discutir a definicéo de
céu relativamente aquilo que percecionamos na nossa realidade. Ora, aqui, percecionar
inclui apenas o sentido da visdo, e tudo aquilo que esse sentido capta esta relacionado
com a luz. Gibson declara que apesar de vermos através dos efeitos que a luz proporciona,
ndo conseguimos ver a prépria luz. Este autor retoma a ideia de que s6 vemos a superficie

das coisas através da incidéncia de luz.

Figura 3 Imagem de Descartes para explicar o sentido da
Visdo através do nervo 6tico. Traite de I'Homme, 1664
(THOMAS, 2004:178)

Tim Ingold compara, por momentos, a audicdo com a visdo, o som e a luz. Muitas
das vezes pensamos a visdo como um sentido objetivador. Observamos uma nuvem, um
passaro, uma arvore, qualquer objeto que vemos de um certo ponto, a uma certa distancia.
Com a audicgéo tudo parece diferente. Dizemos que ouvimos sons, mas de uma forma
como se neles estivéssemos emaranhados. (INGOLD, 2011: 129) Entram dentro do nosso
corpo e fazem-nos vibrar (literalmente € essa a fungdo de todo o aparelho auditivo, a
captacdo de vibragdes). De facto, ouvir e a experiéncia do som parecem ser uma e a
mesma coisa. Mas se assim 0 €, entdo porque ndo pode a visdo ser também uma
experiéncia de luz? N&o poderemos ser imersos nos raios de luz da mesma forma que o
somos com o som? Tim Ingold citando Alphonso Lingis diz que o espago visual ndo é
transparéncia pura, € preenchido de luz. O autor britdnico de Being Alive pergunta-se
entdo, por que razao essa imersao em luz e som é percecionada de um modo téo diferente?
A resposta que Ingold da& aponta para um conjunto de crencgas de tradicdo ocidental
concertantes a topologia da cabe¢a humana. Nesta topologia, os ouvidos sdo imaginados

literalmente como buracos que deixam o som entrar, enquanto que os olhos estéo
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assimilados a ecrds que ndo deixam entrar nenhum tipo de luz. Inside the head then it is
noisy but dark (INGOLD, 2011: 128).

O som penetra o individuo no interior do seu ser, misturando-se com a “alma”,
funde-se com a experiencia de ouvir. Ao invés a luz, é fechada & “porta” da mente. E
deixado ao sentido da visdo o papel de reconstruir no interior da mente uma imagem
daquilo que o mundo “la fora” podera ser. Claro estd que estas imagens poderdo estar
erradas, a percecdo visual tem sido um dos temas de estudo de varios psicélogos atraves
das ilusGes de dtica. Comparativamente, as ilusfes auditivas sdo um vazio no campo de

estudos deste género.

Voltando a exemplificar estes elementos interpretativos, poderemos pensar que o
barulho do nosso proprio colherim a raspar uma qualquer unidade estratigrafica podera
influenciar na posterior interpretacdo e até mesmo na forma como serd escavado esse
nivel. Por exemplo na identificacdo de materiais, uma vez que ao passar o colherim por
cima de qualquer elemento cerdmico ou até mesmo pétreo fard um som diferente do que
faria se estivéssemos apenas a retirar terra. Aquilo que a visdo poderéa esconder, a audicéo
sera sempre um bom auxiliar, embora muitas vezes relegada para segundo plano. Apesar
de tudo, para um arquedlogo ja com alguma experiéncia, isto sdo gestos inatos, isto é,
muitas das vezes se consegue fazer essa diferenciacdo através da audicdo nem sequer se
aperceber quais 0s sentidos que usa.

Agora é ébvio que ao olhar a nossa volta vemos todo o tipo de coisas. Tdo 6bvio,
que por vezes nos esquecemos que SO observamos 0 mundo porgue conseguimos
efetivamente ver. Num famoso ensaio de Merleau-Ponty (Merleau-Ponty 1964: 162), Eye
and Mind, este filésofo francés denomina a capacidade da visao como “delirio da visdo”
0 sentido que a cada momento que o individuo vai abrindo os olhos para um mundo em
constante formag&o. Tim Ingold d& o exemplo de invisuais que tém a sua visdo restaurada
por operacao cirdrgica ou até para os recem-nascidos aquando da primeira vez que abrem
os olhos ( INGOLD, 2011: 128). O delirio experienciado pode ser avassalador. Este autor
defende também que luz é o mesmo que dizer “eu posso ver”. Nao ¢ somente um
fendmeno do mundo fisico (quer seja tratado como fotdes ou energia radiante), nem um
fendmeno da mente. Ndo se encontra no lado mais longinquo da retina nem no lado mais
proximo. Mas sim, luz € uma experiencia. Para as pessoas que podem ver € a experiéncia

da habitar o mundo do visivel, em todas as suas qualidades: do brilho, da sombra, da cor.
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To see the sky is to be the sky, since the sky is luminosity and the visual perception
of the sky is an experience of light (INGOLD, 2011: 129).

O céu ndo sera entdo um objeto da nossa perce¢do. N&o ligamos tanto ao ver o
céu, mas mais ao ver o que esta no céu. NOs vemos 0 céu como vemos a luz, pois o céu é
luz. Alias os pintores sempre o souberam e nas suas telas tentaram experienciar o mundo
a surgir para a luz. Para eles, assim como para n6s, o céu ndo € iluminado, é a propria
luminosidade. Ainda mais, a sua sonoridade também interessa. O musicélogo Victor
Zuckerkandl explicou esta pratica. Na experiéncia de olhar o céu, fica a esséncia do que
significa ouvir, assim como esta experiencia é também o éxtase de sentir. Portanto, o que
vale para o sentido auditivo vale também para a percecao tactil. A visdo, audicao e o toque
estdo circundados a experiencia, respetivamente, da luz, som e sensacdes. E se o ultimo
nos forca para acedermos as variadas superficies, o primeiro, por contraste redireciona a
nossa atencdo para 0 meio no qual as coisas ganham forma e também onde poderao ser
dissolvidas.

Em vez de pensarmos apenas como observadores, escolhendo 0s nossos caminhos
em volta dos objetos dispostos e enterrados no chdo dentro de um mundo pré-definido,
devemos imaginar-nos em primeiro lugar como participantes, cada um imerso na
totalidade do nosso ser, no meio de um mundo em formagéo. A arqueologia precisa destas
ideias, deste modo de envolvéncia no cosmos que rodeia a disciplina, ndo s6 a nivel
académico ou profissional, mas também na préatica dos seus discursos. Esta ideia de
imersdo dos sentidos serd ao mesmo tempo um passo para a evolucdo da ciéncia, ao
mesmo tempo, que tornard alguns sitios mais problematicos abertos a interpretagdo e
mesmo ao publico geral que poderéa ter novas formas de entendimento.

A participacdo ndo é, nem deve ser, oposta a observacdo, mas ¢ uma condicdo
essencial para podermos “examinar”, assim como a luz ¢ uma condi¢ao fundamental para
podermos ver as coisas, 0 Som para ouvirmos e o0 tato para sentirmos.

As paisagens ganham sentidos e aparéncias na relagdo com as pessoas que as
habitam e as pessoas desenvolvem habilidades, conhecimentos e identidades na relagdo
com as paisagens onde se encontram. Segundo Tilley, a paisagem ndo pode ser
considerada uma constante meramente fisica (TILLEY, 1994: 17). Esta varia
subjetivamente em relac@o constante com os seus habitantes, 0s seus movimentos, as suas
necessidades e os seus sentidos. Ingold da o exemplo do modo de percecionar uma

paisagem condicionado por variagbes meteorologicas. Por exemplo, 0 nevoeiro. As
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diferencas entre uma paisagem clara e uma enevoada estdo nas percecoes das diferentes
pessoas e ndo na paisagem em si, no modo como se relacionam com esta.

As condicdes atmosféricas ndo séo de grande relevancia na maioria dos estudos
efetuados da relacdo do homem com o seu ambiente. As ligacdes entre os individuos e o
mundo material também sdo muitas das vezes sobrevalorizadas. Por exemplo, as
materialidades s6 sdo consideradas como tal, quando “saltam” do meio em que estdo
inseridas, sendo que o préprio meio é considerado imaterial. Na préatica isto quer dizer
gue normalmente sé consideramos aquilo que é dgua da chuva, quando esta esta em pocas,
no chéo, e a neve quando cai e fica no solo, fixa. Assim como o vento, que a maioria das

vezes é tido como uma forga invisivel e ndo algo material.

A paisagem encontra-se assim sobre constante mutacdo em todas as suas
superficies nos fluxos que chamamos o “tempo”, o sol, a chuva, vento, etc. O solo nado ¢
a superficie da materialidade mas um composto de diversas texturas materiais, que
crescem, sdo depositadas e tecidas juntamente com um jogo dindmico através do interface
permedvel entre 0 meio e as substancias que este entra em contacto. A cor do solo
molhado, as ervas ao vento, a presenca de gelo, tudo isso mudara a nossa percecao da

paisagem.

Figura 4 Desenho de Vincent Van Gogh, representando o Verdo de 1889.
(Vincent van Gogh Foundation) (INGOLD, 2011:122)
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Conclui-se entdo gque o arquedlogo deve cunhar a sua perspetiva com a paisagem
tendo uma imerséo completa de sentidos. A experiencia da luz, do som e do tato. Ingold
refere a existéncia de lightscape, soundscape e feelingscape (INGOLD, 2011: 135),
relembrando a criacdo do termo paisagem no século XVII, com a pintura e obstruindo o
conceito de uma total absor¢do do mundo — da prépria paisagem. Com esta logica de
inversdo e com a atualizagcdo do termo para 0s novos estudos sobre a perce¢do humana,
penso que SO serd positivo, para a nossa disciplina a absor¢do de alguns conhecimentos,

ou pelo menos “ganhar” uma nova percecdo sobre a percecao da paisagem, da vida.

Mais uma vez decidi citar Ingold, com o exemplo fantastico de um povo na
Indonésia, os Palawan. Na cosmogonia destes individuos 0 mundo apresenta-se em sete
niveis distintos (REVEL,2005:78) todos interligados por varios elementos, alguns mais
fisicos e outros mais “invisiveis”. Esta percecao do universo nao necessita de um “passo
atras” para o puder observar, mas contrariamente, vive com as coisas numa inter-relagéo
fluida. Merleau-Ponty chama a isto 0 acoplamento dos nossos corpos com as coisas
(MERLEAU-PONTY,1964). Mas o pormenor mais interessante de todo este exemplo
estara na relacdo dos Palawan com as aves. Os sons da natureza sdo rapidamente
absorvidos por qualquer visitante que ndo esteja acostumado. Na sua lingua nativa, a
fonética tende a assemelhar-se ao chilrear e ao cantar de passaros. A importancia do som
e das onomatopeias é para eles algo fundamental a vida.A antropdloga que realizou o
estudo relata assim a sua experiéncia de percecdo desse lugar: the world gives itself in
one way to the eye, and in another way to the ear, as well as to the senses of smell and
touch. (REVEL, 2005: 80).

Ou seja sO atraves da convergéncia de todos estes sentidos é que o individuo
poderéa ter acesso a uma nova percecdo da paisagem. Os Palawans chegam a esta conexao
com a sua paisagem atraves de papagaios de papel, imitando o voo dos passaros, sentindo
0 ar, 0 vento nas proprias maos, percecionando de uma forma completamente diferente o
céu e a luz que os rodeia. Podemos entdo aprender com pessoas do outro lado do nosso
mundo, que a observacéo, tdo importante em arqueologia, ndo se encontra limitada a um

sentido, mas a todos numa ligacdo omnipresente e em constante mutacao.
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Armed with their kites, the Palawans have achieved the precise
reverse of what modern art historians have achieved with the concept of
landscape. Where the latter have confined the world within the ambit of its
surfaces, the former, reaching out from these surfaces, have regained the
openness of the atmosphere. (INGOLD, 2011: 135)

A nocdo de paisagem da énfase a forma, da mesma maneira que o conceito de um
qualquer corpo enfatiza a forma em que a criatura, neste caso o ser humano, esta presente
enquanto ser-no-mundo. Entdo o mundo em que esse ser é (vive) apresenta-se sob a forma
de paisagem. (INGOLD, 2000: 93). A nossa observacao e o local de onde observamos,
ou seja, onde 0 nNOSSO COrpo se encontra, SA0 pois, essenciais na pratica de andlise da

paisagem e na defini¢do do seu conceito.
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2.2 A génese: primeiras abordagens contextuais do territdrio em
Arqueologia

Figura 5 Escavacdo em Herculaneum, 1782 (J.C. Saint Non, Voyage
pittoresque et description du royaume de Naples et de Sicile, Paris 1781-1786).
(TRIGGER, 2006:79)

A escola da arqueologia da paisagem ndo surgiu de forma isolada e momentanea.

Surgiu em paralelo com outros trabalhos de outros campos do saber e ultimamente
dependera de uma sustentacdo em raizes profundas de outros campos intelectuais que ndo
o0s da arqueologia.

Um dos pre-requisitos para a sua formagé&o tera sido a ideia que todas as atividades
humanas, sociedades e culturas necessitam de uma dimenséo espacial. A aplicacdo de
modelos e principios geograficos para a compreensado do passado pode ser investigada até

aos inicios do século XX em varias obras da denominada arqueologia historico-cultural.

Nos primordios da arqueologia Gordon Childe e Kossina ja tentavam estudar o
contexto espacial de um determinado sitio através da denominada “arqueologia de
povoamento” ou Settlement archaeology. A ideia central pode ser resumida como uma
descricdo fisica do cenario onde 0 Homem se movimentava. A propria definicdo de
cultura de Gordon Childe implica a existéncia de uma entidade no espaco e no tempo. O

espaco € um termo constante, apesar das diferentes denominacdes e ideias relacionadas.
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Também se iniciaram nos projetos de arqueologia, a utilizacdo de principios e
modelos geogréficos. Para Carl Sauer a paisagem torna-se o repésito de uma luta dessa
cultura contra 0 meio ambiente e o registo tangivel da adaptacdo humana ao seu ambiente
natural (SAUER, 1929: 325). Este gedgrafo norte-americano tera sido um dos pioneiros
em reconhecer que sob a influéncia de uma certa cultura a paisagem tornar-se-ia um
espelho do esforgo desse conjunto de pessoas que tentava marcar um espago como sendo
seu. A cultura seria o motivo inicial, o ambiente “natural” seria o meio e a “paisagem
cultural” seria 0 resultado. O tempo e 0 espaco tornavam-se assim, 0S componentes
principais dos modelos sociais de entdo (DARVILL, 2008: 60). Outra influéncia
importante na génese desta nova subdisciplina tera sido a apreciacao da dimenséo estética
e percecional da paisagem. Através de uma variedade de formas de arte. Seja pela
literatura, poesia, pintura e até o folclore. No inicio do século varios artistas usaram
“paisagens arqueologicas” como fonte de inspira¢do e at¢ mesmo de recriagdes nos

campos da pintura e da literatura.

Uma outra influéncia tera sido o reconhecimento da visibilidade que a arqueologia
poderia ter em certos locais. Tanto em montanhas e vales, como pelas florestas, era
largamente reconhecida a presenca de elementos arqueoldgicos um pouco por todo
mundo. Existem mesmo registos do século XVI1I que mostram a preocupacédo do impacto

da agricultura nos campos envolventes a Stonehenge, narrados por William Stukeley

The Wiltshire downs, or Salisbury plain, (as commonly call’d) for
extent and beauty, is, without controversy, one of the most delightful parts
of Britain. But of late years great encroachments have been made upon it
by the plough, which threatens the ruin of this fine champain, and of all
the monuments of antiquity thereabouts. (STUKELEY, 1740: 1)

Este autor tera sido dos primeiros a preocupar-se com a preservagdo patrimonial.
Preocupacdo que continuou ao longo dos seculos, demonstrando um cuidado em manter
uma estética visual da paisagem, com o restauro de alguns monumentos de outras eras.

Durante 0s anos seguintes, este interesse pela terra foi acompanhado pelo
desenvolvimento das ciéncias da arqueologia e geografia, ja fixadas e com um grande

desenvolvimento durante todo o século XX.

Até aos anos 60 do século passado, a arqueologia e a geografia tiveram passos
similares no seu desenvolvimento tedrico. Apesar disso, estas duas disciplinas eram

bastante distintas com preocupacgdes proprias, mas de caracter empirico. A geografia
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humana era dominada pelo estudo de regides pelas mais variadas escalas, paises,
continentes, etc., tratadas de maneira holistica. As sinteses resultantes deste estudo
tendiam por comecar com abordagens geoldgicas, sobre o clima e acabavam
considerando elementos tdo variados como sistemas politicos e o bem-estar das
populacdes. De um modo semelhante a arqueologia também convergia varias formas de
saber num s6 estudo. Esta preocupava-se com a ordenacgdo dos artefactos, com a criagao
de tabelas representativas espacio-temporais. Nos meados deste século iniciou-se também
a procura das relacdes entre os sitios arqueoldgicos e a sua localizacdo no ambiente com
a criacdo de padrdes de colonizagdo auxiliados por estudos de estratigrafia e dos cenarios
ecoldgicos, em detrimento dos estudos que até entdo seriam 0s mais comuns. Terrenos
comuns com a transformacdo que a disciplina da arqueologia iria sofrer nos anos

seguintes.

Durante a época do pds-guerra, com o desenvolvimento da “arqueologia de
salvamento” as preocupacgdes com os locais afetados pela destruicdo causada pelos
combates, tornou os arquedlogos que iriam restaurar alguns sitios, mais sensiveis para o
espaco envolvente e para as suas inter-relacbes com outros locais. Também as grandes
obras publicas, como por exemplo a constru¢do de auto-estradas em Inglaterra,
proporcionaram uma base fundacional para a Arqueologia da Paisagem. Seria necessario
articular os varios sitios ja conhecidos para adquirir uma nova percegédo “geral” de modo
a ndo destruir nenhum local de interesse e a0 mesmo tempo prospetar outros sitios de

importancia histdrica.

Nos paises mais desenvolvidos da Europa também ja se agia proactivamente, com
a criacdo de planificacBes estratégicas das cidades. Estes documentos permitiram um
contexto para a introducdo do conceito de paisagem para permitir a toda uma estrutura
académica a apresentacdo e recolha de inimeras informagdes que por sua vez iriam ter
varias aplicagdes praticas. Os estimulos vinham também das outras areas do saber em
constante mutacdo como a antropologia, a geografia e até mesmo a toponimia. Esta ultima
importante para reforcar os carateres identitarios de alguns territérios, fator decisivo em
épocas de fragilidade politica. Como ¢é referido por Trigger, esta arqueologia seria an
approach that seeks to trace the histories of specific peoples continues to serve the needs
of nation building in a postcolonial era (TRIGGER, 2006: 311).
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Mais uma vez, é no Reino Unido que surge um dos fatores mais importantes para
as bases fundacionais da arqueologia da paisagem. A edicdo do livro The Making of
English Landscape, por W. G. Hoskin em 1955. Este autor desenvolve um tema
historiografico da zona rural inglesa, baseando-se na histdria e na geografia do pais,
permitindo explorar a curiosidade para inlmeros monumentos e sitios arqueologicos de

muitos que se viriam a tornar arqueologos.

Como seria de esperar, também a tecnologia permitiu desenvolver os estudos da
paisagem. Estes requeriam a habilidade para ver grandes porcdes de terreno a0 mesmo
tempo que se criavam padrbes de informacdo que iriam ser Uteis para inUmeros fins
praticos como a fotografia aérea e as novas formas de cartografar o terreno. Sera no livro
de John Bradford Ancient Landscapes publicado em 1957, que estas ferramentas seriam
eloquentemente demonstradas. Nas palavras do autor o seu livro foi concebido com o
desejo de puder observar um todo, ao invés de apenas uma parte. An ultimate desire to
explore thoroughly complete social units, advancing from single sites to regions
(BRADFORD, 1957: 3).Esses padrbes poderiam ser recolocados em mapas gerais dando

uma nova escala sobre 0 modo como o passado é observado.
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B Figura 6 Mapa da interpretacéo de Willey de padrdes comunitarios no
Vale de Viru, periodo Huancaco (TRIGGER, 2006: 378)
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2.3 As “novas” ciéncias e a afirmacgado da paisagem na Arqueologia

As mudancas que aconteceram na “nova” geografia e na “nova” arqueologia
foram tdo significativas que ddo aso ao surgimento de novos paradigmas. Embora
considerado um ponto de rutura para muitos autores, esta divisdo ndo € consensual.
Aquilo que se podera afirmar com certeza e como Bruce Trigger, investigador de historia
da arqueologia, relata é o “ataque” de um grupo de arque6logos americanos a chama
arqueologia histdrico-cultural. [...] a group of American processual archaeologists
launched an all out attack on culture-historical archaeology, which they proposed to
replace with an approach that was evolutionist, behaviourist, ecological and positivist in
orientation (TRIGGER, 2006: 386).
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Nesta fase pretendia-se uma explicacdo do passado utilizando métodos
quantitativos e a busca de elementos que indiquem padronizac¢des de povoamentos. Em
consequéncia da evolugdo da Antropologia Americana chegaram-se mesmo a criar
funcGes matematicas para explicar o entdo chamado evolucionismo cultural. Foram
criados esquemas ultra complexos para a explicacdo dos dados arqueoldgicos e da sua
interpretacdo. Face a complexidade das civilizagbes pré-colombianas estas ideias foram
muito bem vindas no seio da comunidade académica repercutindo-se em novas formas de
estudo. Estas também procuravam respostas no meio ambiente e no espago que as culturas
em investigacdo ocupavam. B.J. Megger’s no seu livro The Law of Cultural Evolution as
Practical Research Tool de 1960 baseia-se mesmo uma formula do antropdlogo
neoevolucionista norte-americano Leslie White® que reproduz a produco de cultura:

Cultura= Ambiente xTecnologia

This formulation suggested that any archaeologist who was able to reconstruct
the technology in an environment of a prehistoric culture should be able on the basis of
that information to infer what the key features of the rest of the culture had been like.
(TRIGGER,2006: 391). O ambiente era, entdo, considerado um ponto fulcral para a

compreensdo de qualquer cultura.

Even while many of these projects were unfolding, the hard empiricism of the New
Archaeology as giving way to the softer processualist approaches of Social Archaeology
(Renfrew 1973, 1977), with its inherent focus on people and places and its interest in
relationships between “man [sic] and the landscape” (DARVILL,2008: 62)

Mais tarde, em Inglaterra, nos anos setenta este processo era inicialmente definido
como “Field Archaeology” tendo como autores principais Leslie Grinsel, Paul Ashbee,
Nicholas Thomas e Peter Fowler. Em 1974, Mick Aston e Trevor Rowley publicaram a
obra Landscape Archaeology. Estes autores necessitavam de fugir dos conceitos
anteriores e criar uma ligacdo fluida entre a arqueologia do campo e 0s estudos
primordiais da histéria da paisagem. The Landscape is a palimpsest on to which each
generation inscribed its own impressions and removes some of the marks of earlier

generations. (ASTON, 1974: 14). A ideia da paisagem como um palimpsesto €

3 Social systems are... determined by technological systems, and philosophies and the arts express
experience as i tis defined by technology and refracted by social systems (White 1949:390. — 1) In
TRIGGER, 2006:388
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continuada ao longo desta obra. As variadas formas de marcacdo de um territorio sdo
sempre sobrepostas com ideias das suas contemporaneidades, que por sua vez irdo sendo
sempre “reinscritas na pedra”. Esta arqueologia ia para além do simples registo dos sitios
arqueoldgicos, mas explicava contextualmente lidando com toda a extensdo das
complexas “paisagens culturais”. Durante esta época os temas em que os arquedlogos

mais se concentraram ligavam-se com a economia e as sociabilizagdes.

Dentro destes principios, o processualismo continuava a ter uma consciéncia para
0 espaco que cada sociedade ocupava, prolongando o conhecimento dos paradigmas
anteriores. A distribuicdo de sitios arqueologico em espagos ecoldgicos, a compreensdo
de estratégias economicas e dindmicas territoriais, a preocupacdo em entender as
condicBes econdmicas determinantes para a instalacdo de certos sitios, entre outros temas
ligados a um pensamento mais economicista e de razdo préatica. Nesta altura alguns dos
conceitos base, também se misturam causando alguma confusdo etimolodgica. Territorio,
meio ambiente, paisagem ou lugar, seriam muitas vezes usados de forma quase indistinta.
A influéncia da geografia é também um processo notério, com a aplicacdo de alguns
processos demograficos em estudos de larga escala.

Colin Renfrew previu que muitos dos estudos que se dedicaram a essa “nova”
geografia iriam servir de base a novas metodologias empregues por arquedlogos de

geracOes vindouras.

Essa analise espacial tinha como base uma série de modelos matematicos, um
deles antes referido, que por sua vez iria levar a novos sistemas de mapeamento e de
registo. A escala de observacdo seria alterada. Surgem analises correspondentes a regifes
e ndo apenas a sitios especificos. Consequentemente surgem novas metodologias de

processos de prospecao, estudos de simulagdo e modelos preditivos.

Alguns destes modelos eram inovadores na sua abordagem as problematicas
arqueoldgicas, apesar de tudo continuavam a utilizar um sistema pré concebido. Nos
estudos ambientais, simulam-se as potencialidades dos recursos, interligando nos
diferentes espacos 0s agentes da investigacdo para exploracdo. Os cursos de agua, as
pedreiras, etc. Os estudos palinoldgicos mostram-nos as concentragdes de plantas
comestiveis ou utilizaveis param matéria-prima, entre outros fatores. Em suma, mais
provas da existéncia de uma ansia de tornar a arqueologia uma ciéncia exata e

multidisciplinar. Como Timothy Darvill refere tera sido durante esta altura que o0s
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arqueologos reconheceram o espaco, em termos sociais, como uma continuidade, sendo
que o que varia de regido para regido € a forma como as pessoas que habitam determinado
espaco o utilizam, valorizam, categorizam, conforme as suas crengas e valores.
(DARVILL, 2008: 63).

Em suma o espaco deveria ser visto como um meio onde os seres habitam e ndo
como uma espécie de contentor para as acdes dos sujeitos em analise. Como tal, 0 espaco
ndo poderd existir separado dos acontecimentos que nele ocorrem. Esse espaco, que tanto
preocupou muitos dos arqueologos, é socialmente produzido, e como tal deve ser
estudado tendo em conta as atividades humanas e todos os elementos que 14 se encontram

inseridos, ao invés de ser estudado como uma variavel propria.

Excavation and survey-based projects that integrate archaeological and
paleo-environmental evidence within a landscape framework are increasingly
common and have moved from being multidisciplinary in their execution to being
rather more interdisciplinary. (DARVIL: 2008: 65).

Isto significa que com a diversificacdo de estudos, as exploracdes entre os varios
campos do saber sdo inter-relacionadas e ndo apenas recolhidas de forma independente,

criando resultados apeteciveis, tanto para o investigador como para o publico comum.

O desenrolar destas novas teorias de interpretacdo é rapidamente desenvolvido.
Passados alguns anos do primeiro titulo especificamente dedicado a arqueologia da
paisagem, a expansdo ndo foi apenas exponencial mas também diversificada. Trabalhos
como os de lan Hodder # ou Lewis Binford® formam as evidéncias no que diz respeito a
percecdo dos lugares estudados. A diversificacdo é tanta que sera possivel afirmar, que
apesar de a terra ser s6 uma, muitas paisagens existiam para serem estudadas das mais

variadas maneiras.

The balance between theoretical and ideological positions is also highly relevant
to the realization of shared objectives in archaeology, where real differences are visible.
(DARVILL, 2008: 63).

4 HODDER, I ed. — 1978 The spatial organization of Culture. London: Duckworth.

-1976 Spatial Analysis in Archaeology. Cambridge: Cambridge University Press

> BINFORD, L. - 1982. The Archaeology of Place. Journal of Anthropological Archaeology. 1: 5-31.
1983 — In Pursuit of the Past. London: Thames and Hudson. (Na edigdo Portuguesa Em Busca do
Passado editado pela Europa América).
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2.4  Os novos trilhos da paisagem como ciéncia social

The biggest single development in recent decades surrounds the recognition
that natural places in the landscape have specific meaning and significance for
prehistoric and later communities and that they are often connected with rock
art, votive offerings, special sources of raw material and monuments (Bradley,
2000) (DARVILL, 2008: 63).

Com esta afirmacdo Darvill, pretende afirmar que um dos pontos fulcrais na
perspetiva de um arquedlogo preocupado com a percecdo da paisagem serd a aceitacdo
do significado gque esta tem para as comunidades que as habitavam. Esse sentido apesar
de empiricamente distante pode ser aproximado pelo estudo das relacdes dos diversos
monumentos com gravuras rupestres, oferendas ou até mesmo com os locais onde se
extraiam as matérias-primas das suas atividades. Contudo ha que ter sempre em conta
que as generalizacOes ndo representam um reflexo de que as comunidades passadas
poderiam sentir e pensar.

Com a “perda de inocéncia” do processualismo, momento chave para o
surgimento de novas ideias, os focos de atengdo alteraram-se. A importancia dada aos
aspetos econdmicos é substituida pelo interesse de cariz social. Oportunamente surge a
critica a busca de leis universais do comportamento humano e questionam-se 0s
objetivos mais abstratos do arquedlogo. Isto quer dizer que os cientistas do passado

reconhecem o valor de diferentes perspetivas e multiplas percecdes.

Voltando um pouco atras, € durante as conferéncias da Associacdo Australiana de
Arqueologia de 1982 que Ros Langford, um antrop6logo com descendéncias aborigenes
enfaticamente produz uma das afirmacdes mais fortes em todo o panorama. Our
Heritage your Playground. Isto funcionou como uma dura critica aos arquedlogos e
antropologos que descreviam e usufruiam da heranca patrimonial dos nativos onde se
encontravam a investigar. O “recreio” para os inquiridores ocidentais era nao s6 um
lugar de aprendizagem, mas também toda a vida e heranga para os procedentes desses

pontos de pesquisa.
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O respeito pelas comunidades estudadas foi assim alterado e com esta acao houve
também uma aproximacéo entre o investigador e a comunidade, levando ao aumento do
contacto direto com as populac6es percebendo-se assim que a paisagem como elemento
social esta inscrita em praticamente todas as coisas, desde a identidade, até as préprias
leis e historias dos seus habitantes.

Os objetivos tornaram-se mais claros. A arqueologia da paisagem funcionara
como uma tentativa de enquadrar o ambiente fisico, social e cultural, percebendo as
ligacOes fluidas e plurais entre estes elementos. Mais objetivamente pretende também
perceber como € codificada e vivida através das préaticas sociais nela realizadas. Para
abranger todas as variaveis os significados terdo de ser encontrados através de estudos
contextuais. Ndo pode existir arqueologia sem acdo no campo. Essa agdo terd de estar
relacionada com a experiencia e reflexdo sobre tudo o que acontece em campo, ou seja,
ndo sera SO e apenas uma transcricdo, ordenacdo e contextualizacdo dos materiais e
estruturas, mas também os pormenores mais subjetivos contam para a analise. Este tema
sera abordado mais a frente, relativamente a posicao do arqueol6go face a sua gestdo de
criacdo de conhecimento através do registo arqueoldgico. Alguns investigadores
denominam esta pratica como hiper interpretativa e associada ao paradigma
fenomenoldgico da filosofia.

E neste campo do saber que no inicio do século XXI, é atingido um novo patamar
na interpretacdo das paisagens. Uma série de autores de entre os quais se destaca
Christopher Tilley com The Materiality of Stone, e Round barrows and dykes as
landscape metaphors e A Phenomenology of Landscape: Places, Paths and Monuments
usa saberes ligados & fenomenologia para descrever e explicar as ligagdes a paisagem de
diversos recintos de fossos do Reino Unido. Estes textos encontram-se impregnados de
referéncias a poemas, assim como divagacdes retdricas muito pessoais. A0 mesmo tempo
que invocam fundamentos no etéreo, no impalpavel, propicio ao estudo de uma
imaterialidade dos sentidos. Acima de tudo estes artigos experimentais da formacéo do
estudo pds-processual da arqueologia da paisagem foram rampas de langamento para
novas abordagens e novos tipos de estudo, abrindo caminhos a novos modos de
conhecimento em paralelo com ruturas do paradigma do pensamento critico da sobre
modernidade, fornecendo dados palpaveis para a imposi¢cdo de um novo paradigma

cientifico.
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A filosofia “Heideggeriana” tem vindo a encorajar a Arqueologia pos-processual
a imaginar que através do ato da contemplacdo é possivel perceber ou sentir, que as
paisagens tinham significado, seja ele simbdlico ou estético, para as pessoas que as
habitavam nesse tempo longinquo. A ideia de que um arque6logo com formacao ocidental
moderna consegue perceber o passado contemplando o que o rodeia de forma intuitiva
reflete a crenga fenomenoldgica de que a diversidade cultural € uma natureza humana
comum, & semelhan¢a das véarias necessidades corporeas do ser humano, que tornam
operacgdes como esta, possiveis. Esta € uma ideia que parece estar implicita um pouco por
toda a filosofia germanica ha pelo menos dois séculos.
Segundo Trigger, véarios antropélogos tem vindo a demonstrar empiricamente que as
diferengas culturais sdo demasiado grandes para tornar uma série de paralelos obsoletos,
uma vez que cria uma Visdo etnocéntrica, originando resultados pouco crediveis. Um
exemplo eficaz para a compreensdo desta ideia encontra-se nas demonstracGes dos
arqueodlogos pos-processuais face a enorme polivaléncia cognitiva demonstrada nos

estudos de cultura material.

Many postprocessual archaeologists concur that it is impossible to
demonstrate that such interpretations are likely to be valid, but maintain that this
impossibility justifies a speculative approach, since it is the best that is possible
and without it prehistoric archaeology would be irrelevant to the present (Bender
etal. 1997) in (TRIGGER 2006: 474)

O que Bruce Trigger quer dizer é que muitos destes investigadores concordam que
é impossivel demonstrar que tais interpretacdes possam ser validadas, ao mesmo tempo

que usam estas questdes para justificar a aproximacao especulativa.

Sera que encontros contemporaneos com a paisagem — quer por modelacao virtual,
quer pela incorporacdo na propria paisagem — poderdo alguma vez, aproximar-se a
experiencia das pessoas no passado? Esta suposi¢do, como é 6bvio pode ser considerada
problematica. Autores como Christopher Tilley ou Joanna Bruck, que se baseiam em
grande parte na fenomenologia (TILLEY, 1994; BRUCK, 2005), defendem que existem
varios pontos em comum entre a experiencia humana do passado e do presente. O corpo
humano e a paisagem fisica atuam como uma constante que impdem as mesmas

limitagcbes a0 movimento do corpo no passado e no presente.
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Para Tilley a experiéncia fisica de um arque6logo a medida que avanga sobre uma
paisagem, hoje, permite a “entrada” para uma interpretacdo dessa paisagem semelhante a
do passado. Esta tem sido uma questdo muito debatida, e ap6s muitas experiéncias do
género ainda é dificil perceber se esses estudos trouxeram novas perspetivas da
compreensdo do passado.

Uma das criticas a fazer é a dificuldade em representar o corpo humano como
universal. Homens, mulheres, jovens e idosos experienciam o mundo material de maneira
diferente. Mais importante ainda, o corpo € um produto das relagdes sociais e valores
culturais, ou seja as mesmas condi¢es materiais podem gerar experiéncias diversas,
conforme o0 grupo em que o sujeito se encontra inserido. Assim como o0 mundo material
também ndo é estatico, uma das mais simples provas da sua alteracdo serdo os fenémenos
meteoroldgicos. Como ja foi referido com a definicdo de paisagem, todas as variaveis
interessam na analise de um qualquer local tornando dificil qualquer aproximacéo
interpretativa.

Muitos arquedlogos defendem que esta é uma forma irresponsavel de criagdo de
conhecimento. Muitas vezes algumas destas interpretacGes contemplativas tendem a
ignorar realidades ecoldgicas e até as relacdes sociais sdo deixadas de uma forma muito
vaga, 0 que eventualmente resultard num amontoado de ideias com uma conotagdo
generalista altamente evolucionaria das sociedades, paradoxalmente a vontade do
denominado pds-processualismo criticar a larga escala qualquer espécie de
evolucionismo social.

Nos ultimos anos, muitos arquedlogos tém sido atraidos para perspetivas que
quebram as divisdes tradicionais entre corpo e mente, acdo e pensamento, sejam elas mais
fenomenoldgicas ou inspiradas pelo conceito evolucionario de Extended Fenotype onde
todos os aspetos do comportamento e da relagdo com o meio ambiente de um organismo
sdo relevantes a sua sobrevivéncia e capacidade reprodutiva. Estas abordagens tendem a
generalizar que 0 pensamento € por si s6 um tipo de acdo ou pelo menos empreendido

por um ser corpéreo num contexto de contingente material.
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Nas palavras de Fleming, os arquedlogos pds-processuais tém caracterizado a
arqueologia da paisagem como uma pratica demasiado empirica. Afirmam que a
disciplina se tornou estéril, uma vez que lida de forma desadequada com os individuos do
passado e ainda primazia o sentido da visdo assim como as abordagens cientificas
cartesiana (FLEMING, 2006: 26). Estes tedricos afirmam que é necessario ultrapassar as

evidéncias mais bésicas, ir além do conhecimento positivista do século passado.

Esta arqueologia deriva em grande parte das evolugdes dos estudos de
fenomenologia as paisagens do passado. Esta visdo é questionada, pois muitos dos seus
resultados sdo apenas comprovados por textos designados por hiper-interpretativos. As
aproximacdes mais recentes a este campo sdo, sem margem para dividas, mais

problematicas e mais complexas do que aquilo que 0s seus preponentes anteviram.

Ao mesmo tempo este processo serviu como modo de explicar mudancas culturais
em contraposicdo com enquadramentos pré-definidos totalizantes ou redutores
Confrontando-se com a arqueologia ‘“tradicional” tipicamente empirica dos anos

cinguenta, assim como o positivismo derivado do processualismo dos anos setenta.

Segundo a investigadora Ana Vale, estes estudos diversificados construindo a
arqueologia como disciplina, deverdo ter sempre em conta que um discurso simples e
inteligivel ndo pode ser baseado na crenga de que é possivel a criacdo de uma cOpia exata
e neutra de um qualquer momento passado, materializando o que se designa de registo
arqueologico. Sera possivel afirmar que a copia € uma impossibilidade uma vez que a
realidade original, enquanto entidade estatica ndo existe. A necessidade de criacdo de
conhecimento deve ser abordada como se de uma tarefa criativa se tratasse. O arque6logo
deve ser sempre consciente da multiplicidade de significados que os discursos sobre 0
passado podem atingir. Irrecuperavel é, com efeito, toda a imagem do passado que corre
0 risco de desaparecer com cada instante presente que nela ndo se reconheceu (VALE,
2011: 120,29).
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Para Boaventura Sousa Santos, que muito tem desenvolvido no tema da criacéo

da ciéncia e do conhecimento num novo universo epistémico, o positivismo

[...] é uma concep¢do que assenta nos seguintes pressupostos: a “realidade”
enquanto dotada de exterioridade; o conhecimento cientifico como representacdo do
real; a aversao a metafisica e o caracter parasitario da filosofia em relacdo a ciéncia; a
dualidade entre factos e valore com a implicacdo de que o conhecimento empirico é
logicamente discrepante da prossecugéo de objectos morais ou da observacéo das regras
éticas;, a no¢do de “unidade de ciéncia” nos termos da qual as ciéncias naturais

partilham a mesma fundamentacéo légica e até metodoldgica. (SANTOS, 1989: 57).

Como ja referi, a arqueologia pos-processual, particularmente ligada a
interpretacdo da paisagem, é uma consequéncia do pensamento pds-moderno, logo a
criacdo de conhecimento teré de ter novas diretrizes essenciais para obter a rutura com o
passado cognitivo. Mais uma vez o autor portugués brilha na sua apresentacdo de factos,
todo o conhecimento cientifico consiste em dar sentido a outras praticas sociais e
contribuir para a transformagdo destas [...] a verdade de cada uma das formas de
conhecimento reside na sua adequagao concreta a pratica que visa constituir. (SANTOS,
1989: 51).

Existe uma imaginacdo cientifica, que se sujeita as regras do controlo, por parte
de colegas e do publico; e essa imaginacdo ndo é s6 bem-vinda como indispensavel.
Infelizmente é impossivel resumir, ou antes, definir a Arqueologia da paisagem
dentro de um s6 contexto cientifico. Esta serve varias “Arqueologias” e prende-se por
tentar dar resposta a inimeros problemas que qualquer arque6logo se depara.
A arqueologia da paisagem pds-processual comeca do principio ideolégico de que
a histdria (incluindo a pré-historia) € escrita no presente, e em consequéncia, apenas existe
no presente, sendo os autores tentados a tratar os projetos arqueoldgicos (muito para além
do trabalho “fisico” da escavacdo) como performances, ou produgdes culturais ao invés
da tipica investigacdo cientifica de metodologias empiricas. As “crengas” e aspiragdes ao
objetivismo e a verificagdo cientifica sdo quase consideradas como inlteis, sem sentido

aparente para a realidade cultural em que estamos inseridos.
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Bender em 1998, também citada por Tilley, refere que one cannot be objective
but, rather than on a sea relativity, one can position oneself so as to ask questions and
propose interpretations that seem relevant to contemporary concerns. Isto €, a
interpretacdo tem de fugir das referéncias tipicas de outras ciéncias, uma vez que o0 objeto
de estudo se encontra distanciado nao s espacialmente, mas temporalmente, de tal modo
que serd impossivel de alcancar, para comprovaces empiricas e experiencias do tipo
“tentativa/erro”. Aqui também Julian Thomas refere que a Arqueologia ndo pode exigir
as garantias de uma verificacdo que o discurso processual dos anos setenta exigia dentro
do seu positivismo quase utopico. A Arqueologia tipicamente cientifica ndo podera

produzir as interpretacdes do passado que nos, arquedlogos, necessitamos.

Recorrendo a lan Hodder, é possivel explicar que a percecdao humana é guiada
pelos sentidos, mas 0s conceitos que dela advém sdo construidos através da razdo. Esta
ideia deriva da tradicao filosofica ocidental e tornam muitas teorias para explicacdo de

certos sitios arqueoldgicos quase obsoleta pela contradigcdo entre razdo/percecao.

In much of the Western philosophical tradition, the bodily senses are said
to guide perception, but concepts, though informed by perception, are said to be
guided by reason. However, studies in neuroscience show that reason is embodied,
thus erasing the dichotomy. It appears that the same nerve systems that allow
perception also allow conceptualisation. (HODDER, 2003: 117)

Segundo Tilley, o termo “espaco” por si sO ja ndo tem a validade nem um
significado adequado. N&o existe espaco, mas sim espacos (TILLEY, 1994: 10) .
Atualmente, esta problematica volta a ser mencionada por Ingold, em que este se refere
ao termo espaco como sendo uma das definicbes mais desligadas da realidade, mais
abstrata e mais vazia que podemos utilizar para descrever o mundo em que vivemos. O
autor questiona mesmo o0 modo como nds chegamos ao ponto de descrevermos o mundo
gue nos rodeia de um modo tdo abstrato e através de um conceito tdo rarefeito. Como ja
referi, a vida torna-se uma relacédo entre coisas de propriedades internas que ocupam o
mundo, mas ndo o habitam no sentido literal da palavra (INGOLD, 2011: 144). Este
conceito serd abordado mais a frente analisando de forma mais profunda o trabalho de

Tim Ingold sobre esta e outras questdes particulares

41



A constituicdo desses espacos € vista entdo como parte das atividades diarias de
individuos ou grupos de individuos. Um espaco com significado envolve uma série de
relacfes com o meio fisico ou Natureza, com o espaco mentalmente criado pelas pessoas
que o0 ocuparam e a forma como o percecionam e representam e 0 espaco de movimentos
e interacBes dessas mesmo povoacdes. Darvill expde esta problematica afirmado que a
cognicdo e todos os significados simbdlicos anexados a paisagem através da arte e da
linguagem séo ingredientes importantes, tal como a eliminacdo de barreiras artificiais
entre a natureza e a cultura e entre a cultura e 0 ambiente. (DARVILL, 2008: 67). Esta
relacdo entre a cogni¢do e a criagdo de “espacos” socialmente produzidos, combina o
cognitivo, o fisico e 0 emocional em algo que pode ser reproduzido mas é sempre aberto
a transformacdo e mudanca (TILLEY, 1994: 10). Os significados que este termo podera
ter sdo de dimensdo subjetiva e muito dificilmente podem ser entendidos fora das
construcdes simbdlicas que os individuos criam no seu processo de vivéncia. O que é o
espaco depende de quem esta a experiencia-lo e do modo que o faz. Esta experiéncia nao
é inocente e neutra, mas sim revestida de poder relacionado com a idade, género, posi¢do
social e relagbes com outros. Isto podera ser um contrassenso mas a passagem de mero
espaco a “espagos” passa também pela sua temporalidade. Estes sdo criados baseando-se
noutros “espagos” ou lugares, reproduzindo e transformando outros ja pré-existentes de
acordo com um passado comum. Estes espacos encontram-se sempre intrinsecamente

ligados a formacao das relacfes sociais.

Tendo ultrapassado esta barreira imaginaria dos processos tradicionais de
verificacdo, os arquedlogos pds-processuais, alcangaram um estatuto proprio de “criagdo
de saber” permitindo escrever ideias dependentes da sua intersubjetividade. Rompendo
com o tradicional, mais uma vez Julian Thomas refere que nos primordios do estudo da
arqueologia da paisagem os individuos interagem com o meio ambiente como fantasmas

dentro de uma maquina.
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A paisagem € um elemento fisico com inumeras derivacdes possiveis, um tipo de

analise “ecologico-sistémica” .

This is thus a ‘top down’analysis ... detailing a series of constraints which
between them define a space in which the missing term in the equation — the people
— can one day be made to appear, stepping out of the black box. Structures, fields,
climate, soils are all filled into place, in the belief that given a totalizing knowledge
of all other factors ... the absent human presence, must emerge. Yet this is a vain

hope: the apparatus remains so much wreckage (THOMAS, 1993).

Isto é, a definicdo de espago construida, encontra-se em falta de um fator essencial
na sua compreensdo, as pessoas. As estruturas, 0s campos, o clima, criam uma crenga de
conhecimento totalizante que muitas vezes se perde, na falta de protagonismo dos agentes

essenciais que os estudos projetam.

Voltando a um tema essencial no debate desta problematica particular é a propria
formacdo da politica de visdo. Mais uma vez relembro que para apreender as varias
questBes sera importante ir tdo atrds, quanto ao século XV, em particular as pinturas
paisagistas da altura e ao desenvolvimento de teorias da perspetiva. Estas eram paralelas
e refletiam as preocupacdes de tratamento das terras como comodidades alienaveis num
contexto de berco do capitalismo. Ao longo do tempo com a criacdo dos mapas, da
fotografia aérea, das imagens de satélite e dos servicos de informacgdo geogréfica,
funcionavam como forma de uma busca pela monitorizacdo e disciplina do passado.
Correndo sempre o risco de “apresentar” o passado em termos de interesses particulares
dos mais poderosos. Outra critica apontada pelo pds-processualismo € a ligacao intrinseca
que estas ideias tem com o modo de Ocidental, pos-Luzes, de ver o mundo. Dentro deste
conjunto de “atitudes” ocidentais, até no proprio modo de conceber e apreciar arte ligada
a paisagem, a visdo é sempre o sentido privilegiado. O conhecimento e a politica de visdo
dos individuos criados num ambiente pré-iluminismo, é totalmente diferente dos modos
cartesianos dos arqueoldgos de meados do seculo XX. Devemos libertar-nos desta
“camisa-de-for¢as” mental e desenvolver uma arqueologia de inhabitation e em dwelling
perspectives libertando-se do problema da auséncia das pessoas na totalidade de estudos

“paisagistas”.
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Para o estudo da Pré-Historia deverdo ser usados alguns conceitos importantes,
que servirdo de base para toda a desconstrucdo necessaria a aproximacao possivel de
dados sobre o objeto de estudo, nas palavras de Tim Ingold, sera uma l6gica de inversao.
Um estudo histérico de conceitos chave para apreensdo do mundo real, seja ele
contemporaneo ou o denominado “pré-histérico”. A Antropologia, na qual Tim Ingold se
insere, tem vindo a estudar em grande detalhe a estrutura do pensamento humano e das
formas cognitivas em relacdo a algumas caracteristicas sociais e historicas. A aplicacao
destas teorias a pre-histdria € um dos meios pelo qual a Arqueologia da Paisagem podera
funcionar.

Os diferentes codigos dentro de uma cultura estdo interligados por relacGes de
compatibilidade entre si, sendo este um principio baseado nos requisitos praticos da
comunicacdo linguistica e metalinguistica, pois ninguém é capaz de criar conteidos que
sdo significantes para uma audiéncia sem utilizar referéncias comuns nessa mesma
audiéncia. Todas as formas espaciais séo determinadas pela concegao do espago presente
no grupo sécio cultural que as produziu. Este principio é aplicado tanto em formas
intangiveis como tangiveis.

A criacdo da paisagem podera englobar varios sentidos. Aqui ja me estou a referir
as paisagens antropicas uma vez que, ao utilizar o termo cria¢do, com certeza ndo sera
num meio natural. A monumentalizacdo de certa forma é um desses tragos marcantes que
“criam” uma paisagem.

No caso dos “sitios monumentais”, com a sua arquitetura particular com os seus
muralhetes e bastides a impedir ou permitir o caminho, criando uma série de trajetos
proprios e linhas, concebendo uma malha densa. Linhas que se cruzam e entrecruzam,
algumas delas nitidamente cortadas (as condenacges), constituindo ruturas nas complexas
ligagdes de “espacos”. O individuo € o proprio movimento “enclausurado” numa série de
trilhos parecendo ser feito individualmente ou causando alguma individualidade. Durante
este processo o individuo adquire um constante crescimento e desenvolvimento
originando numa autorrenovacgdo das suas percecgdes. Estas arquiteturas servem para a
criacdo e moldagem do espaco em si. E a niveis mais elaborados chegam a alterar a
totalidade da paisagem. E a criacdo do espaco tangivel, visivel. Esta patente uma dialética
socio-espacial constante. O espaco é ao mesmo tempo constituido e constitutivo
(TILLEY, 1994: 17).
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Para Vitor Oliveira Jorge € a esse ato constitutivo e voluntario e deliberado que,

[... ] associada a ideia de um design, isto €, de um projecto com um conteido
e um estilo definido — uma “mensagem” — que distingue um monumento de um outro
sitio argqueoldgico qualquer. Um monumento é algo em que se inscreve um sentido
intencional, ou seja, uma ideia pré-concebida que se vai procurar materializar no

espaco transformando-o muitas vezes num lugar, ou seja, num espaco qualificado

com densidade de vivéncia antropologico-histérica. (JORGE V. O., 2002: 15).

Figura 8- Vista da paisagem que se obtém para leste do alto do monumento
de Castelo Velho de Freixo de Numao (foto de S. O. Jorge). (JORGE S. O., 2005:228).
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2.5 A arqgueologia da paisagem hoje — exemplos nacionais e
internacionais

Ao conceptualizarmos paisagens do passado como conjuntos de significados, tanto
pelas diferentes valorizagbes de espacos como pelas estruturas e materialidades,
“equipamos” a arqueologia teorica e praticamente de ferramentas capazes de contribuir
para debates diversificados sobre paisagens no presente e no futuro, nunca se limitando
ao passado. Filipe Criado Boado é um dos exemplos em que a arqueologia, a paisagem e
0 patrimonio se encontram ligados, ndo s6 para a producéo de conhecimento, mas também
para a protecdo de uma identidade no norte de Espanha, mais concretamente na Galiza
(CRIADO, 1997). A universidade de Santiago de Compostela tem mesmo uma
departamento Unica e exclusivamente dedicado a este tipo de estudos. O Landscape
Archaeology Research Group . Nestes estudos, o autor galego reconhece que ao estudar
particularmente a atividade humana pré-histérica as acdes poderdo ndo estar diretamente
ligadas ao ambiente em que se encontram, assim como poderdo ndo possuir uma relacao
funcional limitada. Ao invés, Filipe Criado designa as rela¢cbes como interligadas umas
com as outras e com o proprio ambiente baseado na representacdo mental do mundo que
essa sociedade podera ter tido. (CRIADO, 1997: 5.)

Autores portugueses como Susana Oliveira Jorge, refletem na importancia do
cenario para qualquer atividade passada a interpretacdo da natureza de uma «actividade»
decorre eminentemente da identificacio do «cenario» a que a mesma esta ligada. E o
«cenario» que fornece sentido a tal «actividade». (JORGE S. O., 2005: 47). Isto significa

que qualquer acdo tera diferentes significados dependendo do local onde esta inserida.

Os objetivos podem ser variados, mas para a autora portuguesa a estratégia, no caso
dos recintos murados da peninsula ibérica, define-se em dois elementos: apreender a sua
unicidade e articula-los com os sitios sincronicos, a escala regional, com os quais faziam
sistema; paralelamente, inseri-los numa problematica geral de organizacéo de espaco,
por forma a caracterizar a novidade semioldgica que 0s mesmos convocam. (JORGE S.
0., 2003b: 13).
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No caso de Jodo Muralha Cardoso, a localizacdo dos sitios, em particular de
Castanheiro do Vento,

permite assegurar uma constante referéncia comunitaria que... implica um
significado preciso no espago... um marcador que a0 mesmo tempo assinala a
paisagem, esté inserido nela. A ideia de lugar é aqui reconfigurada de forma a
tornar-se visivel, a tornar-se um elemento marcante, um elemento de pertenca a uma
comunidade que circula e habita numa paisagem. (MURALHA, 2010: 442).

Bacia de Visdo de Castanheiro do Vento

w2
S

@  Pontos de Visao Bacia de Visao de Castelo Velho
- Area Visivel

Legenda

Projeccao: Lisboa Hayford Gauss IGeoE
0 1’25 2'5 5 7’5 10Ki|ometers Fonte: folha n° 140/141 da Carta Militar de Portugal (1/25000)

Figura 9 Mapa de Bacias de Viséo de Castanheiro do Vento e Castelo Velho

Neste mapa é perfeitamente percetivel a capacidade que estes dois locais tinham
sobre 0 ambiente que os rodeia. A azul encontra-se a area visivel de cada um deles. Este
mapa foi apenas montado com duas cartas militares, se tivesse sido possivel a incluséo de
mais mapas a sul e a este penso que as areas observaveis seriam ainda maiores. Em dias
de céu limpo é possivel a nossa vista alcancar o pais vizinho (!).
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Esta perspetiva enquadra-se em muito na teoria da percecdo de Tim Ingold
(2000;2011). Também no seguimento de autores anglo-saxonicos, Jodo Muralha refere

que

A arqueologia enquanto produto da modernidade (THOMAS 2005) é ela
propria uma forma de ocupacao do espaco e s6 ocorre quando se esta atento. Todos
os sitios evidentemente ja existiam, mas sé se tornam lugares marcantes quando uma

certa forma de “olhar”, burilada por uma pensamento “moderno”, patrimonial,

acontece. (MURALHA, 2010:25).

Também sobre o contexto portugués, sera importante referir Antonio Carlos Valera,

nas mencgoes aos espacos denominados como povoados este, aufere que

é um sitio onde se vive a plenitude da vida. E um local onde se morre e se
desenvolvem todos os primeiros actos de ritualizacdo da morte, € um sitio onde se
nasce, onde se desenvolvem as ritualizacGes do nascimento...onde as pessoas se
sentem em seguranca dominando totalmente o espaco interior face ao exterior mais
“indisciplinado” (VALERA, 2006: 497).

Nestas passagens percebe-se a pluralidade de sentidos dados a um local, a um
“povoado”, dentro do seu enorme estudo sobre a transi¢do do calcolitico para a idade do
bronze no alto Mondego. Dentro das referéncias a paisagem deste trabalho devemos

aludir a sua definic&o de constituicdo de paisagem.

A constituicdo da paisagem como territdrio, delimitado e controlado, ndo implica
necessariamente a existéncia e a geracdo imediata de sistemas sociais hierarquizados e
sustentados por regimes tributarios com base num desenvolvido incremento produtivo.
(VALERA, 2006: 506). Logo de imediato explica também que os sistemas de percepcéo
da paisagem estardo particularmente interrelacionados com as caracteristicas
morfologicas do espago vivido que, com a fixagdo territorial, se vao restringindo.
(VALERA, 2006: 508).

48



Outra autora de grande importancia no estudo dos territorios serd Maria de Jesus
Sanches. Na mesma linha interpretativa de J.M. Cardoso, descreve o sitio de Crasto de
Palheiros em Murga, como uma colina monumentalizada/transformada pela acgéo
humana” (SANCHES, 2008: 23). Anteriormente, ja esta autora analisava 0 espago
envolvente em relagdo com as arquiteturas como um elemento essencial na abordagem

problemaética do sitio.

Sao entdo as préticas sociais que ddo sentido ao espaco construido,
estruturando o espaco-tempo em fungdo de experiéncias individuais e colectivas
(Barrett, 1994), marcadas por actividades de varia ordem. Estas actividades,
rotineiras nuns casos, ciclicas ou pontuais, noutros, sao sempre manifestacoes /re-
criacbes da ordem cosmica que subjaz a comunidade como um todo. Uma
estruturacdo e organizacao do espaco s se entende entdo na dupla contingéncia
espaco-tempo. A arquitectura, sendo um meio extremamente eficaz de estruturar o
espaco-tempo porque marca direccbes, impde barreiras, ndo tem, contudo, um
sentido/funcionalidade univoca (Pearson & Richards, 1994), ndo podendo assim ser
formalmente interpretada de modo singelo . (SANCHES, 2000-2001: 7-8).

Nesta citacdo, do inicio do século, é possivel apreender a preocupacdo em
relacionar as atividades com a arquitetura, as identidades e a ordem cosmoldgica dos

antigos habitantes destes lugares investigados.

Durante todo o processo de pesquisa surgiram também outros estudos néo
estritamente relacionados com a arqueologia, mas sim com o estudos sociais e
antropoldgicos da paisagem em locais particulares. Um caso interessante é o de Castelo
de Vide, publicado na revista Analise Social em 2011. Neste artigo intitulado Paisagem
material, paisagem simbolica e identidade no concelho de Castelo de Vide, é possivel
perceber algumas das potencialidades que estas formas do saber nos proporcionam muita

para além da mera descricdo inata. Citando algumas palavras da introducéo

Este artigo ocupa-se da relacdo entre paisagem e identidades locais,
articulando os olhares distintos da geografia e da antropologia. Com base numa
tipologia da paisagem e em narrativas pessoais e do lugar, equaciona-se o papel
da paisagem como operador simbolico na constituicdo da comunidade local no
concelho de Castelo de Vide (Norte Alentejano). (CAROLINO, 2011: 89).
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Esta abordagem concetual baseou-se em vérias variaveis presentes na paisagem,
litologia, morfologia, solos, estrutura da propriedade, ocupacdo do solo, elementos
lineares, assim como o peso especifico que cada uma destas dimensdes tem a escala local.
(CAROLINO, 2011: 93). Ao mesmo tempo os investigadores entrevistavam pessoas
locais com o objetivo de mapear formas de imaginar a relacdo entre paisagem e
identidade local na sua diversidade de expressbes e nos termos dos proprios
entrevistados. (CAROLINO, 2011: 92).

Sdo trabalhos como este que poem em prética os conhecimentos analisados até
aqui. Apesar de ndo se encontrarem dentro do campo da arqueologia sao um bom exemplo
daquilo que se poderéa desejar fazer. Como é 6bvio com algumas diferencas. Infelizmente,
hoje, é impossivel fazer as entrevistas como 0s nossos colegas socidlogos fazem, aos
nossos agentes em estudo. Uma vez que estes ja ndo nos conseguem falar diretamente,
teremos de interpretar as suas “palavras” de variadas maneiras. As suas “agdes” nas

paisagens serdo analisadas nos capitulos seguintes.
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3. Arquitetura como acédo na Paisagem

Os monumentos sdo muitas vezes associados as investigacdes interpretativas da
arqueologia da paisagem. Por sua vez, numa parte significativa destes estudos, 0
monumento € estudado per se, isto €, assumido como uma entidade arquitetonica, pouco
ou nada problematica e quase sempre “finalizado”. Neste trabalho serd importante uma
aproximagdo um pouco mais complexa. Apesar de comecar com o objetivo de alargar o
leque de conhecimento ha que ter sempre em conta que sera produzido um maior nimero
de questbes. Como foi referido até aqui, as paisagens devem ser estudadas como contextos
de grande diversidade. Podendo ser mais ou menos especifica dentro de um tema, mas
sempre tendo em conta toda uma série de variaveis que determinaram uma série de fatores

dentro de um determinado espaco ou territdrio.

Essa necessidade é a de criar conceitos novos
através da “‘construgcdo de espacos” estruturados de acgao
social colectiva. Sao assim construgdes estruturantes do
pensamento e da vida individual e comunitaria, ndo somente
porque a sua construgdo e manutencado exige a congregacao
dos esforgos de toda a comunidade — o que no Crasto de
Palheiros atinge uma dimenséo inusitada - , mas porque as
praticas sociais que ai tém lugar se articulam intimamente com
os planos arquitectdnicos e tém sempre, como pano de fundo,
mas também como objecto, o territério. (SANCHES,
2003:117).

Neste caso, relativamente aos monumentos, a paisagem devera ser estudada como
um contexto de constru¢cdo em que 0 monumento estd sempre enredado num processo
constante de alteracOes e transformacdes nao tendo propriamente um fim, ou finalidade,
como hoje designamos. (HAMILTON et al; 2008: 176). Os monumentos s&o sempre
entidades atrativas, tanto para os arquedlogos como para 0s menos conhecedores da
Historia ou do Patrimoénio. O encontro fisico com grandes construg@es cria uma nova
sensacdo de escalas, isto €, um sentimento de exiguidade perante tamanho poder. Como
seria de esperar esta € uma das muitas intengbes das arquiteturas monumentais ao longo

do tempo. Estas funcionam também como mnemanicas de um espaco.
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Numa perspetiva arqueoldgica mais tradicional o monumento sera
inevitavelmente uma entidade ja completada, frequentemente fossilizada e apresentada
ao publico por institui¢bes de patrimonio, consequentemente assumindo forma de icone.
Mais uma vez poderemos citar Ingold para explicar que as formas que hoje se denominam

por concluidas, séo apenas um momento durante a vida de qualquer elemento ou entidade.

Building, then, is a process that is continually going on, for as long as
people dwell in an environment. It does not begin here, with a pre-formed plan, and
end there, with a finished artefact. The “final form” is but a fleeting moment in the
life of any feature, when it is matched to a human purpose, likewise cut out from the
flow of intentional activity. (INGOLD, 2000: 188).
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Voltando atras, a arqueologia como ciéncia tera sido fundada num racionalismo
tipoldgico e em principios estratigréaficos. Isto significa que todas as evidéncias materiais
séo classificadas e ordenadas segundo uma sequéncia. Devido a este legado, o papel do
arqueologo torna-se um pouco mais dificil, uma vez que existem sempre variaveis, que
implicam inumeras adi¢des, subtracdes e reconstrucdes. Para superar este desafio sao
criados diversas fases ou momentos. Neste quadro interpretativo existem diversos
exemplos. Stonehenge® em Inglaterra, ou em Portugal os casos de Castelo Velho' e
Castanheiro do Vento®. Nestes exemplos cada fase ou momento é analisada para
representar uma certa entidade arquiteténica produzida por um qualquer episédio

construtivo.

Esta é uma das muitas formas de analise de uma constru¢do monumental,
refletindo 0 nosso habito de ver e experienciar as construcdes. We are accustomed to see
the building process as simply one of facilitation where architecture is built to be used.
(HAMILTON, et al 2008: 176). Hoje em dia, o processo de construcao é efetuado de
forma extremamente rapida. De um momento para o outro, 0 que seria uma obra torna-se
uma escola, um hospital, um conjunto de apartamentos ou uma outra entidade “atil”. Isto
significa que também pensamos 0os monumentos do passado desta maneira, ou seja,
privilegiando a sua forma “final”. Ao mesmo tempo, isto significa também que qualquer

monumento, ou edificio, sé atinge um papel social no instante em que se conclui.

6 Atkinso R. 1956, Stonehenge. London: Hamish Hamilton.Cleal, R; Walker Q., Montague R. 1995. Stonehenge in Its
Landscape. London: English Heritage Monographs.

7 JORGE, Susana Oliveira (2005) — O Passado é Redondo Dialogando com os Sentidos dos Primeiros Recintos
Monumentais. Porto: Afrontamento.

8 MURALHA, Jodo (2010) — Castanheiro do Vento Um Recinto Monumental do I11° e 11° milénio a.C.:Problematica
do Sitio e das suas Estruturas a Escala Regional. Dissertacdo de Doutoramento. Faculdade de Letras da Universidade
do Porto, Palma: Vessants, arqueologia i cultura.

53



Est. Il — «<Rampa» pétrea adossada, a sul, ao recinto superior do sitio de Castelo Velho (foto de V. O. Jorge)

Figura 10 Estrutura em Castelo Velho «rampa» pétrea adossada (foto de V. O. Jorge) (JORGE S.
0., 2005:108).

Serd importante refletir sobre o papel da constru¢do quando estudamos elementos
no passado mais longinquo. A criacdo de arquiteturas monumentais é reconhecida em
varios locais, como tendo um papel social, potencialmente representando uma “arena” de
reproducdo identitaria, de habitos e costumes, de fixacdo da memoria, através de uma
constante reelaboragdo do monumento. Daqui poderemos examinar melhor a “criagao”
de momentos ou fases, para melhor entender as mais diversas construcoes, deixando de

lado a hipotese de mostrar apenas uma “identidade final”.

As arquitecturas ndo espelham a ‘“natureza” das sociedades, nem
“falam”, por si s0, sobre o que no seu interior ou em redor foi ocorrendo. E “o-
que-foi-ocorrendo” no interior e a volta das arquitecturas ndo tem
correspondéncia directa na forma dos espacos e nas materialidades que deram
vida aos cenarios da accdo. (Jorge, S. O., 2007: 12).
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Lesley McFadyen explica estas ligacdes entre as pessoas e 0s objetos arquiteturais

ou monumentos de uma forma sublime.

In some ways, this approach might be compared to seeing the end of a film
and only ever talking about the end point (a ‘finished’ long barrow) being point of
the whole film, when we all know that films are composed of many life-changing
events for the characters involved. (McFAYDEN, 2006: 93)

Neste pequeno paragrafo a autora metaforiza a ligacdo entre a construgdo de um
monumento e a visualizacdo de um filme. N&o é o final do filme que representa todas as sucessdes
de acontecimentos. Ao visualizarmos apenas os Ultimos minutos de qualquer pelicula
cinematografica estaremos a perder todos os eventos que levaram a uma conclusao em particular.
No ponto de vista do realizador, esta interpretagio também ¢ valida. E através da “construgdo” de
inimeras cenas que um filme é produzido. Para Lesley a arquitetura € um meio e ndao um fim. O
seu estudo implica a compreenséao de todo um processo, mais ou menos complexo. Para o0 exemplo
aqui referido, e para muitas outras arquiteturas pré-histéricas, o0 método construtivo implica uma
rede de acBes. Mesmo os trabalhos mais simples seriam vitais para a constituicdo e remodelagéo

dos espacos, subentenda-se, 0s habitats.

Sera até possivel afirmar que algumas préaticas sociais advém de processos
construtivos, que sdo por si s6 mecanismos de reproducdo de identidade. Sendo que as
criacBes de arquiteturas monumentais serdo projetos continuos com durages ilimitadas.
Importante também é referir que todo esse processo construtivo implicard uma série de
acles que ndo se limitam ao local do monumento, mas expandem-se como uma rede.
Voltando a referir aqui o conceito de Taskscape de Tim Ingold, ndo sé por referir as
variadas temporalidades de relacbes entre as pessoas que habitam certos locais, mas
também pela relevancia dada as especificidades proprias dos ritmos espaciais e temporais

das diferentes tarefas.

Landscapes have been considered as a network of places, as a medium through

which places were socially constructed and made meaningful. (McFADYEN, 2008: 307).
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3.1 O ato de moldar a paisagem: construcao

Da palavra inglesa é possivel retirar uma ilagdo importante sobre o termo
construir. “Building”, como o ato de edificar, é exatamente isso. E o verbo para identificar
a arte de elaborar espacos, arquiteturas, ou até mesmo qualquer objeto. Ao mesmo tempo
o termo “Building” significara o objeto final. O edificio, a constru¢do. Um substantivo
onde 0 movimento j& ndo existe, ou pelo menos, ndo na estrutura em si. Qualquer pessoa
ao utilizar este substantivo estara a referir-se a tudo aquilo que se passa no seu interior,
as atividades proporcionadas por essa qualquer infraestrutura. Esta ideia formulada por
Tim Ingold no seu mais recente trabalho Making reflete na separacéo entre o construir e
0 habitar. Pelo menos, na cultura ocidental, onde o Gltimo comeca o primeiro acaba.
Residence begins when building ends (INGOLD, 2013: 47).

Este estudo € bastante importante, e € um dos focos centrais de alguns sitios
arqueoldgicos nacionais, onde as equipas de investigacdo se tém preocupado em enunciar,

e explorar, termos como arquitetura, habitacdo e até mesmo as suas relacbes com o meio.

Um destes sitios € Castanheiro do Vento no concelho de Foz Coa, e nada melhor
que citar uma das investigadoras que trabalha no local para dar uma perspetiva mais direta
e relacionada com este tema particular. Construimos para habitar. Primeiro ergue-se a
casa para depois a habitar, como um contentor onde se realizam as actividades da vida,
ou mais especificamente algumas actividades, ja que existem tantas outras que se

desenrolam no exterior, ao ar livre. (VALE, 2011: 149)

Nesta pequena transcri¢do a autora, reflete na ideia de Heidegger de habitar e
construir. A distancia entre a construcdo e a habitacdo sera 0 momento em que qualquer
construcdo passa a Arquitetura per se. Este € também um dos autores fundacionais, em
que Ingold se baseia para o desenvolvimento da Dwelling perspective. “Nés ndo
habitamos porque construimos, mas construimos porque habitamos, por isso somos

habitantes...Construir é habitar...Apenas se formos capazes de habitar poderemos

construir”9 (Heidegger, 1971: 148, 146, 160; italico no original, apud Ingold, 2000b:
186, traducéo nossa) Ingold considera esta frase como a frase fundacional da “dwelling
perspective ”. (VALE, 2011: 149).
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If the activities of residence are truly distinct from, and consequential
upon, those of building, the three must be a some determinate point at which the
building is finished — when building yields a building - which means, in turn, that
its form must be judged as the realisation of a pre-existent design. This is precisely
the judgement that is entailed in regarding the building as an instance of
architecture. (INGOLD, 2013: 147).

Esta perspetiva s6 podera ser adotada quando se estudam varios elementos de
qualquer sitio arqueoldgico. Um dos termos usados para descrever o sitio de Castanheiro
do Vento é o de Colina Monumentalizada (JORGE S. O., 2005).

In a sense, | suppose, architects and archaeologists could be regarded as
procedurally equal but temporal opposed: after all the very same tool — the trowel
— that the builder uses to fabricate the architectural forms of the future is used by
the archaeologist, in the excavation of a site, to reveal the forms of the past. If one
begins with designs of what is to be up, the other ends in plans of what has been
unearthed. (INGOLD, 2013: 10).

Quero com isto dizer que o arquedlogo serd um arquiteto mas de cronologia
invertida, o que significa que enquanto que o arquiteto constrdi e fabrica o seu projeto
desde o seu inicio (a ideia), até a sua conclusdo (habitacdo ou outro qualquer fim), o
arqueologo comeca pelo fim. Vai destruindo os vestigios materiais existentes até chegar
a0 inicio, ao “arché” do grego principio de todos os momentos e todas as coisas. O objeto
do arquedlogo serd a aproximagdo a essa ideia que os “arquitetos” que nos precederam

tiveram.

Este processo implica sempre que o arquedlogo tenha um papel ativo na sua
investigacdo. Terd sempre de ir “atrds” dos vestigios que o levam a chegar as antigas
ideias. Quase como um cacador recolector que seguiria a sua presa até atingir o objetivo
de a capturar. A acao investigador do passado sera uma forma de arquitetura inversa. Uma
literal desconstrucdo dos elementos, das provas, dos vestigios que constituem e irdo

constituir a nossa memoria pessoal e coletiva.

57



3.2 A llha da Péascoa e o Calcolitico do territdrio portugués

O que a primeira vista parece absurdo, pode muito bem ser uma fonte de
conhecimento que ao mesmo tempo nos ajuda a entender melhor certos aspetos teéricos
aqui desenvolvidos. Para exemplificar este facto, seria interessante referir um local
extremamente popular tanto pelo seu mistério como pela distancia do nosso mundo

ocidental.

Assim, decidi referir o sitio de Rapa Nui também conhecido como Ilha da Pascoa.
Encontra-se num dos locais mais isolados do mundo, do lado mais este da Polinésia, a
cerca de 3200 quilometros da costa Sul Americana (o continente mais proximo). De forma
formagc&o vulcanica, conta com apenas 166 quilémetros quadrados. E na sua linha de costa
que se encontram alguns monumentos. Os Ahu sdo elementos pétreos formados por uma
base retangular alongada, situada em locais bastante especificos e que algumas vezes®
surgem com o0s célebres moai no seu topo. Embora mais raros, existe também outro
elemento constitutivo destes monumentos, o pukao, que sdo formas cilindricas também
em pedra ou escéria vulcanica que se encontravam nas cabecas dos moai. A grande
maioria dos moai é esculpida num tipo muito especifico de tufo vulcanico retirado das
crateras exteriores do vulcdo Rano Raraku, no sudeste da ilha. Ja os pukao sdo
constituidos de escoria vulcanica retirada da cratera de Puna Pao, localizado no sudoeste
da ilha. Os ahu séo constituidos por rocha basaltica retirada junto aos locais da sua

construcgéo.

As cronologias absolutas existentes para estes elementos ndo sao consistentes. Os
primeiros estudos apresentam datas entre 894 d. C. e 1035, enquanto obras mais recentes

. apontam para um inicio apenas em 1200 a.C.

Durante escavagdes efetuadas em alguns Ahu foram encontradas evidéncias de
varias reconstrugdes. No Ahu conhecido como Akahanga foram encontradas quatro
“fases” diferentes, todas envolvendo diferentes processos construtivos. The idea of
process, the construction of particular ahu as ongoing projects, seems to better capture
their architectural complexity (HAMILTON, et all 2008: 179). Para este autor é o

processo continuo de construcdes e reconstrucdes assim como o transporte de materiais

2164 ahu dos 300 identificados apresentam-se complementados com moai na parte
superior. MARTINSON-WALLIN 1994,:52
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que serdo os pontos centrais nas vidas dos habitantes da ilha e ndo apenas o projeto “final”

dos monumentos.

The monumental ahu are composite structures with the quarrying and
transportation of materials derived from different places in the Island.
Consequently, the process of construction was central to the live of prehistoric
Rapa Nui Islanders (HAMILTON, et al 2008: 179).

Para além da importancia de todo o “ritual” de transporte e sucessivas
reconstrugdes, serd importante observar os locais de extragdo dos materiais destes
monumentos. Perceber a totalidade da paisagem e ndo apenas elementos isolados.

Muitos investigadores remetem para a importancia das “pedreiras” onde eram
esculpidos os moai, ndo pelas esculturas em si (0 elemento finalizado), mas sim por todo
0 processo da sua formacdo. Hoje sdo observaveis pedreiras com diferentes niveis de
preparacgéo das esculturas.

A propria topografia natural da ilha torna o sitio espetacular. Numa planicie a
sudeste da ilha ergue-se um cone vulcanico Rano Raraku. Este é o local onde a maioria
dos moai terdo sido retirados do tufo vulcanico. Este vulcdo terd sido esculpido de uma
maneira espetacular com a extracdo de inumeras estatuas, mas ainda hoje se encontram
in situ cerca de quatrocentos moai em estadios de producdo. Aproximadamente oitenta
encontram-se erigidos na parte mais baixa da encosta sul do vulcdo. Estes moai
encontram-se virados para fora “contemplando” o horizonte gazing away from the quarry
(HAMILTON, et al 2008: 179).

Mais acima uma pequena faixa de pedreiras mais discretas atravessa as encostas
do vulcéo.

Hoje é conhecido um largo nimero de locais onde estes moai eram retirados.
Sendo que este é um outro ponto discutido pelos investigadores, uma vez que se pde
hipbtese deste processo ter sido levado a cabo de uma forma quase industrial. Apesar de
ndo existirem quaisquer registos sobre este procedimento, o facto de surgirem varios
locais com diferentes métodos de producéo pode ajudar a criar um entendimento mais
especifico que os habitantes da ilha teriam sobre essa paisagem particular.

Este conjunto de pedreiras deve ser entendido como um conjunto, as diferentes
fases, assim como as diferentes metodologias podem ser apreendidas de forma a criar

uma representacdo espacial Unica.
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Such discrepancies are more than a product of differential “working” practices,
and the quarry bays are better appreciated as architecture with very particular forms of
spatial representation (HAMILTON, et al 2008: 180).

Os autores deste artigo defendem que este conjunto pode ser dividido em trés tipos
diferentes de ordenamento espacial. O primeiro dos quais seria explicado como uma
arquitetura de exclusdo e separagdo, ou Seja, um espago cuja movimentacdo é
objetivamente condicionada com passagens estreitas que ligam locais mais “abertos” de
talhe das esculturas. Um pouco como as camaras laterais das antigas catedrais do
ocidente.

A segunda forma de ordenamento espacial seria uma &rea mais ampla onde os
moai seriam completamente retirados do solo, deixando 0s seus enormes negativos na
rocha, e colocados noutro local ainda mais amplo. Estes ainda hoje se encontram
distribuidos aparentemente de forma aleatdria, em diferentes fases do processo de
acabamento da escultura. Alguns dos autores que estudaram estas “pedreiras” afirmam
que o facto de serem retirados de um local para o outro podera ter um significado mais
profundo, um pouco a semelhanca das gravuras rupestres.

Por ultimo, a terceira forma de organizacédo do espaco podera ser associado a uma
espécie de “santudrio” onde uma parte da rocha ¢ deixada por escavar formando uma
auténtica moldura, que, por sua vez, alberga os gigantes moai, parcialmente talhados,

como se de um jazente medieval se tratasse.
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meters

Figura 11 Plano das pedreiras mostrando a maior ou menor restrigdo ao acesso
as esculturas (HAMILTON, et al 2008:181)

The encounter with each form of architecture clearly represented a different
experience. Some bays have restricted access, others highly visible monstrous
petroglyphs, both framed and unframed. (HAMILTON, et al 2008: 183).

Cada local pela sua diferenca na constituicdo sera capaz de oferecer uma
diversidade de experiéncias no espaco. Mas também deve ser entendido como um todo,
como uma formacdo de uma paisagem Unica. Os prdprios detritos destas pedreiras
encontram-se na encosta do vulcdo. Mais uma vez, a maioria destes “restos” parece ndo
se encontrar posicionado de forma aleatéria, mas sim com o intento de criar uma
“avenida” ou pelo menos uma larga passagem com acesso aos diferentes locais de
producéo, orientando ndo s6 0 movimento, mas tambem o olhar daquele que 14 circula
para o interior das molduras pétreas onde os moai se encontram estendidos. Nessa ampla
passagem vao surgindo algumas estatuas “completas”, que se expdem em ambos os lados

da “avenida”.
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The presence of upright moai at the base of the quarry was not a product of
incomplete or unfinished working practices. Instead, they presented a monumental
facade, structuring and grading the pathways to the quarry bays. (HAMILTON, et al 2008:
183).

Estas auténticas estradas sdo apenas uma representacdo da ordem cosmoldgica e
social dos habitantes desta ilha. Pela magnitude dos monumentos e os intervalos
temporais que se conhecem, € imediatamente assumido como uma parte essencial das
suas vidas. A construgéo, colocacdo, a criacdo de passagens que delimitam os sentidos,
teria, eventualmente, um significado que hoje ndo poderemos atingir, mas com certeza
que nos permitira colocar uma série de “novas” interrogagdes para qualquer estudo desta

natureza. Seja ele onde for.

To dwell in Rapa Nui was essentially to labor with monumentality. (HAMILTON,
et al 2008: 183).

Este processo de construcao de “memorias” ao longo de toda a ilha refor¢a a ideia
que percecdo da paisagem dos seus habitantes funcionaria como uma rede de praticas
associadas a monumentalizacdo. Demarcada de uma forma assinalavel e conhecida um
pouco por todo o mundo. A forma organizativa destas esculturas funcionard como uma
manifestacdo material das inter-relacdes sociais e cosmoldgicas dos habitantes de Rapa
Nui.

Construction is a fluid process and consequently landscapes of
construction are also diverse and fluid; moreover, within composition is a
physicality of the more abstract and intangible aspects of social life. In this respect,
landscapes of construction are not merely taskscapes but also provide revelatory
experiences to those who inhabit them. (HAMILTON, et al 2008: 183).

Este exemplo prético, serve para ilustrar de certa forma as teorias que se tém
defendido até aqui sobre a integracéo e percecdo dos seres humanos nas mais variadas
paisagens um pouco por todo o mundo. Apesar da distancia geogréafica e cronoldgica, esta
interpretagdo também se coaduna com alguns dos locais estudados através da

Arqueologia da Paisagem no nosso Pais.
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Como ja foi referido, existem varios autores em Portugal que utilizam as
arquiteturas e os territérios como base dos seus estudos. Jodo Muralha Cardoso,
relativamente ao sitio pré-historico de Castanheiro do Vento, mostra como a anélise da
arquitetura a escala de um territério pode ser importante. Este sitio enquadra-se numa
rede de locais, conhecidos como recintos murados numa perspetiva mais singular e
abrangente, ou colinas monumentalizadas, numa forma mais interrelacionada com o
territdrio e mais especifica ao caso particular de Castanheiro do Vento. Estes recintos, ou
seja... espacos delimitados por muros, fossos, valados ou qualquer outro tipo de barreira
arquitectonica duravel (JORGE S. O., 2003b: 15), apresentam um quadro espacio-
temporal diverso, mas que se enquadra no denominado Calcolitico. O sitio de Castanheiro
do Vento podera ser genericamente datado do 3° milénio e da primeira metade do 2°
milénio a.C. (MURALHA, 2010: 23), Atendendo a geografia dos variados exemplos
conhecidos este sitio enquadra-se na meseta norte da Peninsula Ibérica. Concretamente,
o sitio arqueoldgico de Castanheiro do Vento, localiza-se no concelho de Vila Nova de
Foz Cba, Nordeste de Portugal junto a bacia do Douro, numa colina com altitude absoluta
de 730 metros (VALE, 2011: 32).

Este recinto seria delimitado por um ou mais muros, provido de um outro grande
recinto anexo, ambos com estruturas ou células sub-circulares na respectiva periferia...
(JORGE, V. O, et al, 2003a: 84). Essas estruturas sdo atualmente denominadas como
bastifes. Segundo as ultimas 13 campanhas arqueoldgicas (1998-2010) foram
identificadas trés linhas de um murete concéntricas interceptadas por unidades
subcirculares... e cortadas por passagens ou entradas (VALE, 2011: 38). Estes muros
sdo construidos de forma peculiar, uma vez que de um dos lados, que podera ser entendido
como o externo ou “virado a paisagem”, encontram-se reforcados com varias lages de
xisto formando um reforgo ainda bastante preservado. Especificamente o “bastido D"
apresenta um conjunto de lajes inclinadas, dispostas em “escama”, que encostavam a
uma grande laje fincada. (MURALHA, 2010: 220). Todo este sistema de contrafortagem
sucessiva, ou talude estruturado, serviria de contrapeso a forca exercida pelo alteamento
das estruturas. (JORGE V. O. et al; 2003a: 90).
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Noutros locais encontram-se estruturas mais pequenas de forma mais ou menos
circulares, mas elaboradas com elementos menos comuns, como moinhos manuais e
fragmentos de ceramica. O que hoje é visivel podera ser considerado apenas um esqueleto
ou o delineamento de um projeto. Possivelmente toda a estrutura se transformaria
causando uma terceira dimensdo, formada por elementos mais pereciveis. ...as paredes
erguer-se-iam em terra crua utilizando, ao que tudo indica, diferentes técnicas e modos
de fazer (VALE, 2011: 39). Esta hipotese constituiria uma atitude perante a paisagem
bastante avassaladora. Sera impossivel referir nimeros; se as paredes de pedra, € ou terra,
efetivamente tivessem existido, ao longo dos anos seriam completamente destruidas
como todos o0s outros materiais pereciveis. Portanto a altura ser4& uma incognita.
Relembrando que este sitio se encontra numa encosta, os materiais mais “maleaveis”
tendem a deformar-se mais rapidamente pelas forcas graviticas. Mesmo com poucos
metros de altura, paredes térreas num topo de um morro teriam um enorme impacto em
toda a area envolvente e poderiam ser percecionadas de diversos locais diferentes, assim
como do seu alto a visibilidade seria majestosa, impondo uma marcagdo no territorio. A
visibilidade que se obtém sobre a paisagem em redor € sempre impressionante, seja essa
paisagem predominantemente plana (Meseta), ou dominantemente ondulada (caso de
Foz Cba e areas vizinhas para ocidente). (JORGE V. O., et al; 2003a: 90).

Figura 12 Recinto de Castanheiro do Vento (Vila Nova de Foz Cba).
Implementagdo e envolvéncia. (MURALHA, 2010:332).
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Esta acdo na paisagem a semelhanca da construcdo dos Moai implica uma
cosmologia e uma forma de percecionar o territério, fluida ecuménica e relacional. Fortes
linhas que “desenhavam” as ligagdes entre pessoas, terra e as suas identidades, origens e

significacoes.

Simplesmente, mais do que serem consequéncia de uma sociedade
plenamente estabilizada nas suas hierarquias, estes monumentos seriam causa
dessa estabilidade, ao fabricarem ordem no préprio espaco utilizavel a escala
humana, naturalizando um conjunto de representagdes, de comportamentos, de
valores, de tradicGes de crengas e tiros e certamente uma cosmologia e uma
mitologia. (JORGE V. O. et al, 2003a: 102).

Este posicionamento particular parece ser intencional. A semelhanca de Castelo
Velho®, um outro recinto murado do mesmo concelho, a area ocupada por Castanheiro
do Vento podera ser entendida como um ponto numa rede dindmica de lugares
interconectados.

O sitio de Castelo Velho foi concebido de forma a néo estar dissimulado
na paisagem. Pelo contrério o sitio foi premeditadamente implantado num lugar
visivel de muito longe. ... um sitio que joga como a visibilidade/monumentalidade
do seu dispositivo arquitectonico. A nocdo de que a arquitectura contém a tal
«verdade», apela para um conceito de passado Unico, possuidor de identidade e
sentido, de que Nnos pudéssemos ir aproximando por esfor¢os sucessivos... O
passado, qualquer «passado», existe em funcdo de uma teia de significagdes
conferida em cada presente histérico. (JORGE S. O., 2005: 58).

A paisagem habitada é uma paisagem com lugares. E através desses lugares que
a paisagem é experimentada, e é através da paisagem que esses lugares sdo vivenciados.
(MURALHA,2010: 444)

A importancia do ato de construir é também fundamental para perceber a natureza
destes locais. Mais que construcOes finalizadas, sdo gestos no espago em constante

mutacéo.

10 Castelo Velho de Freixo de Numé&o localiza-se no Norte de Portugal. No concelho de Vila Nova de Foz

Cba. Situa-se num remate de espordo, a cerca de 681m ... virado a um tributdrio da margem esquerdo do
Douro, o rio Vale da Vila. (JORGE S. O., 2005:142).

65



O autor esta sobretudo preocupado com as técnicas de configuracdo do
sitio, com a habilidade técnica e com o gesto construtivo. Real¢a que Castanheiro
do Vento podera ser entendido enquanto uma trama que foi tecida continuamente,
e ndo apenas como um conjunto de construcgdes passiveis de serem integradas em
fases construtivas. (VALE, 2011: 43).

!

Nova imagem (62)

Figura 13 Representacdo de dois conjuntos ceramicos identificados no interior
da estrutura de moinhos manuais em granito. (VALE, 2011:57)

Ainda hoje, no século XXI, inmeros anos passados desde 0s seus primeiros
habitantes, as denominages podem mudar mas os encontros continuam. Neste caso,
Castanheiro do Vento é hoje um “sitio arqueologico”, onde pessoas continuam a
reencontrar-se, por propositos diferentes, mas prolongando a interacdo de forma fluida:
com as estruturas, entre si, com a paisagem e com todo o cenario envolvente, deixando
assim uma nova marca no espaco, seja ela uma (re)construcdo, um restauro, ou, no sentido

mais frio da arqueologia, uma destrui¢do daquilo que & se encontrava.
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Como a autora Inglesa Lesley McFadyen refere,

In treating building and architecture in landscapes but as elements of
landscape engagement, my aim has been to demonstrate attending to architecture
as practice might be a useful way to engage with concepts of architecture beyond
the particular and unified architectural object that has been the focus of previous
archaeological accounts. (McFADYEN, 2008: 313).

Jodo Muralha remata afirmando que um dos fatores mais importantes no estudo
da paisagem que rodeia um sitio é a sua fluidez de interconexdes, de linhas que irdo

constituir uma unidade ao territério das comunidades que o habitam.

Temos que “olhar” para todos estes lugares n80 numa acepcdo de
“constru¢do”, de “edificado”, mas sim numa vertente de lugares habitados,
constantemente tecidos , em interac¢do constante com um mundo onde 0s seres
vivos formam uma continuidade, constituem uma unidade com o territério. Onde
as comunidades modelam um territério e a0 mesmo tempo séo modeladas por ele.
(MURALHA,2010: 444)

Figura 14 Area de paisagem visivel de Castanheiro do Vento para Nordeste.
(MURALHA, 2010:342).
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4. Reflexao sobre alguns conceitos de Against the Space de
Tim Ingold

Para o estudo da Pré-Historia deverdo ser usados alguns conceitos importantes,
que servirdo de base para toda a desconstrucdo necessaria a aproximacao possivel de
dados sobre o0 objeto de estudo. Nas palavras de Tim Ingold, sera uma logica de inversao.
Um estudo historico de conceitos chave para apreensdo do mundo real, seja ele
contemporaneo ou o denominado “pré-historico”. Para tal, decidi analisar com algum
cuidado o capitulo 12 de uma das suas mais recentes obras, Being Alive, denominado
como Against the Space, titulo desde logo provocatoério para os trabalhos realizados no
ambito dos espacos em arqueologia. Esse capitulo é dividido em trés pontos essenciais
que irei analisar separadamente: Lugar, Movimento e Conhecimento. A partida parecem
ndo ter qualquer tipo de ligagdo, mas a medida que as explica¢fes bastante curiosas de
Tim Ingold vdo avancando fazer todo o sentido, e na minha humilde opinido pessoal,
fardo todo o sentido para uma abordagem arqueoldgica reformulada e repensada a

determinados problemas.
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4.1 Lugar

Espaco é uma das defini¢des mais desligadas da realidade, mais abstrata e mais
vazia que podemos utilizar para descrever o mundo em que vivemos (INGOLD, 2011:
145).

Tim Ingold refere varios exemplos, nas mais variadas disciplinas, em que se utiliza
a definigdo. Na biologia os seres vivos habitam em ambientes, ndo no espacgo. Ao longo
de toda a historia do ser Humano, este recolhe os alimentos e tudo aquilo que necessita
da terra e dos campos, ndo do espaco. Os viajantes deslocam-se por caminhos e colocam
0S seus pés no solo, ndo no espaco. Quando estamos em casa, estamos dentro de portas,
quando estamos fora de casa estamos fora de portas, ndo no espago; quando olhamos para
cima vemos 0 céu ndo o espaco, em dias de vento sentimos o ar a passar, ndo 0 espaco.
Espaco ndo significa nada, logo ndo podera ser habitado por nos.

O autor questiona a maneira de como nos chegamos ao ponto de descrevermos o
mundo que nos rodeia de um modo t&o abstrato e através de um conceito rarefeito.

A resposta encontra-se no que Tim Ingold chama de l6gica de inversdo. A vida
torna-se uma relacgao entre coisas de propriedades internas que ocupam o mundo, mas nao
o0 habitam no sentido literal da palavra. In a nutshell, inversion turns the pathways along
which life is lived into boundaries within which it is enclosed. Life according to this logic,
is reduced to an internal property of things that occupy the world but do not, inhabit it
(INGOLD, 2011: 145).

O mundo de hoje é ocupado por coisas, ao invés de ser tecido por linhas das suas
possibilidades de criacdo. A ideia de que a producdo de conhecimento € substituida pela
transmissdao de cultura. Este peculiar conceito de ser é entdo modulado como uma
caracteristica marcante da modernidade, sendo que a definicdo de espaco € em parte
responsavel pela concegédo dessa ideia.

Desenvolvendo esse conceito, os lugares séo sempre delineados pelo movimento.
Isto €, a vida € desenvolvida ndo dentro de locais, mas sim atraves, em redor, de e para
posicdes especificas. Ingold refere mesmo que € através da deslocacéo a pé que o ser
humano habita a terra. Ndo através de lugares fechados, através de barreiras, mas das
ligacGes entre esses locais. N&o experienciamos a vida em lugares, mas sim ao longo de
caminhos. Ao percorrer esses caminhos os habitantes criam trilhos especificos e onde
esses individuos se encontram criam “nos”, ou percursos entrelacados, enquanto a vida

de cada um se relaciona.
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Essas linhas que se cruzam e formam nos representam a vida do dia-a-dia e quanto

mais linhas e percursos existirem maior seré a densidade desse no, ou local.

Caminho Espaco

.

Figura 15 Esquema representativo das linhas de movimento que formam espacos e
lugares. In INGOLD, 2011:148 (Adaptado).

Por exemplo, uma casa € um lugar onde as linhas dos seus residentes estéo
firmemente atadas. Exatamente como num no, estas linhas estdo unidas a outros pontos,
ou seja, a outros lugares. Ndo sé a prépria casa, mas também a outros lugares que 0s
individuos percorrem criando uma malha de grande densidade. Isto significa que os
lugares ndo sdo delimitados pelos limites exteriores do movimento, mas pelo préprio ato
de movimentar.

E referido um exemplo de uma tribo da Sibéria, Evenki, pastores de renas, em que
as pessoas vivem em constantes deslocacdes. Quando eram questionados qual seriam as
suas terras originais, ou aquilo que poderiamos definir como casa, estes respondiam,
simplesmente, em toda a parte. Este “em toda a parte” nao significa que ndo viviam em
lugar algum. N&o significa que viviam num espaco em vez de um lugar. Esta acecdo é
apenas uma ilusdo criada pelos nossas convengdes cartograficas pré-estabelecidas, que
nos levam a visualizar mentalmente a superficie da terra dividida em varias areas
distintas, cada uma ocupada por uma nac¢do ou grupo étnico. Se transformamos estes
locais onde os Evenki habitam num mapa conceptualizado pela nossa cartografia, estes

ocupam aparentemente uma area duas vezes maior que a da Europa.
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Este povo ndo ocupava as suas terras mas sim habitavam-nas. Onde a ocupacao
€ composta por uma area, o habitar € composto por linhas. Os individuos ndo atravessam
os locais, mas sim percorriam-nos de local em local Across Vs Along.

E através desta malha de linhas e nés, caminhos e deslocagdes, que os individuos
efetivamente vivem. N&o sdo os lugares que condicionam a nossa perce¢ao do cosmos
mas sim 0 modo como nos movimentamos e 0s proprios movimentos que fazemos que

criam a nossa percecao da vida e do real.
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4.2 Movimento

Dando outro exemplo, o autor compara a definicdo de movimento dos, Inuit, com
as dos navegadores da Royal Navy enquanto procuravam a passagem a noroeste para
oriente. Para os Inuit, assim que uma pessoa se move, torna-se uma linha. Sempre que um
individuo vai a caca, ou parte para encontrar outro elemento da tribo, tenta sempre deixar
uma linha pelo trilho que corre na extensdo de todo o seu territorio, procurando sinais de
outra linha de movimento que o levara ao seu objetivo.

Apesar de toda a paisagem do mundo ser compreendida como uma malha de linhas
e caminhos ao invés de uma superficie continua, 0s marinheiros britanicos, habituados a
fluidez e a falta de marcas no oceano, movem-se em area. O navio era visto como um
ponto mdével, num plano, sempre orientado por latitude e longitude, como se de um
tabuleiro de xadrez se tratasse. Essa diferenca entre movimentacéo linear e movimentagédo
em termo de area € crucial para a compreensdo da percecdo do meio envolvente. Tim
Ingold classifica a movimentagdo linear como jornadas; se a movimentagéo for efetuada
numa perspetiva de &rea sobre uma superficie, serd o transporte. Nos conceitos atuais
enraizados na cultura ocidental, surge mais uma vez a logica de inversdo, que mistura,
confunde e converte essas jornadas em transporte.

Nas ditas jornadas, o viajante € o proprio movimento e encontra-se continuamente
em movimento. Durante este processo o individuo adquire um constante crescimento e
desenvolvimento originando numa autorrenovagdo das suas percecdes. Mas a maior
diferenca reside no facto do viajante necessitar de se autossustentar, tanto
perceptualmente como materialmente, através de um compromisso e de uma interacdo
com a terra que o rodeia ao longo do seu trajeto. Por vezes este necessita de descanso e
podera até voltar ao mesmo local para o fazer. Sera possivel entdo dizer que o viajante
ndo tem qualquer destino final; a medida que a sua vida vai passando vdo sempre
existindo novos caminhos mais longinquos para onde se podera deslocar. Usando uma
citacio de Roy Wagner,!! por sua vez utilizada por Ingold: the life of a person is the sum
of his tracks, the total inscription of his movements, something that can be trace ou along
the ground (1986:21) (INGOLD, 2011: 151).

11 Do livro Symbols that Stand for Themselves publicado em 1986.
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Por contraste, o transporte é essencialmente uma atividade orientada para o seu
destino desde o primeiro passo. Nada tem a ver com um desenvolvimento continuo do
viajante, mas sim uma deslocacao de pessoas e bens com o objetivo de estas chegarem ao
destino, exatamente iguais na natureza e forma do local onde partiram. No transporte o
individuo que se desloca ndo tem necessariamente de se mover. Ao invés, € movido por
outro qualquer meio mecénico, como se de um passageiro dentro do seu préprio corpo.
Mesmo que, eventualmente sejam necessarias paragens, ou mesmo trocas de meio de
deslocacdo, o individuo transportado, terd a minima hipotese de visualizar e experienciar
a superficie do local onde se encontra.

As superficies da terra ndo estéo fora do mundo mas sim dentro dele, tecidas das
linhas de crescimento e movimento dos seus habitantes. O que eles formam, ndo € uma
rede de conexdes de ponto em ponto, mas sim uma malha emaranhada de nos e linhas
extremamente complexadas. Cada linha sera entdo, um modo de vida, e cada né um local.
Every strand is a way of life, and every knot a place[...] (INGOLD, 2011: 151).

E através de novas formas de comunicacio e interacio que essa rede, ou teia,
adquiriu um novo significado. Para construir uma distancia destas influéncias culturais,
sera importante perceber a distincdo entre a rede que existe no transporte e malha que

existe nas jornadas.
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4.3 Conhecimento

Mais uma vez o autor de Being Alive utiliza um exemplo muito préatico para dar a
entender como e por quem ¢é feito o conhecimento. O exemplo é o seguinte: um grupo de
cientistas com o objetivo de investigar as mudancas ecoldgicas e hidroldgicas no Artico
vai até ao Norte da Russia para recolher amostras que serdo importantes para o seu
trabalho. Num mapa da regido assinalam uma série de pontos em linha reta, com espacos
de 1 cm, correspondendo a 50 km. Como a deslocacéo no terreno serie dificil e morosa,
0s cientistas arranjam um helicoptero para os transportar. Estas deslocacfes eram
representadas de forma quase exata o desenho inicialmente efetuado no mapa. Enquanto,
a preocupagcdo central do piloto sera arranjar o local ideal para aterrar o seu veiculo, 0s
cientistas s6 entram em acdo depois de sairem do helicdptero. Isto &, os cientistas ndo vao
ter linha integrada de estudo mas sim uma espécie de cadeia de conexdes feitas em varios
pontos diferentes. Por sua vez, estes dados adquiridos formam factos considerados Unicos.
E o seu significado reside, ndo na histéria da sua descoberta, mas na sua justaposicédo e
comparacao com factos semelhantes do mesmo tipo — ou cujas propriedades intrinsecas
possam ser medidas pelo mesmo padréo. (INGOLD, 2011: 153).

Considerando agora o conhecimento do piloto que transporta os cientistas, este
ndo provém de certos pontos previamente localizados. O seu conhecimento provém da
experiéncia que tem em viajar naquela zona, da histéria dos seus voos anteriores, de
descolagens e aterragens, de quaisquer incidentes que possam ter ocorrido. Por, outras
palavras, o seu conhecimento é formado pelo movimento. Na passagem de lugar para

lugar, na mudanca de horizontes ao longo do seu trajeto. (INGOLD, 2011: 154).

As observagdes cientificas que “geram” 0 conhecimento s&o, por elas proprias,
“caminhadas”, desde as recolhas de dados até aos laboratorios, € dos laboratérios até aos
livros em que sdo publicadas. Sempre vitimas das experiéncias que vao acontecendo ao
longo desse trajeto. Em arqueologia, essa experiéncia é, talvez, ainda mais notoria. O
conhecimento é formado no campo, nas viagens até ao sitio de escavacgdo, no simples
caminhar naquele lugar. Ndo existe um quadro unificado em que todos os tipos de
observagdes, dos mais variados contextos, possam ser acomodados. Knowledge is
integrated not through fitting local particular into global abstractions, but in the
movement from place to place, in wayfaring (INGOLD, 2011: 154).
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Aqui Ingold, explicita muito bem esta ideia, de que o conhecimento provém do
movimento, das experiencias que cada um ganha em cada lugar e da deslocacéo entre 0s

varios sitios que em primeira mao, causam as questdes cientificas.

Estes lugares sdo vulgarmente interpretados como “recipientes” para pessoas, ou
melhor, para as suas mentes, para que essas pessoas passem a ser vistas como oS
“recipientes” dos elementos da tradigdo, que sdo passados pelos seus antepassados.
Convencionalmente, este conhecimento é designado por cultura. E também habitual criar
a dicotomia entre cultura e ciéncia. Thus cultures appear to be in place, science in space.
The same logical operation that bifurcates room into place and space also bifurcates
knowledge into culture and science. (INGOLD, 2011:155). Mais uma vez surge aqui a
l6gica de inversdo, tentando dar a entender que a forma de conhecimento local,
organizado através de uma importacdo de informacao feita pela experiéncia que estes vao
tendo ao longo das suas vidas, e ndo como a visdo mais ortodoxa da ciéncia em que o
conhecimento deve ser exportado através de sistemas de conceitos, esquemas e categorias
para ordenar a informacdo recolhida pelas suas informagdes. Para Ingold, este
conhecimento “cultural” experienciado pelas pessoas ¢ recolhido, ndo através de
classificacbes, mas através de historias do movimento entre lugares, de caminhadas —

wayfaring.

Rather than treating science and culture as equal and opposite, ranged on either
side of an arbitrary division between space and place, and between reason and tradition,
a better way forward — | suggest — would be to acknowledge, as much as the knowledge

of inhabitants, is generated within practices of wayfaring. (INGOLD, 2011: 155).
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5. Consideracéo teorica sobre 0 processo interpretativo da
ciéncia arqueoldgica

Nos fundamentos da arqueologia, e até mesmo nos estudos de antiquérios do
século XVII, a tendéncia para interpretar a realidade baseava-se no alcance de
metodologias rigorosas, que funcionariam para a compreensdo (criacdo) de diversos

padrdes que assentavam no mundo real.

A influéncia do pensamento pos-Cartesiano € absolutamente clara quando
pensamos na arqueologia historico-cultural e na criagdo de diversas tipologias de objetos,
na elaboracdo de esquemas cronoldgicos e sequencias regionais evolutivas. Esta forma
de producéo de conhecimento era considerada uma pratica cientifica pois permitia que o0s
resultados obtidos através destas e outras metodologias fossem testados. Qualquer
arqueoldgo poderia questionar os resultados anteriores e tentar comprovar baseado nas
suas sequéncias de raciocinio logicas. O problema reside no fato destas acecGes terem
sempre lugar num horizonte concetual particular, baseados numa série de assuncdes e

preconceitos, relativos as relages de formas da cultura material e da identidade humana.

Hoje é possivel perceber que os métodos historico-culturais de interpretacdo e de
criacdo de registos estdo imbuidos na filosofia das ciéncias modernas, mas também
podemos entender que estes arquedlogos vissem as suas concecdes e raciocinios como
senso comum. Existia uma falta de reflexdo tedrica. A Arqueologia por si s, ndo era
muito mais que um método e o arquedlogo era apenas um técnico ao servico de ciéncias
como a Antropologia e a Historia. A epistemologia cartesiana da Arqueologia revela-se
como uma ciéncia que apenas extrai e ordena informacédo recolhida, que sera depois
passada para outros campos para ser dada uma interpretacdo e um significado. A
informacdo € produzida pela utilizacdo de métodos rigorosos, representando unidades de
informacgdo independentes e auténomas e recebem um significado através da

interpretacdo que acontece no fim deste processo.

Seguindo a ideia de que a metodologia tem uma necessidade de obter a perfeicéo,
uma vez gque nunca consegue alcancar uma objetividade e uma verdade absoluta, surge
um fendmeno, pds-segunda grande guerra, que ira influenciar toda a Arqueologia, em

especial a praticada nos Estados Unidos. Neste campo, destaca-se Lewis Binford, que
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defende que a “Nova Arqueologia” ndo apresenta apenas novas ideias, mas também uma

nova posicao epistemologica dentro da disciplina.

Seguindo o caminho do positivismo 16gico, os “novos arqueoldégos” separaram a
descoberta cientifica da sua avaliacdo, cabendo aos especialistas de cada area testar as
suas ideias nas novas descobertas. Isto significa novas metodologias para a arqueologia,
provenientes de uma abordagem hipotético-dedutiva. Na arqueologia historico-cultural,
os procedimentos metodoldgicos ndo eram tao rigorosos, e 0s estudiosos, simplesmente
mapeavam as suas observacOes através do registo arqueologico para fazerem uma serie
de suposicdes sobre como o ser humano vivia no passado.

Mas para atingir uma verdade objetiva seria necesséaria a construgdo de uma
metodologia de trabalho séria e rigorosa. Esse método deveria excluir a subjetividade da
pessoa que esta a interpretar os dados recolhidos, apesar de existir a nogdo de que seria
através da ingenuidade humana que a verdadeira objetividade seria conseguida.

Para estes Arquedlogos o passado era uma variavel testavel, mas efetivamente o que
estava a ser testado e avaliado era o registo do passado feito por esses cientistas da nova

arqueologia.

Segundo Binford We cannot make history out of dead things that we find in the
archaeological record: we must give them meaning before they can be turned into
concepts and arguments (BINFORD, 1983:411). Para responder as vozes mais criticas a
implementacao do novo paradigma, Binford desenvolveu a Middle Range Theory. O ato
de dar significado as “coisas” ¢ feito através dessa Teoria de Alcance Médio. Esta teoria
é concebida como um corpo tedrico, que se encontra totalmente separado das nossas
ideias, sobre aquilo que aconteceu no passado, e foca exclusivamente a relacéo entre as
dindmicas do passado e as condicdes estaticas com que o arqueodlogo se depara. Middle
Range Theory concerns itself with the ways in which the material world is organized and
structured, and has to be meticulously assembled using the procedures of experimental
science (BINFORD, 1983: 415).
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Segundo Boaventura Sousa Santos, O conhecimento é sempre falivel, a verdade é
sempre aproximada e provisoria. (SANTOS, 1989: 81). Este brilhante autor, continua
refletindo o papel que a “verdade” tem em todos os campos na criagao de um método ¢ a

importancia da relatividade desta, enquanto assimilada dentro de um paradigma.

A verdade, s6 pode ser definida por referéncia aos critérios internos de
uma dada teoria, sistema ou paradigma e, nesse caso, ndo é possivel adjudicar
(comparar em termos de contetdo de verdade) entre proposic@es que decorrem de

paradigmas, sistemas, ou teorias diferentes (SANTOS, 1989: 82).

Para o arqueodlogo norte-americano, a principal preocupacdo da arqueologia
deveria ser a percecdo e compreensdo dos padrdes existentes no registo arqueologico.
Contudo, a crenga de que os processos dindmicos que podem ser observados hoje sdo
idénticos nos seus resultados aos que aconteceram ao longo de toda a histéria do Homem,

torna-se quase metafisica para o esquema interpretativo de Lewis Binford.

Archaeologists could now consider the material record of "economic,"
"religious,” and "social" behavior, and they could then proceed to analyze the
interrelationship which had once operated between different subsystems.
(BARRET, 2001: 146).

Estes diferentes subsistemas poderiam ser analisados de forma independente, sem
contexto, criando assim um fosso nos diferentes aspetos que conjugam as sociedades
causando dificuldades na interpretacdo.

Em jeito de resposta Julian Thomas, comenta os estudos de Binford como estando
reduzidos e isolados dos contextos, das relacbes sociais, das paisagens e de inimeros
fatores que devem ser sempre levados em conta no aspeto interpretativo e na criacdo dos
registos. The notion of constructing a middle range ‘science of the archaeological record’
is distinctively modern in that it presumes that human actions can be reduced to context-
free events (THOMAS, 2004: 73).
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Niveis Tedricos
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Figura 16 Relacdes entre os dados arqueoldgicos e os niveis teodricos. (TRIGGER,
2006:31) (Adaptado).

A influéncia da epistemologia moderna no campo da arqueologia tornou-se mais
implicita e, assim sendo, demonstrando a prevaléncia destas ideias na sociedade
contemporanea. Normalmente os préprios manuais de escavagdo tratam os trabalhos no
terreno de forma convencional, através de uma série de habilidades abstratas que poderao
ser sempre aplicados, independentemente dos objetivos ou da época em estudo. Not only
are methods devised in abstraction, but their application in the field is presented as a
means of acquiring evidence which is void of any historical meaning.(THOMAS, 2004:
76). Isto implica que a recolha de dados pode ser seguida, por si s6, como um fim,
deixando as hipdteses interpretativas a uma distancia “segura” no processo linear do

estudo de um sitio arqueoldgico.

Desde que um registo completo daquilo que foi escavado tenha sido feito,
qualquer arquedlogo com o minimo de pratica conseguird interpretar e criar novos
resultados. Infelizmente estas metodologias ndo se processam (ou ndo se deveriam
processar) de tal maneira. O modo como nés, arquedlogos, nos ligamos as materialidades
aos dados arqueoldgicos, ira ter consequéncias diretas no modo como estas se irdo
“revelando” perante nds, ou seja, a nossa experiéncia pessoal e todo o conhecimento
adquirido até entdo fard parte da nossa interpretacdo e da metodologia que utilizamos

enquanto estamos a estudar um determinado sitio. O modo como vemos e apreendemos
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todas as evidéncias do passado é entdo, uma variante com grande componente subjetiva,
e embora ndo possamos evitar essa subjetividade, é igualmente importante té-la em conta

ao longo de todo o processo de estudo.

A mente pode criar metodologias racionais na sua abstracdo e depois impor essas
metodologias ao cosmos da investigacdo. Julian Thomas responde a esta questdo
refletindo que esta forma de registo e interpretacdo nédo é satisfatoria, uma vez que coloca
0 passado e as suas evidéncias materiais num campo diametralmente oposto ao da sua

origem, o da ideia humana.

I would suggest that this approach is deeply unsatisfactory for it
seeks to understand the archaeological evidence as if it were something
separate from humanity and social relations, in both the past and the
present. (THOMAS, 2004: 76).
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Os vestigios arqueoldgicos ndo existem puramente num estado material, a espera
que um significado lhes seja aplicado. Este é revelado na sua pluralidade de sentidos. Os
métodos de abstragdo racional tentam fornecer uma série de informagdes objetivas para
podermos trabalhar num campo de verdade e objetividade como a ciéncia assim o exige.
No entanto, basta executar uma metodologia predeterminada para retirar a
responsabilidade de fazer julgamentos éticos ou politicos, sendo provavel que a ordem de
pensamentos pré-estabelecida se mantenha ao invés de criar novas “re-descri¢des” ou “re-
interpretacdes”.

Hoje, a distin¢do absoluta entre sujeito e objeto tornou-se num limite sobre aquilo
que podemos saber sobre 0 mundo. Assim como a separacdo entre meios naturais e 0s

chamados culturais ou manipulados pelo homem.

Um mundo natural, exterior e independente do "homem", € um mito — sempre
houve coexisténcia dos dois, a consciéncia do mundo e o mundo representado pela
consciéncia humana. (JORGE V. O., 2003:845).

E, seqguramente, preferivel aceitar que tanto os artefactos que estudamos como as
ideias que trabalhamos sdo completamente intrinsecas a contextos de agdo muito

complexos.
By attempting to understand the many contexts in which our efforts to
understand the past are embedded, and in seeking continually to shift the
perspective from which we frame our arguments, we stand a better chance of

opening up a more interesting sphere in which to operate. (THOMAS, 2004: 77).

Em suma, para poder chegar realmente as pessoas e a sociedade em questao,
qualquer ciéncia tem de atingir um nivel de discurso coerente. Essa coeréncia pode ter
uma face negativa impedindo e ameagando a diversidade de ideias e pensamentos,
dificultando a critica e as mudangas de paradigma. Muitas das vezes esse choque de ideias
serve de desenvolvimento a disciplina e € necessario para a criagdo de uma auto
consciencializagdo. A questdo da interpretacdo do registo dos testemunhos arqueoldgicos

€, no meu ponto de vista, essencial para esta problematica.
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A Arqueologia necessita de novos pontos de vista e abordagens que possam alterar
0 modo como as pessoas a veem. Serd essencial uma discussdo pertinente dos objetivos
e metodologias numa época em que a cultura sem lucro aparente € quase considerada
“parasita”.

Ao concluir este capitulo, devera ter-se em conta que a nossa propria experiéncia
sera um fator determinante na interpretacdo de todo e qualquer registo arqueolégico.
Ainda que de forma inconsciente somos “obrigados” a materializar ideias através da
linguagem, que por sua vez ja esta “contaminada” pelas nossas experiéncias passadas.
Como foi referido ao longo deste capitulo, a forma como percecionamos 0 mundo é muito

subjetiva e individual. Utilizando as palavras de Tim Ingold:
We recognize that the mind and its properties are not given in advance of the

individual’s entry into the social world, but are rather fashioned through a lifelong

history of involvement in relationships with others. (INGOLD, 2000: 171).
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5.1 A metafora do registo e o seu papel na criagio do saber

Os arqueologos chegam a uma compreensdo do passado através de uma metafora
representativa conhecida como “registo arqueologico”. Por outras palavas, os vestigios
arqueoldgicos materiais sao tratados como representacdes de certos aspetos do passado.
Esta percecdo dos vestigios como um registo levou o pensamento arqueoldgico a seguir
caminhos muito prdprios. Comparativamente ao trabalho de um antropologo, o registo
feito por um arqueologo carece dos encontros na primeira pessoa, com os individuos que
habitam o mundo material que seria 0 objeto de estudo. Os vestigios materiais serdo
menores e muito mais pobres e descontextualizados, mas o que este registo perde em

detalhe contextual ganha em caracterizagdo geogréafica e aprofundamento histérico.

This apparent difference in the empirical realities studied by archaeology
compared with other branches of the social sciences such as anthropology also
seems to question the extent to which archaeology and the social sciences can

share common conceptual and theoretical categories. (BARRET, 2001: 143).

Hoje também ja observamos a preocupacao em transpor elementos ndo materiais
para esse registo. Apesar da paisagem poder ser considerada um elemento fisico sera
também um elemento social. O valor das famosas gravuras do Cbéa reside, em grande
parte, no seu contexto de enquadramento face aos elementos que as rodeiam. No seu

registo tera de se impor esta condicdo interpretativa.

Ao estudar um registo arqueoldgico procuramos sempre obter regularidades e
padrdes dentro do comportamento humano. Exploramos a hipdtese da acdo humana se ter
fossilizado num certo aspeto material. Ao observar desta forma, todo e qualquer registo
sera um objeto de estudo inequivoco, isto &, simples e objetivo, uma vez que a
caracterizagdo e a compreensdo de comportamentos normativos é clara. Hoje em dia, esta
metodologia devera ser suplantada, como ja foi em muitas outras ciéncias sociais. O
pensamento atual, requer formas de agir diferentes e para compreender e dar a
compreender um contexto devemos utilizar todo o tipo de ferramentas que poderemos ter

ao dispor, contornando as dificuldades de leitura do passado.

83



Em primeiro lugar iremos p6r em questdo o registo de qué? A resposta, se bem
assimilada, seria uma sintese de toda a Arqueologia. Tentemos entdo explicar esse registo,
tdo falado na nossa ciéncia. Esse “qué” serd aquilo que causou a formacdo do registo
prévio, toda a cultura material que se encontra num determinado sitio, todos 0s processos
de formacdo de sedimentos, todas as perturbagdes naturais ou culturais, etc.

Ao perceber a formacao desse registo material iremos perceber todas as operagdes
que levaram determinado sitio a ter esta ou aquela particularidade ou até mesmo a sua
morfologia. O caso ideal seria responder a todos esses pontos essenciais, uma espécie de
“premissa de Pompeia”. Infelizmente isso ndo acontece na maioria dos casos. O registo €
tratado como a criagdo de uma série de padrbes, cada um dos quais com uma
caracterizacdo muito propria de formas e associacdes entre si. Esta visdo sobre o registo
em Arqueologia funciona como um mecanismo incapaz de separar 0s objetos das ideias
que os criaram. Significa que a totalidade das relagdes de pessoas no passado pode ser
concebida através de uma série de padrBes que existiam, independentemente se seriam
utilizados ou ndo, ou seja, aquilo que podemos denominar como “gavetas mentais”.

O registo sO6 funciona porque aquilo que é descrito metodologicamente, é
organizado pelas nossas defini¢cBes pré-concebidas, e o conhecimento que temos sobre

ele é transmitido pela nossa linguagem e representacao.

Tal contexto nunca estard completamente entendido, porque entretanto a sua
observacgdo néo é repetivel: tanto ele (observado) como o observador se situam no tempo,
mudando em ritmos diversos todas as circunstancias da coexisténcia de ambos. (JORGE
V. 0., 2003: 846).
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O mundo, seja ele o contemporaneo ou do passado mais distante, ndo aparece no
nosso discurso de forma inata, aparece sob as vérias formas através das quais podemos
falar sobre ele. Deste modo, o discurso é constituido através das nossas préaticas
discursivas, processo que faz com que um objeto de estudo esteja fora das nossas formas
de observar o mundo. (BARRET, 2001:147). Isto ndo significa que um mundo que se
encontra para além de nds néo exista, mas sim um mundo que nds tentamos a todo o custo
conhecer e apreender as suas particularidades. A linguagem também cria uma
estruturacdo da relacdo entre nds, os observadores, e 0S N0ssos objetos de estudo. As
nossas praticas definem as categorias com que iremos experienciar o mundo conferindo
valores em consequéncia das nossas metodologias de estudo. In short, study involves not
the revelation of the world as it is, but rather the building of an understanding which is
achieved from a particular perspective. (BARRET, 2001: 147).

A traducdo histdrica de valores, de produtos simbolicos ou materiais do campo da
pratica para outros niveis conceptuais origina davidas complexas. Por exemplo, um
timulo onde possam ter acontecido rituais sobre 0 morto e a0 mesmo tempo, veneragoes
ancestrais, essa traducédo € conseguida, em parte, pela partilha de um sistema arquitetural
comum, de referéncia, em que o timulo carrega recursos simbdlicos do campo dos mortos
para 0 campo das veneracgdes aos antepassados. Assim, as materialidades ndo poderao ser
meramente reduzidas a um registo arqueolégico das praticas de um determinado grupo
de pessoas. A arqueologia tera de examinar ndo os tracos materiais, mas sim as ideias e
percecdes dos individuos que la habitavam através das condi¢cdes materiais.

As condicbes materiais devem ser concebidas como um elemento das
propriedades estruturais de um sistema social. Estes vestigios materiais, ndo podem
simplesmente ser utilizados para representar um conjunto de relacbes de pessoas nem
para representar os conhecimentos mobilizados por diferentes grupos de individuos nas
suas acoes. No registo arqueoldgico as condi¢cGes materiais aparecem muitas vezes
alienadas do processo em que elas proprias foram um componente ativo na construcao do
conjunto. O conhecimento reside na corporalizagdo das préaticas e dos habitos, nos quais
os individuos descobrem um local para estarem dentro do seu cosmos. Ao
movimentarem-se dentro desse seu mundo vao-se criando a si proprios e as relacbes que
irdo constituir as condi¢Oes socias através dessas praticas. Numa prética globalizante que

poderé ser encaminhada pela arqueologia da paisagem

85



O conceito de registo arqueologico, como o0 conhecemos, estara entdo ja
desatualizado, funcionando como uma metéfora para aquilo que o arqueodlogo vé e traduz
em linguagem. Em vez de investirmos o nosso tempo a catalogar os vestigios materiais
na esperanca de que o catalogo crescente de pecas va um dia representar algo que todos
nos iremos reconhecer como “o passado”, a Arqueologia precisa de investigar a atividade
humana e confrontar-se com as vidas dos individuos e das suas comunidades e os locais
em que estes habitavam.

Beyond the accepted procedures of stratigraphic excavation no
standard methodology can therefore be offered to realize this new
archaeological program, and in its place we must develop ways of thinking
and working to guide our historical inquiries. (BARRET, 2001: 157).
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5.2 Conhecimento / Movimento

Inspirado pelo trabalho de Ingold, e seguindo a ideia da criagéo de conhecimento
no movimento, escrevi uma pequena cogitacao, quase em forma de devaneio, sobre aquilo
que esta ao alcance de cada um de nos, no dia-a-dia, para encontrarmos um ‘“novo
mundo”, uma prova inata do simples facto de estarmos vivos e em circulagcdo constante.
Uma procura de linhas e sentidos que podera transformar ,ou pelo menos, dar a observar
uma perspetiva diferente de agdes simples da esfera quotidiana.

No percurso habitual que todos noés fazemos, seja ele de transportes publicos, a
pé, ou por veiculo proprio, deslocamo-nos sempre com o objetivo de chegar o mais rapido
possivel. O nosso trajeto é definido por um conjunto diverso de influéncias de todo o tipo.
Embora o objetivo principal seja um caminho célere, pensamos em variantes como por
exemplo: 0s recursos que necessitamos e que temos disponiveis, 0s custos e a nossa
capacidade fisica. Depois dessas escolhas e reflex6es estarem concluidas o caminho
torna-se em mais uma ferramenta, no qual somos alienados de quase tudo o que nos
rodeia. Serd interessante fazer o percurso “de sempre” mas desviar 0 nosso olhar para fora
daquilo que costumamos ver, utilizando mais adequadamente o termo inglés gaze. Abrir
0s sentidos e estar mais recetivo a sinais exteriores. Ao andar a pé o exercicio torna-se
mais simples, olhar por exemplo para a fachada dos edificios, para os telhados, observar
pormenores do chao que pisamos diariamente e até mesmo sons e cheiros tipicos de um
qualquer local, para ndo enfatizar em demasia o sentido da viséo. Iremos descobrir uma
série de coisas absolutamente novas. Por mais tempo que conhecamos esses trajetos pré
definidos irdo se tornar de novo, novos aos nossos olhos. Essa novidade ira provocar uma
nova perspetiva desse caminho, provocar uma curiosidade para, na préxima viagem, estar
de novo atento e de sentidos abertos para tudo o que nos rodeia.

Proponho também um outro exercicio. O de abandonar os trajetos mais comuns e
escolher outros que eliminamos a partida por serem mais morosos, ou por despenderem

mais recursos, econémicos ou mesmo fisicos (evitar uma rua a subir, por exemplo).
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De novo com uma maior aptiddo para os sentidos, sem prezar nenhum deles, mas
sim olhar, ouvir, cheirar, sentir e respirar os locais de uma outra forma que néo a de mero
trajeto pré-definido que nos leva do ponto a ao ponto b. Iremos entdo criar novas
percecdes do ambiente em que estamos inseridos e do qual fazemos parte. Novas
associac0es ldgicas e novos mapas mentais. Essa experiéncia podera ser equiparada com
0 sair do ponto a e percorrer uma série de trajetos conhecidos ou ndo, mas sem um
objetivo definido a partida. Percorrer varios locais pelo simples facto da experiéncia.
Observar e compreender de uma outra forma algumas caracteristicas do nosso cosmos.

Isto com um objetivo mais ou menos fluido de criacdo de conhecimento através
do movimento. Ou melhor, da importancia do movimento, na criagdo de conhecimento.

Como Tim Ingold nos refere, o conhecimento pode ser criado através dessa
deslocacdo no ambiente atraveés do movimento (INGOLD, 2011)

Na pratica cientifica os materiais de investigacdo recolhidos no campo séo
reencaminhados para o laboratdrio, num processo idéntico ao da recolha desses mesmos
materiais. Concretamente o que existe € o movimento, desvirtuando da acéo cientifica
comum, a0 mesmo tempo que se tentam incluir os dados em tabelas comparativas com
outros locais criando bases para uma intersubjetividade que funcionara como a “verdade
relativa” num determinado contexto espacio-temporal. Assim o que se pretende é afirmar
que uma parte consideravel do conhecimento iré ser criada pelo movimento. A tentativa
da ciéncia em estabelecer comensurabilidade e conetividade que ira permitir desenvolver
procedimentos e obter resultados num local aplicaveis em varios outros, mostra por si so,
a pouca importancia dada ao papel do movimento e das “historias” desses movimentos.

Voltando a nossa disciplina, esta prende-se incomensuravelmente em imagens
fixas em série, as fotografias que acompanham todos os relatérios, com estruturas bem
delineadas, as tabelas dos sacos de materiais “devidamente” etiquetados e identificados.
“apresentamos” sempre “ a nossa construcao” mental de um determinado sitio. E nunca
(ou raramente) 0s processos interpretativos que levam a essa tal construgcdo imaginativa
do passado (a sujidade, o ruido do ambiente de escavagéo, as contradigdes, as discussdes

em campo, etc.)
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Podemos recordar os registos arqueoldgicos de Afonso do Pago, onde as
fotografias colocam sempre elementos essenciais do processo interpretativo, para além
do proprio arquedlogo, assim como todos os membros do trabalho que se realiza e nas
mesmas imagens surgem os achados como estruturas ou outros elementos de potencial
interesse.

Hoje a arqueologia encontra-se pautada por uma série de convencdes e regras para
0 processo de criacdo de conhecimento. Os dados brutos (se é que eles existem) que se
recolhem em campo sao separados do préprio arquedlogo. “ A sua auséncia é criada
numa contexto de diviséo entre sujeito objetco, em que o sujeito adquire uma posi¢ao de
dominio em relacdo ao objecto (VALE, 2011: 109). Objetos que se tomam como
contentores de realidade, de vidas passadas (VALE, 2011: 109). Essa posi¢do perante
as materialidades faz com que todos os resultados sejam interpretados como se de um
mundo inerte e sem movimento, estivessemos a falar. Os resultados dai provenientes sdo
expressos em imagens estaticas (fotos, desenhos, representacdes computorizadas, etc.) o
que faz com que percam o sentido pratico para que foram criados, independentes de
movimento (movimento=conhecimento segundo Ingold).

A ilustracdo de ideias abstratas ¢ uma das tarefas mais complicadas que o
arquedlogo tem de cumprir. Com os desenhos e fotografias dos locais em estudo, tenta-
se salientar certos aspetos e ideias que vao surgindo durante todo o trabalho. Todas estas
imagens terdo de ser sempre acompanhadas por um texto ou “textura interpretativa”.
Inimeras falacias podem ocorrer nesses textos coadjuvados aos processos de criacdo de
conhecimento. Por exemplo, o género e a sexualidade. A mulher sera associada a
atividades domésticas, enquanto que o homem seré relacionado com atividades bélicas
ou de subsisténcia.

Uma narrativa assente em (pre)conceitos projetados num passado visto através de
uma ou varias imagens fixas definindo longas diacronias, pode levar a uma interpretacdo
desadequada e facilmente questionavel. A formacomo um cientista recolhe determinados
dados ira ser uma de varias formas de posterior analise e reflexdo. Em Arqueologia existe
talvez uma crenca demasiado empirica na demonstracdo e explicacdo de resultados
recolhidos em qualquer tipo de trabalho.

Se ha uma ruptura qualitativa entre os objectos tedricos e 0s objectos
empiricos, ndo é possivel «comparar» o conhecimento teérico com uma realidade

nao conceptualizada e, nesse caso, pode legitimamente questionar-se a ideia de
um controlo externo da veracidade da teoria. (SANTQOS, 1989:81)

89



6. Reflexdes finais

Penso que estudos deste tipo, englobando uma vertente antropolégica de questdes
pertinentes, e desconstrucdes de ideias fabricadas ou pré-concebidas, antes mesmo do
surgimento da Arqueologia, serdo sempre uma mais-valia e um acrescento a0 campo
teorico vigente. Nao quero com isto dizer que esta sera a solucdo definitiva, ou que estas
propostas interpretativas serdo as mais “corretas” e definitivas. Alids, estas ideias sdo
elementos que provocam a interrogagcdo, mais que propriamente a formulacdo de
respostas, ou em ponto algum procuram alcancar uma verdade. Penso gue sera mais uma
tentativa de identificar alguns obstaculos que impedem uma visdo clara da percecdo do
universo. Seja 0 Nosso cosmos contemporaneo, numa sociedade mercantilista, por si s6
classificatéria, seja 0 objeto de estudo dos arqueoldgos com uma série de [...] questdes,
como a dificuldade de “construir passado” com base em testemunhos excepcionais ou
entdo extraordinariamente truncados, ou a impossibilidade (inutilidade?) de questionar
certas tematicas do passado no quadro dum corpo teérico fundamentalmente
arqueoldgico (JORGE S. O., 2003b: 20).

De uma forma geral, o conhecimento num contexto de Pds-Modernidade tera de
ser representado utilizando uma série de aspas pela sua infinidade de conceitos alterados.
Em consequéncia, o passado ndo podera ser “recomposto”, mas sim “reapresentado”.
Contrariamente ao que Kant afirmava, hoje aquilo a que este autor chamou de atributos
inatos de sensibilidade, considerados os atributos mais puros do Homem, ja estdo
“contaminados” de experiéncias intersubjetivas da vivéncia no mundo, da sua experiencia
do universo que o rodeia'?. Por sua vez, todo o pensamento ¢ articulado no seio da
linguagem, logo uma separacdo entre pensamento e linguagem serd impossivel. A
linguagem natural cria uma série de pressupostos e expectativas que torna o conhecimento
cientifico uma “emulagdo” da realidade. Como todos nds sabemos, as linguas ndo sido
estaticas e como acontece no presente ano, a0 mesmo tempo que a linguagem se altera
também o proprio conhecimento ird sofrer algumas alteracBes: o sentido dado a
determinados conceitos é passivel de ser alterado. Tal como Tim Ingold refere, By way of
inversion, beings originally open to the world are closed in upon themselves, sealed by

12 Baseado em apontamentos da aula dada pelo Professora Stella Azevedo a 13 de Dezembro de 2011
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an outer boundary or shell that protects their inner constitutions from the traffic of
interactions with their surroundings. (INGOLD, 2011:68). Esta é a logica de inversao
que o autor tenta reverter. Partir do ponto em que estamos e proceder ao contrario em
direcdo ao sentido mais natural das coisas, chegando mesmo a recuperar a abertura ao

mundo que, por exemplo, os chamados animistas encontram no sentido da vida.

Este conjunto de ideias, mais ou menos adequado pretende dar uma nova “vida”
a arqueologia e uma integracdo adequada aos paradigmas pds-modernos ja a muito

implementados nas correntes de pensamento contemporaneas.

Outro autor importantissimo para a adaptacdo da arqueologia ao universo pos-
moderno, é Julian Thomas. No seu livro Archaeology and Modernity procura
desconstruir as correntes de pensamento que levaram a Arqueologia a tornar-se uma
disciplina “criadora” de um passado que serve interesses e fins particulares, a0 mesmo
tempo que aspira a criagdo de um conhecimento factual que podera ser um esbogo para a
fundamentacdo de projetos contemporaneos e de legitimacéo de identidades. Como parte
da estrutura do pensamento moderno em que se encontra inserida, a arqueologia procura

uma clareza, objetividade e uma reducdo dos seus conceitos a termos quase matematicos.

Archaeological practice is always conducted by finite mortal beings whose
experience of traces of the past is always contingent. Their interpretations of those
traces will arise from different sets of preunderstandings and may thus be
irresolvable. (THOMAS, 2004: 248).

Durante todo este percurso, sera possivel concluir que a arqueologia necessita de
ser uma disciplina de pensamento livre. Necessitando para isso de uma reflexividade
interior e 0 mais eclética possivel. Criando uma desconstrucdo de abordagens que se
baseiam em dogmas e verdades relativas, a0 mesmo tempo que se conforma com as
perguntas de sempre efetuadas a ja bastante discutida cultura material. Sera também
importante que todo o conhecimento criado dentro da arqueologia se liberte da tirania
imposta aquando da utilizacdo de um s6 paradigma tedrico ou descrenca em outros.
Infelizmente existe uma continuada corrente que defende a “morte” da teoria

arqueoldgica.
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Esta ideia vem da doutrina literaria, em que o tema tem vindo a ser aplicado a
aparente mudanca recente das posi¢fes pos-estruturalistas e desconstrucionistas que na
literatura arqueoldgica tende a ser confinada a outras posicGes tedricas dentro do grande
fosso do “Pos-Moderno”.

Apesar de tudo a arqueologia parece embeber em varios movimentos culturais e
discursos tedricos como é referido por Mark Pluciennik na obra com o pretensioso titulo
de Death of Archaeological Theory. Although archaeology as a discipline has of course
been influenced by and taken part in broader cultural movements and theoretical
discourses, unlike literary studies, say, it is also strongly constrained by other concerns,
namely those related to the empirical and to science.( PLUCIENNIK, in BINTLIFF,
2011: 31).

Sera talvez um exagero referir a arqueologia tedrica como “morta”, mas a verdade
é gue a pluralidade metodoldgica e discursiva, ao invés de permitir um aumento do
espectro da disciplina acaba, por fecha-la ainda mais com incompatibilidades mutuas.
Estas irdo causar ainda mais fragmentagdes num universo que por si sO ja é bastante
dividido, acabando com o espaco para as discussfes teoricas e seus entendimentos. Por
outro lado, podemos celebrar essa desorganizacdo como uma oportunidade para um
renascimento, o alcance da teoria ndo é hoje o que foi ha dez ou vinte anos atras.

Pensar “sobre” a paisagem ¢ também pensar “na” paisagem, € ter sempre em conta que a
nossa propria situacdo fisica contribuira para a grande maioria dos argumentos de

conceptualizacao.

Pensar sobre a paisagem, implicita ou explicitamente, envolve sempre a
cosmologia em toda as suas especificidades, desde as materialidades as caracteristicas
mais simbolicas ou subjetivas. Requer também o0 nosso reconhecimento sobre a
importancia da movimentacdo do corpo humano e da forma como este perceciona 0 meio
que o rodeia. Desta forma significa que ndo existe uma distingdo entre 0 mundo fisico
como €, e como este € percecionado. Para além da subjetividade existem outros pontos
nos quais a percecdo pode ser compreendida. A forma como as pessoas dividem o mundo
em territérios, zonas, espacos culturalmente delimitados apropriados para certos
comportamentos, ou comunidades. Ao longo da histéria isto tem sido feito de varias
formas, a maioria delas compreendem a paisagem abstrata como uma propriedade que

podera ser negociada, contestada, comprada e vendida.
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Na minha opinido mais pessoal penso que este € um tema imensamente sensivel e
possivelmente sem possibilidade de uma nova “saida” para a arqueologia, uma mudanca
radical € um feito utdpico e herctleo. Tendo consciéncia disso, e agora mais que nunca,
conhecendo a realidade a que a nossa disciplina hoje se submete no mercado de trabalho
e nas perspetivas de um publico exterior, penso estar a acrescentar algo e a tentar
reformular uma das vertentes débeis, mas essenciais no caminho para essa mudanca.
Seguindo uma nova linha na criagdo de conhecimento e na criagdo de novos discursos, e
percebendo que é através de narrativas criadas por nos, cientistas do passado, que, 0 modo
como a opinido publica vé a profissdo podera transmutar. Por muito insignificante que
seja 0 nosso papel seré importante continuar a estudar e a descobrir novos caminhos para
a valorizagdo de uma das maiores riquezas que o Homem pode ter, a consciéncia do seu

Passado e das potencialidades da sua “construgdo continua”.
Num mundo sem herdis, declarar

a fraqueza ndo é sinal de fraqueza.
(SANTOS, 1989: 84)
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