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A industria da construcdo € um dos setores que mais acidenta seus trabalhadores.
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Introducao . . . .
Na Europa, dados de 2022 afirmam que ela foi responsavel por 1/5 de todos os acidentes
de trabalho fatais
Objetivo Uma das possiveis causas para esse déficit de seguranca é a falta de conhecimentos e
pratica de seguranga adequados dentro das construcdes
Mﬁgetgsfse Dentro das universidades é possivel notar uma falto no ensino de seguranca do trabalho
para os cursos da area de construgcao
Resultados e Alem disso, auséncia de exposigdo ao ambiente construtivo dificulta aos estudantes
Discussdes adquirir conhecimento sobre a pratica em seguranga na construgao.
I Tornando um grande desafio a falta desse ensino e de métodos viaveis para preparar 0os
onclusoes

estudantes de Construcdo com conhecimento e experiéncia suficientes em gestéao de
seguranga num ambiente seguro e livre de perigos

Referéncias



T Este estudo objetiva inovar no ensino de seguranca e saude ocupacional.
niroau¢ao

Ele propde a utilizacdo do Método Design Thinking para obter respostas sobre a

viabilidade da utilizag&o da realidade virtual (VR) como forma de ensino pratico da
seguranga na construgao.
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Figura 1. Adapta¢do do Método Design Thinking (Adaptado de Plattner et al., 2011).
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O Design Thinking foi criado na década de 60 e possui diversas adapta¢des do método.

O utilizado neste estudo foi uma adaptacao do criado por Platther em 2011

Ele possui 4 etapas,
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A escrita deste artigo utilizou uma daptagcao do Método de inovagao Design Thinking
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Para a fase Exploracao foi realizada uma Revisao Sistematica de Literatura seguindo as
orientacdes do Método PRISMA.

« Utilizando as bases de dados: SCOPUS, Web of Sceince e Engineering Village

« Com a strig de busca - ((“education” OR “Training” OR “class” OR “student”) AND
(“University” OR “graduation”) AND (“Occupational health” OR “Safety”) AND
(“construction” OR “AEC” OR “Civil engineering” OR “Architect”) AND (“Virtual reality”
OR “VR”))

« Aplicando Filtro de tempo (2014-2023)
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Para a definicdo foi feita a analise dos artigos obtidos através da RSL com o intuito de
responder as seguintes perguntas:

* Quais os resultados que estdo sendo obtidos sobre a captacdo de conhecimento em
seguranga na construcio através do ensino utilizando a realidade virtual?

« Como a interagdo dentro da realidade virtual esta beneficiando o ensino da
segurancga na construgao?

* Quais as respostas a utilizacdo dos reforcos negativos para os treinamentos em
segurancga com a utilizac&o da realidade virtual?
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_ A escrita deste artigo utilizou uma daptagado do Método de inovagéo Design Thinking
Introdugao

Objetivo Idealhzax
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Para esta fase sera idealizada a ferramenta para a inovagao no ensino em SSO na
construcao para os estudantes universitarios da area.
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EXPLORACAO

Revisao Sistematica de Literatura

Critério de Exclusdo: Artigos de
revisdo de literatura e que nao
possuam o estudo concluido.

Critérios de inclusao: Artigos que
abordavam sobre o treinamento de
seguranga na construgcado utilizando
realidade virtual com estudantes
universitarios.

A organizacdo da selecédo foi feita
utilizando o MSexcel

Tabela 1. Processo de Selecdo dos artigos
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EXPLORAGAO
Introdug&o Revisdo Sistematica de Literatura
Tabela 2. Assuntos dos cursos em realidade virtual criados.

Objetivo
Materiais e

Métodos

1
Conclusoes I I
2008 2017 201s 2015 201 2022 2023

thura 2. Anos de publzcacao dos artigos selecionados.
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DEFINIGAO

para a Captacado de conhecimento a partir da Realidade Virtual os
estudos mostraram que

ja com relagao a Imerséo e Interagdo na Realidade Virtual

os Reforgcos Negativos Aplicados na Realidade Virtual s&o a
utilizacdo de agbes como cair ou ver alguém caindo

IDEALIZAGAO

Desenvolver uma disciplina especifica que ensine saude e seguranca ocupacional
na construgao civil ao alunos de engenharia civil e arquitetura.

Aulas tedricas, método tradicional em sala de aula.
Aulas praticas, submetidos a imersdes em realidade virtual.
Permitindo a imersé&o e interagcdo com o ambiente.

Em determinados conteudos, com a seguranca de trabalhos em altura ou em
espacos confinados, os estudantes seriam submetidos a reforcos negativos.
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A utilizagdo da realidade virtual para educar os futuros engenheiros e arquitetos
sobre a seguranca do trabalho na construgao pode ser utilizada apenas para a
fase pratica do ensino.

A utilizagao da interacdo com objetos durante a imersédo na RV tras beneficios
para o aprimoramento da aprendizagem.

S&o0 necessarios mais estudos a respeitos dos reforgos negativos.

A ferramenta apresentada como resultado da inovacao consistem em um
compilado da abordagem tradicional de ensino, para as aulas teéricas, e a RV,
para as aulas praticas, utilizando a interacao durante a imersao e os reforgos
negativos, para aprimorar os resultados sobre este.
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