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Resumo

A sociedade, bem como o seu desenvolvimento, é a missdo central dos museus. Neste sentido,
a educacdo, uma das fungdes museolodgicas, assume um papel preponderante. Educar em museus
implica construir significados a partir dos objetos, pela adogdo de estratégias de ensino e
aprendizagem que possibilitam, mesmo no exterior, um envolvimento ativo - fisico, intelectual e
emocional - do sujeito com esses objetos e que permitem multiplas aprendizagens, construcdo
social, satide e bem-estar. Educagdo em museus implica, portanto, transformagao.

Avaliar é, assim, uma necessidade premente das instituicbes museoldgicas para aperfeigoar e
legitimar as suas agdes, reconhecendo-lhes valor, mérito e utilidade no processo de transformag&o
social. Neste contexto, a avaliagdo museologica incide nas experiéncias vividas, indagando
percecgdes, significados, atitudes e valores. A metodologia a utilizar num processo de avaliacéo
museologica relaciona-se, deste modo, estreitamente com a situacdo concreta a que se destina.

Partindo destas premissas, foi promovido pelo Museu de Histéria e Etnologia da Terra da
Maia, no ano letivo de 2012/2013, um projeto de mediacdo patrimonial que possibilitasse o
desenvolvimento de mdultiplas aprendizagens por parte da comunidade escolar do concelho da
Maia. Para auferir se o0 projeto promove essas aprendizagens passou a ser o objeto de estudo desta
investigacgéo.

Enveredando por um estudo de caso, e utilizando a entrevista e a dinamica de grupo focal
como técnicas de recolha de dados perante uma amostra de docentes e alunos que participaram no
projeto, procurou-se percecionar 0s contributos do projeto para a comunidade escolar,
nomeadamente ao nivel das aprendizagens, recorrendo ao modelo de aprendizagem em museus,
Inspiring Learning for All, desenvolvido pelo Museum, Libraries and Archives Council.

Com a investigagdo foi possivel identificar e categorizar as aprendizagens promovidas pelo
projeto, e obter informacgdo que permite facultar, futuramente, projetos de qualidade e de caracter

proactivo a comunidade.

Palavras-chave:
Educagdo em museus, aprendizagem em museus, avaliagdo museoldgica, mediagdo patrimonial,

Kits de objetos manuseaveis, Museu de Historia e Etnologia da Terra da Maia.



Abstract

The society and its development is the central mission of museums. In this sense, education,
one of the museum functions, plays an important role. Educate in museums implies construct
meaning from objects, by the adoption of teaching and learning strategies that enable, even
outside the museum, active involvement - physical intellectual and emotional - of the individuals
with these objects and allows multiple learning, social construction, health and wellness. Museum
education therefore implies transformation.

Evaluation is thus a pressing need for museum institutions to improve and legitimize their
actions, recognizing their value, merit and usefulness in the process of social transformation. In
this context, the museum assessment focuses on the experiences, questioning perceptions,
meanings, attitudes and values. The methodology to be used in a museum assessment process
relates thus closely with the situation to which they relate.

Starting from these premises, it was organized by the Museu de Histéria e Etnologia da Terra
da Maia, in the school year 2012/2013, a heritage mediation project that would allow the
development of multiple learning by the school community of Maia. To earn if the project
promotes these learning has become the subject matter of this investigation.

The main method used was a case study. Interviews and the focus group were used as data
collection techniques on a sample of teachers and students who participated in the project. The
aim was to know the project contributions to the school community, mainly in the area of
learning, using the model of learning in museums, Inspiring Learning for All, developed by the
Museum, Libraries and Archives Council.

With the research was possible to identify and categorize the learning promoted by the project,

and obtain information that allows providing in the future, quality and proactive projects.

Keywords
Museums education, learning in Museums, Museums evaluation, cultural heritage mediation,

Object Handling Boxes, Museu de Historia e Etnologia da Terra da Maia.
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Introducdo

Desde a sua existéncia que 0s museus tém como missdo central a sociedade e 0 seu
desenvolvimento. Transformar foi e continua a ser uma constante no conceito de educa¢do museus.
Transformar pensamentos, ideias, acoes e capacidades.

Ao longo da historia, o conceito de museu tem conhecido alteragcdes no sentido de se adaptar a
uma realidade social cada vez mais exigente. De acordo com os estatutos do International Council of
Museums (ICOM), aprovados em 2007, e atendendo & vertente imaterial do patrimonio cultural, os
museus passaram a ser definidos como instituicdes permanentes, sem fins lucrativos, ao servigo da
sociedade e do seu desenvolvimento, abertas ao publico, que adquirem, conservam, estudam, expdem
e transmitem o patrimoénio material e imaterial da humanidade e do seu meio, com fins de estudo,
educacdo e deleite. Dentro da linha de orientagdo dada pelo ICOM, Portugal redige e aprova a
Lei-quadro dos Museus Portugueses, Lei n.° 47/2004, na qual define o museu como uma
instituicdo de carater permanente, com ou sem personalidade juridica, sem fins lucrativos, dotada
de uma estrutura organizacional que lhe permite garantir um destino unitario a um conjunto de
bens culturais e valoriza-los através da investigacdo, incorporacdo inventario, documentacéo,
conservacao, interpretacdo, exposicdo e divulgacdo, com objetivos cientificos, educativos e
ludicos, bem como facultar o acesso regular ao publico e fomentar a democratizagdo da cultura, a
promogdo da pessoa e 0 desenvolvimento da sociedade. Instituicdo, desenvolvimento, sociedade,
estudo, educacéo e deleite, sdo termos comuns as duas definigdes apresentadas. O desenvolvimento da
sociedade é compreendido engquanto fim altimo dos museus. Esse desenvolvimento alicerca-se hum
processo de transformacdo para o qual contribui o exercicio das fungbes que lhes estdo subjacentes,
nomeadamente a educacéo.

Educar implica implementar meios necessarios para formar e desenvolver as pessoas e as suas
capacidades na integra, logo, tem como componentes o saber, o saber-fazer, o ser e o saber-ser,
conjeturando transformacdo. Significa, assim, propiciar o crescimento dos individuos mediante a
utilizacdo de estratégias pedagdgicas e didaticas de desenvolvimento e de aprendizagem pela
interacdo e integragcdo sensorial de um objeto, permitindo a aquisicdo de conhecimentos e 0
desenvolvimento de competéncias ou atitudes que possibilitem efetuar interpretacdes e
correlagdes, ou seja uma aprendizagem efetiva. Em museus, este processo acontece em multiplos
espacos de mediacdo, nomeadamente nos espagos interpretativos proporcionados pela utilizacéo
de recursos e estratégias de mediacdo, como os kits de objetos manuseaveis e as sessdes de
exploracéo, que, como aqui se argumenta, promovam uma aprendizagem ativa - nomeadamente
no exterior - e baseada na experiéncia.

Os kits de objetos manuseaveis e as sessdes de exploracdo nas escolas sdo um dos elementos-

chave do Projeto “Ver, Tocar e Sentir a Maia”, da Divisao da Cultura e do Turismo (DCT) ¢
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liderado pelo Museu de Historia e Etnologia da Terra da Maia (MHETM). Este projeto de mediacéo
patrimonial surgiu como uma necessidade sentida pela instituicdo museoldgica de a) estabelecer uma
relacdo continua com a comunidade escolar no &mbito de uma das tematicas abordadas, b)
potenciar 0 recurso singular e porventura mais poderoso que os museus tém, os objetos, e c)
estabelecer uma ligacéo entre os contetdos curriculares e a historia local.

Este projeto de avaliagdo aqui apresentado e intitulado “Ver, Tocar e Sentir a Maia: Um
Projeto de Mediacdo Patrimonial no Museu de Histéria e Etnologia da Terra da Maia”, realiza-se no
ambito do Mestrado em Museologia. Subjacentes a este estudo estiveram motivacdes de caracter
pessoal e profissional: alcangar, ndo um objetivo como diria no passado, mas um sonho que, com toda
a certeza, ird contribuir para a adogdo de melhores praticas no ambito profissional.

Avaliar é a missdo deste projeto. Atendendo ao crescente interesse dos docentes pelo projeto e a
consciéncia da existéncia de lacunas subjacentes ao planeamento do mesmo, tornou-se imperativo
avalia-lo para conhecer o real impacto na comunidade escolar, percecionando as razdes do crescente
interesse por parte dos docentes e 0s resultados ao nivel das aprendizagens, designadas de resultados
genéricos de aprendizagem e identificadas pelo Museum, Libraries and Archives Council (MLA)
como resultantes do trabalho com museus.

Assumindo as limitacdes relacionadas com a utilizagdo dos resultados genéricos de
aprendizagens, ao nivel da validade e do rigor, por questdes que se prendem com ligacBes de
afetividade com o projeto e de proximidade com os participantes, enveredou-se pelo estudo de caso.
Independentemente dos pontos menos fortes que alguns autores apontam a este método de
investigacao, considerou-se ser o adequado para obter informacao pertinente que permita, mediante
uma recolha, analise e descricdo intensiva dos dados, revelar evidéncias que justifiquem o
crescente interesse pelo projeto, o tipo de aprendizagens efetuadas otimizando-o. Para o efeito
foram consultadas obras, autores e organismos de referéncia. Para o enquadramento tedrico, foi
feita revisdo no &mbito das teorias da educagdo e da aprendizagem em museus e educacao
patrimonial com destaque para Georges Hein, John Falk, Lynn Dierking, Eilean Hooper-
Grennhill, Museums Libraries and Archives, M. A. Suaréz. Para a questdo relacionada com o
contributo dos objetos para as aprendizagens e para a salde e 0 bem-estar destacam-se Jocelyn
Dodd, Helen Chaterjee, Guy Noble, Catherine Eberbach, Kevin Crowly e entidades com a
University College of London (UCL). No dmbito da mediacdo e dos kits de objetos manuseaveis
como recursos mediadores, destacaram-se alguns autores tais como Kate Measures e Anna Bland,
Helen Chaterjee e Guy Nobel; Graeme K. Talboy, Molyneaux e Stone; Crispin Paine e Timothy
Ambrose e Clark, Inés Ferreira, Alice Lucas Semedo, Jean Davallon e Carlos Drumond de Andrade.
Para as questdes das estratégias de manuseamento e exploracdo dos objetos consultaram-se as obras de
Fiona Candlin, Francis McGloan, Eilean Hooper-Greenhill, Helena Pinto, Semir Zeki, Olga Belova,

Peter de Bolla. Para as questdes da avaliagéo, a reviséo incidiu em C. G. Screven, Michael Scriven,
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Daniel Stuflebeam e Chris Coryn, Maria Economou, Michael Q. Patton, Margarida Faria, George
Madaus, Eilean Hooper-Greenhil, Georges Hein, M. A. Suaréz et al, Gajandra K. Verna e Kanka
Mallick.

Para a recolha de dados, foram escolhidas e aplicadas as técnicas da dinamica de Grupo Focal e da
entrevista. A dindmica de grupo focal foi aplicada aos alunos de quatro turmas selecionadas para o
efeito e a entrevista aos docentes das respetivas turmas.

Também se espera que este estudo seja o inicio para a adog¢do de uma forma de estar e reflexiva
quanto as praticas e politicas museolédgicas em vigor e mais atuante de futuro.

O projeto encontra-se dividido em dois momentos. Um primeiro momento, constituido por
dois capitulos que se referem as questdes da educacdo e avaliagdo em museus e um segundo
momento, constituido por dois outros capitulos referindo-se ao estudo de caso.

No Capitulo 1, apos a apresentacdo das teorias da educacdo e da aprendizagem em museus,
refere-se o patrimonio como esfera de acdo deste processo e, neste quadro concetual, 0s objetos e
os kits de objetos manuseaveis como forte recurso e as sessdes de exploracdo e a exploragdo
sensorial como estratégias de relevancia no processo de aprendizagem experiencial em museus.

No Capitulo 2 discute-se a importancia de avaliar. Sendo uma atividade inerente a condicdo e
existéncia humana, é no entanto subjetiva, dificil mas necessaria para a otimizacdo de projetos e a
obtencdo de resultados Uteis. Em que consiste o ato de avaliar, porqué avaliar e o que avaliar,
mormente em museus, e a necessidade de avaliar o Projeto “Ver, Tocar e Sentir a Maia”, sdo questdes
fundamentais que definem a orientacéo do capitulo referido.

No Capitulo 3 efetua-se a apresentacdo do projeto e a metodologia de investigagdo. O projeto é
descrito sumariamente e apresentado o contexto do seu planeamento bem como o percurso de
implementacdo, a estrutura e o funcionamento. S3o tambeém apresentados, de forma
pormenorizada, os recursos de mediacdo: os kits de objetos manuseaveis. No que concerne a
metodologia € definida a problematica subjacente ao projeto de investigacdo e sdo apresentados 0s
instrumentos de avaliagdo — dinamica de grupo focal e entrevista - e populacdo participante no
estudo, justificando a respetiva selecao e caracterizando os grupos e escolas participantes.

No Capitulo 4 é apresentado o plano de investigacdo. Mencionam-se os procedimentos de ética
que estiveram subjacentes ao plano e apresentam-se os instrumentos de recolha de dados referindo-
se 0s critérios subjacentes a sua construcdo e o pré-teste efetuado no sentido de proceder a adaptacéo,
efetuando-se uma analise dos desvios entre o previsto e o realizado e as principais condicionantes
ao normal decorrer do projeto de investigacdo. A parte final deste capitulo é destinada ao tratamento,
analise e discussdo dos dados recolhidos. Apos a descricdo do procedimento criado para o efeito, é
efetuada a analise dos dados recolhidos na perspetiva dos alunos e na perspetiva dos docentes. Por
altimo, apresentam-se algumas conclusdes e reflexdes com o fim de disponibilizar a comunidade

escolar um servigo de qualidade.
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Capitulo 1 - Educacdo em Museus: ensinar e aprender com os objetos

Desde a sua existéncia que 0s museus tém como missdo central a sociedade e o seu
desenvolvimento. Desenvolvimento que passa por um processo de transformacdo que se encontra
alicercado no exercicio das suas funcdes, mormente a educacao. Alcancar essa missao apresenta-
se como um verdadeiro desafio na atualidade onde, direta ou indiretamente interferem outros
desafios como o uso das novas tecnologias da informagdo e comunicacéo e a globalizacéo.

O presente capitulo apresenta, apos a exposicdo da teoria de educacdo em museus defendida
por Hein (1998, p.14-40), dois modelos de aprendizagem inseridos na teoria educativa do
construtivismo: o modelo de aprendizagem contextual de Falk e Dierking (2000, p. 135) e 0
modelo de aprendizagem inspiradora (MLA, 2008, s/p). Dentro destes modelos de aprendizagem
destacam-se 0s objetos como recursos privilegiados na construcdo de significados e os kits de
objetos manusedaveis como 0s recursos mediadores nessa constru¢do - nomeadamente nas escolas
- destacando, neste processo, estratégias como as sessdes de manuseamento com incidéncia na

exploracdo sensorial.

1.1. Teorias da Educacao

De acordo com os estatutos do ICOM (2010, s/p), aprovados em 2007, e atendendo a
vertente imaterial do patriménio cultural, os museus passaram a ser definidos como
instituicbes permanentes, sem fins lucrativos, ao servico da sociedade e do seu
desenvolvimento, abertas ao publico, que adquirem, conservam, estudam, expdem e
transmitem o patriménio material e imaterial da humanidade e do seu meio, com fins de
estudo, educacdo e deleite. Em Portugal, com a redacdo e aprovacdo da Lei-quadro dos
Museus Portugueses (2004, p. 5379), e de acordo com a linha de orientagéo internacional, o
museu é definido como uma instituicdo de caracter permanente, com ou sem personalidade
juridica, sem fins lucrativos, dotada de uma estrutura organizacional que Ihe permite garantir
um destino unitario a um conjunto de bens culturais e valoriza-los através da investigacéo,
incorporacdo, inventario, documentacao, conservacao, interpretacao, exposicao e divulgacéo,
com objetivos cientificos, educativos e ludicos, bem como facultar o acesso regular ao
publico e fomentar a democratizacdo da cultura, a promocéao da pessoa e 0 desenvolvimento
da sociedade.

Educagdo é um termo que se encontra presente nas duas defini¢des apresentadas. Mas
definir o conceito de educacdo é uma tarefa ardua. Cabanas (2002, p. 52) refere que é um
conceito definitivamente contestavel. Justifica esta dificuldade atendendo aos varios
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significados que, segundo o autor, o conceito expressa — facto, atividade, efeito ou resultado,
relacéo e tecnologia.

Segundo o mesmo autor, “o termo educagdo ¢ como um poliedro de muitas faces” (Cabanas,
2002, p. 52), uma vez que assume diversas dimensdes. Definir o conceito de educagéo de forma
exata e em profundidade, continuaréd a ser, por isso, uma busca incessante. Ao citar J. Castafié,
Cabanas (2002, p. 53) partilha da ideia que para se saber com exatiddo e em profundidade o que
significa educacgdo, o conceito teria de ser definido de acordo com determinados principios e
atendendo ao modo como se realiza e € influenciado historicamente e como influencia a historia
num contexto social e cultural concreto.

No entanto, ao longo do tempo, e devido & complexidade inerente a este conceito, foram
varios os autores, de diferentes ramos do saber, que procuraram entender tdo complexo
processo. Desta pesquisa surgiram varias teorias da educagédo que foram aplicadas a diferentes
dominios. No entanto, independentemente do dominio, definir uma teoria da educacao
implica atender a trés conceitos chave e procurar a resposta a trés questdes fundamentais que

estiveram na génese das teorias da educacéo surgidas ao longo do tempo (Hein, 1998, p. 6):

e Conhecimento: o0 que é o conhecimento e como se adquire?
e Aprendizagem: como é que as pessoas aprendem?

e Ensino: como poderemos ensinar?

Estabelecendo o cruzamento entre as teorias do conhecimento, as teorias da aprendizagem
e as teorias de ensino conhecidas, Hein (1998, p.25) apresenta um outro modelo que deu
origem a quatro teorias da educacdo (Fig. 1) visiveis no dominio museoldgico.

Nos quadrantes A) e B), situam-se 0s museus cujas teorias educativas sao estruturadas em
funcdo do assunto, e assumem a aprendizagem como um processo passivo, no qual o sujeito
assume igualmente uma atitude passiva. Nos quadrantes C) e D), 0s museus cujas teorias
educativas se estruturam em funcdo do sujeito e, em consequéncia, no pressuposto de que 0s
individuos sdo diferentes e aprendem de forma diferente!, assumindo a aprendizagem como

um processo ativo.

1 A abordagem mais conhecida é a de Gardner que defende que os individuos tendo qualidades diferentes aprendem
também de forma diferente. Apresentou, neste contexto, a abordagem das multiplas inteligéncias, referenciando a
linguistica, a musical, a légica/matemaética, a espacial, a fisica (traducdo livre de Bodly/Kinesthetic), intrapessoal e
interpessoal (Hein, 1998, p. 24)
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A) Teoria Didéatica e Expositiva

Associada frequentemente a contextos formais, esta teoria assume a aprendizagem como
acumulacdo de informagdo. Neste sentido, o conhecimento é visto como existente
independentemente do sujeito. O objetivo é, por um lado, apresentar o que se considera e se
assume ser a verdade dos factos, utilizando uma sequéncia logica que se inicia no simples e
termina no mais complexo recorrendo a uma estrutura organizada de acordo com 0 assunto em
questdo e, por outro, que o sujeito simplesmente assimile.

Os museus que se orientam neste tipo de teoria apresentam, segundo Hein (1998, p. 27), exposi¢des
sequenciais com um inicio, um fim e uma ordem bem demarcadas; componentes didaticas que
fornecem informacdo sobre a exposicdo; uma estrutura hierarquica do simples ao complexo;
programas escolares que seguem o curriculum tradicional e programas educacionais com
objetivos determinados pelo que é suposto aprender.

E uma teoria que direciona sem dar possibilidade ao sujeito de questionar e n&o informa sobre

a possibilidade de existéncia de outras “verdades”.
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B) Teoria Estimulo - Resposta

De origem behaviorista, esta teoria partilha do mesmo conceito de aprendizagem que a teoria
do quadrante A. No entanto, o conhecimento é visto como o resultado da construcdo por parte do
sujeito em resposta a um estimulo mediante a utilizacdo de um determinado método. Nesta
perspetiva, o conhecimento adquirido, apesar de construido pelo sujeito, é orientado de acordo
com as conclusdes pré-determinadas por terceiros. As conclusbes ja existem, apenas sao
confirmadas pelo sujeito mediante orientacdo para a descoberta. Podera, no entanto, proporcionar
a compreensdo de determinados conceitos em destaque nas atividades. E um modelo que
discrimina o fator competéncias como componente imprescindivel nos processos de ensino e de
aprendizagem. Estas sdo transformadas em objetivos organizados de forma sequencial e gradual,
do mais simples ao mais complexo. Este paradigma assume que a observacdo, a acdo de escutar, a
realizacdo de experiéncias, atividades ou sessdes praticas com retorno positivo, resultardo em
aprendizagens. Nesta perspetiva, Fosnot (1996, p. 24) refere que o sujeito é assumido como um
recipiente passivo que necessita de motivacdo exterior e o0 seu desenvolvimento é avaliado
mediante uma monitorizaco de resultados observaveis. E, portanto, um modelo limitativo, uma
vez que esta abordagem educativa instiga a uniformizacdo de comportamentos e a consequente
aceitacdo inquestionavel de padrdes previamente estipulados.

No campo museoldgico esta abordagem € observavel nas exposi¢fes sequenciais, com um
inicio e um fim claramente demarcados e uma ordem com propdsitos claramente pedagdgicos,
bem como nos componentes didaticos, como tabelas e painéis, que descrevem o que é suposto

aprender com a exposicao (Hein, 1998, p. 29).
C) Teoria da Descoberta

A abordagem da educagdo pela descoberta parte do principio que a aprendizagem é um
processo ativo, no qual os sujeitos interagem com 0s objetos para aprenderem de forma mais
relevante provocando mudancas intelectuais. Hein (1998, p.30) defende que a capacidade dos
individuos para aprender é tanto maior quanto mais exercitar, estabelecendo uma relacdo de
causalidade entre a aprendizagem ativa de descoberta e atividades de manuseamento?, de
exploracdo e de experimentacdo. No entanto, sendo esta atividade de foro intelectual, o autor
alerta para o facto de poder conduzir ou ndo a desejada mudanca intelectual. Manusear podera nao
envolver se ndo agradar ao sujeito. Por isso, o caracter fisico das atividades propiciadas tem de

desafiar e estimular a mente, para que a aprendizagem de descoberta aconteca® (Hein, 1998, p.

2 Tradugdo livre de “hands-on”.

% Segundo Hein (1998, p. 31) atividades fisicas repetitivas e monétonas, sem significado, ndo conduzem a mudangas
mentais. Para isso, € necessario ndo s6 0 manuseamento (traducgdo livre de “hands-on’’) mas também o envolvimento
intelectual (traducdo livre de “minds-on”).
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31), bem como o ambiente que devera ser propicio a essa descoberta (Fosnot, 1996, p. 25). De
acordo com este modelo, os sujeitos sdo vistos como construtores ativos de significado. Este
paradigma vai ao encontro da teoria designada de maturacionismo que defende que o
conhecimento concetual depende do estadio de desenvolvimento do sujeito (Fosnot, 1996, p. 25).
Nos museus que atuam segundo esta teoria, destacam-se referéncias a ideias sobre as quais 0s
visitantes sdo induzidos a refletir. Exposi¢des, organizadas ou ndo linearmente, que permitem a
exploracdo; atividades de aprendizagens diversas; elementos didaticos com questdes que
incentivam 0s visitantes a descobrir por si mesmos e meios que permitem efetuar interpretacdes
que ndo as da exposicdo; analogias entre as conclusdes dos conteddos curriculares escolares e as
conclusdes promovidas por atividades de descoberta e oficinas para adultos e forma a

compreenderem os significados atribuidos aos objetos expostos (Hein, 1998, p. 33).
D) Teoria do Construtivismo

Para os tedricos construtivistas, a aprendizagem é o desenvolvimento em si. Desenvolvimento
que provém da interacdo entre estruturas individuais e cultura, bem como das representacoes
efetuadas provenientes da experiéncia individual e social. Fosnot refere que a interacdo do sujeito
com o mundo que o rodeia, nomeadamente o social, potencia o desenvolvimento do conhecimento
e do espirito e que o pensamento individual progride em direcdo a ideias culturalmente aceites
mediante uma estrutura dinamica, aberta e de caracter inovador (Fosnot, 1996, p. 46 a 48).

Nesta perspetiva, Fosnot (1996, p. 49) refere a aprendizagem como “um processo de edificagao
construtivo de construcdo de significado que resulta em abstragfes reflexivas, produzindo
simbolos dentro de um suporte”. Estes simbolos sdo posteriormente utilizados pelo sujeito na
percecdo dos significados existentes e na concecdo de novos. E, portanto, um processo que nio se

apresenta linear, mas sim relacional e interativo (Fig. 2).

Sujeito

Simbolos

Outros Meio
sujeitos envolvente

Figura 2 - Modelo construtivista da aprendizagem segundo Fosnot (1996, p. 50)
(traducdo da autora)

Hein (1998, p.34) reforca esta teoria construtivista no campo museolégico evidenciando o

envolvimento ativo, fisico e intelectual, na construgéo significativa do conhecimento.
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Deste modo, situagdes de aprendizagem direcionadas para o construtivismo requerem, segundo
0 autor, duas componentes distintas: a participacdo ativa do sujeito de aprendizem sob diversos
modos* e a no validacdo de conclusdes conforme esteredtipos pré-definidos®. Nesta perspetiva,
os individuos, diferentes que sdo uns dos outros, constroem 0s seus préprios significados,
apoiando-se no saber e na experiéncia que construiram em contextos distintos, logo as pedagogias
a utilizar nestas abordagens requerem um ambiente propicio ao desenvolvimento, bem como a
interacdo de todos os dominios do ser humano.

Os museus orientados segundo a abordagem construtivista estimulam as multiplas perspetivas;
validam diferentes formas de interpretar os objetos e apresentam diferentes pontos de vista e

diferentes “verdades” sobre o material exposto (Hein, 1998, p. 36).

1.2. Educar com o Patrimonio

Educar € um processo transformador que pode acontecer em contextos diferentes: formal, ndo
formal e informal®. Deste modo, em qualquer momento e lugar pode acontecer, bem como na
relacdo entre ambas. Nos espacos museoldgicos, a educacdo assume um outro contexto, o
patrimonio, enquanto conjunto de bens culturais testemunhos com valor de civilizacdo ou e
cultura, portadores de interesse cultural relevante, isto €, que seja portador de valores de memoria,
antiguidade, autenticidade, originalidade, raridade, singularidade ou exemplaridade’. Sdo os
objetos e 0s contextos que representam (politicos, sociais, culturais e econdémicos) que
diferenciam a educagdo em museus dos outros contextos.

Sendo espacos educativos e em estreita relacgdo com a comunidade, nomeadamente a escolar,
0s museus tém de criar mecanismos para que lhe seja possivel compreender, e ndo somente ver, o
patrimanio.

Melgar (2011, p-324-325) refere que, nesta perspetiva, 0s museus, enguanto locais de
educacdo nao formal, tém de atender a orientagdes na sua politica e programa museolégico:

¢ Disponibilizar multiplas perspetivas para ensinar e aprender;

e Trabalhar ativamente na construcdo do conhecimento;

e Ampliar os limites de acesso ao conhecimento através de propostas educativas;
¢ Disponibilizar oportunidades para a colaborac¢ao e cooperacdo entre pares;

e Materializar os produtos criados pelos sujeitos nas praticas educativas;

4 Manuseamento; exploracdo e experimentacdo para chegar a conclusdes e desenvolver a sua compreensio e
capacidade para efetuar constatagdes (Hein, 1998, p. 34).

5As conclusBes efetuadas sdo validadas de acordo com o sentido inerente a realidade construida pelo sujeito de
aprendizagem. Certo e errado ndo podem ser conceitos usados para validagdo, uma vez que teriam de ter termo de
comparagdo, 0 que ndo é o caso das concecgdes construtivistas.

¢ De acordo com a terminologia apresentada por Merillas (2003, p. 210) e Melgar (2011, p. 324).

" Atendendo ao descrito na Lei n.° 107/2001 (p. 5808).
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¢ Disponibilizar praticas educativas que oferecam oportunidade de desenvolverem
valores e atitudes positivas;

e Dar relevo a narrativa dos processos de aprendizagem, elemento fundamental na
construgdo da historia individual e coletiva;

o Disponibilizar praticas pedagogicas originais, flexiveis e variadas.

As instituicbes precisam construir um programa que tenha como propdsito dar a conhecer o
patrimoénio, permitindo que a comunidade desfrute dele mas também o compreenda, para que o
possa proteger e conservar (Suarez, et al, 2013, p.3). A educacdo patrimonial é compreendida
como um processo partilhado de ensino e aprendizagem com o patriménio. N&o é entendida como
um momento isolado (visita ao museu, ida a escola, visita a um sitio...). Educar com patrimonio
faz parte de processos de continuidade (Suarez, 2014, s/p), ndo lineares.

Suérez (2014, s/p) apresenta um modelo referido como o desejavel para 0 ensino com o
patrimonio. Destaca, neste processo, quatro acdes que considera fundamentais: olhar, ouvir, falar
e pensar. Olhar® e ouvir permitem, segundo o autor, receber a mensagem implicita aos referenciais
patrimoniais. Falar e pensar relacionam-se com a interpretacdo e a transformagdo da mensagem
por parte do sujeito. O processo comeca e termina na sala de aula. Culmina com a realizacdo, de
forma auténoma, de um determinado produto relacionado com os objetivos estipulados e com 0s
contedos curriculares, e com a avaliagdo desses mesmos produtos. Assim, na opinido do autor,
encontram-se os pontos fortes e pontos fracos, acdo necessaria e para melhorar a qualidade do
ensino com o patrimonio. Ao olhar, o sujeito capta, na opinido do autor, parte da esséncia do
objeto. No entanto, considera-se que a esséncia de um objeto ndo se consegue captar s6 pela
percecdo da sua forma, estética ou textura. E preciso sentir interiormente o objeto estabelecendo
relacdes mais do que superficiais. E necessario envolvimento mais profundo. O autor postula
também que ouvir o que os especialistas dizem sobre o patriménio, permite ao sujeito conhecer
alguns dos seus significados tais como funcionalidade, historias importancia. Estas ac0es
permitem, na sua perspetiva, falar e pensar produzindo, em consequéncia, um produto que seja 0
reflexo da compreensdo do patriménio. No entanto, este produto final podera ndo representar a
realidade. Pode apenas ser uma resposta a uma exigéncia. Este modelo aproxima-se, assim, das
teorias behavioristas da educagdo. O sujeito constréi o conhecimento, de forma individual ou
social, através da assimilacdo da informacdo transmitida recorrendo ao patrimoénio que,
posteriormente, se revela num produto a realizar de forma autobnoma. O patrimonio € o ponto de
partida, o assunto o destaque, mas 0 método é a transmissdo. O produto final podera apenas

refletir o resultado da assimilagdo e ndo da compreenséo.

8 Para o autor, olhar ndo é sindnimo de ver. Implica percecionar o toque, o cheiro e 0 som (Suaréz, 2014, s/p).
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Mais do que ensinar, os museus tem de procurar ensinar a aprender. Por isso, estas relagdes de
ensino e aprendizagem tém de ser construtivistas, valorizando o envolvimento ativo, fisico,
intelectual mas também emocional, pela exploracdo sensorial dos objetos que permite a tdo
desejada transformacéo.

1.3. Modelos de Aprendizagem em Museus

A teoria construtivista da educacdo tem servico de impulso para os processos museologicos,
nomeadamente a educacdo, procurando consolidar formas de estar que reconhecem 0s sujeitos
como elementos ativos da sua propria aprendizagem.

Dentro da teoria construtivista da aprendizagem séo geralmente apontados dois modelos de
aprendizagem em museus: 0 Modelo de Aprendizagem Contextual® e 0 modelo de aprendizagem
apresentado pelo MLA baseado na interacdao sensorial com os objetos e adiante designado neste

estudo por Modelo de Aprendizagem Inspiradoral®.

1.3.1. Modelo de Aprendizagem Contextual

O Modelo Contextual de Aprendizagem, desenvolvido por Falk e Dierking (2000, p. 10 e 135),
postula que toda a aprendizagem é um dialogo entre o individuo e o seu ambiente, uma
experiéncia que acontece com objetos reais. E um processo contextualmente dirigido para
produzir significado. Como tal, a aprendizagem é o resultado da interacdo e integracdo constante
dos contextos individuais, socioculturais e fisicos. Interesses e motivacGes, preferéncias de
aprendizagens, conhecimento e experiéncia anterior sdo transportados para 0 processo de
aprendizagem pelo sujeito, e intervém nele, permitindo que sejam construidos significados, de
forma individual ou em grupo, pela relacdo com 0s objetos e a sua exploracdo sensorial. Esta
interacdo e integracdo e efetuada atendendo a um outro elemento - o tempo - que é fundamental
para que o sujeito construa conhecimento (Fig. 3). A aprendizagem ndo resulta, portanto, de uma

experiéncia abstrata e ndo pode ser entendida isoladamente.

Contexto

Tempo Individual Tempo
Simbolos
Contexto Socio Contexto
cultural Fisico
Tempo

Figura 3 - Esquema referente ao Modelo Contextual de Aprendizagem de Falk e Dierking (2000, p.10 e 135)
(tradugdo e elaboragdo da autora)

® Tradugdo livre de Contextual Model of Learning (Falk e Dierking, 2000, p. 135)
10 Definigdo baseada na tradugcdo livre de Inspiring Learning for all (MLA, 2008, s/p)
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Dentro deste modelo, os autores acima referidos, identificaram oito fatores que, de forma
individual ou no coletivo, simultaneamente emergem de e contribuem para uma experiéncia de

qualidade em museus e consequentemente para a construcdo e significados (Tabela 1).

Contextos Fatores

Motivacdo e expetativas
Contexto Individual Conhecimento, interesses e crengas existentes
Escolha e controlo

Contexto Socio Cultural Mediacéo socio cultural intergrupal
Mediacéo interpessoal

Orienta¢do e Organizacao

Design

Eventos e experiéncias de consolidagdo no
exterior

Contexto Fisico

Tabela 1 - Contextos e fatores chave na aprendizagem em museus do Modelo Contextual de Aprendizagem de
Falk e Dierking (2000, p. 137)

(Tradugdo da autora)
Conhecer antecipadamente estes contextos e o processamento deste modelo de aprendizagem,
permite que as experiéncias em museus se transformem em experiéncias de aprendizagens de
qualidade, contribuindo para a construcdo de significados que, em museus, acontece na relacéo

interpretativa que os visitantes estabelecem com as cole¢des, numa perspetiva construtivista.

1.3.2. Modelo de Aprendizagem Inspiradora

Este novo modelo, que tem sido utilizado com sucesso por diversas organizagdes tais como a
BBC, English Heritage e as Galerias de Arte Tate, foi desenvolvido a partir de quatro
pressupostos (MLA, 2008, s/p):

e A aprendizagem é um processo de envolvimento ativo com a experiéncia; é o que
as pessoas fazem quando querem compreender o que as rodeia e implica o
desenvolvimento de competéncias, conhecimento, compreensdo, valores, ideias e
sensacoes;

e As instituicBes para se assumirem como instituicdes de aprendizagem!! tém de
desenvolver e encorajar uma visao partilhada da sua fungéo e proposito; iniciativa,
trabalho de equipa e abordagens flexiveis; evolucdo pessoal e profissional e
abertura a novas ideias e perspetivas;

e Participar em atividades promovidas por estas instituicbes ndo formais de

aprendizagem traz beneficios para os individuos em cinco diferentes dominios, na

11 Tradugdo livre de learning organizations.
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forma como aprendem e no que aprendem, com resultados cientificamente
comprovados e designados de Resultados Gerais de Aprendizagem (GLO)*;

e Estas instituicdes de aprendizagem néo formal contribuem de forma mais ampla
para os beneficios das comunidades, nomeadamente ao nivel da coesdo social,
salude e bem-estar, com resultados comprovados e designados de Resultados
Gerais Sociais (GSO)®.

Conhecimento e compreensdo; competéncias; atitudes e valores; satisfacdo, inspiracdo e
criatividade; atividade, comportamento e desenvolvimento sdo, simultaneamente, objetivos a
definir na planificacdo de programas e indicadores de que a aprendizagem ocorreu, quando
efetuada a avaliacdo. Sao estes resultados que, se concretizados, poderdo contribuir em diferentes
dominios sociais, nhomeadamente na seguranca e no fortalecimento de lagos comunitarios; na
salide e no bem-estar e na participacédo ativa da e na comunidade (Fig. 4), podendo ser esta ligacdo
a solucdo para o desenvolvimento da sociedade, que adotard uma postura diferente se a

aprendizagem realizada tiver sido efetiva.

Conhecimento
e compreensdo

Seguranca e
L . fortalecimento
Atividade, Competéncias
de lacos
Comportamento o
. comunitarios
desenvolvimento GLO
Processo Relacional GgO L
ide e b Participagdo
) Sadde e bem- ativa da e na
Satisfagao, Alitudes e estar comunidade
Inspiracdo e Valores
Criatividade

Figura 4 - Modelo de Aprendizagem Inspiradora (MLA, 2008, s/p)

(adaptacdo e traducédo da autora)

Aprender em museus é, assim, um processo de desenvolvimento que assenta no envolvimento
ativo - fisico, intelectual ¢ emocional - do sujeito com o0s objetos para a construcdo de
significados. E, também, um processo social e cultural, porque esses significados constroem-se
numa relacdo entre os interesses trazidos pelos diferentes sujeitos e aquilo que encontram, num
determinado contexto social, como por exemplo uma visita em familia. No entanto, os sujeitos,
individualmente ou no coletivo, sdo representantes de esferas também elas diferentes. Por isso, a
aprendizagem em museus, para além de social € também cultural. A construcdo de significados

emerge de uma relacdo de reciprocidade entre individuos, que simultaneamente representam e

12 Traducio livre de Generic Learning Outcomes
18 Tradugdo livre de Generic Social Outcomes
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atuam em contextos distintos, os elementos mediadores e 0s recursos disponiveis, tais como 0s
didlogos e sistemas de sinais e simbolos (Hein, 1988, p. 149). Os sujeitos constroem, em ambiente
informal, o seu entendimento das coisas a partir do que veem, tocam e manuseiam e de acordo
com as suas expectativas, interesses, motivacdes e agendas pessoais. Estabelecem relagdes,
ampliam o seu pensamento para alcancar diferentes niveis de entendimento. O museu € como um
palco, onde sujeitos moldam e s&o moldados pelo cruzamento de mdltiplas narrativas e
interpretagdes.

Nesta perspetiva, 0s sujeitos sdo responsaveis pela sua propria aprendizagem e 0 museu é o
agente facilitador e potenciador, como referem Silva (2007, p. 59) e Falk e Dierking (1995, p.17),
que cria ambientes e condigdes propicias ao desenvolvimento e a construcdo das competéncias
necessarias a essa mesma aprendizagem. Nesse sentido, Silva (2007, p. 60-65) apresenta alguns
aspetos a considerar quando se pretende que esse processo ocorra:

e A relacdo entre sujeito, objeto e contexto, na qual ocorre a aprendizagem;

O carécter de novidade e descoberta das atividades que permita e motive o
envolvimento;

e Uma exploragdo estruturada e com componente ludica que permita criar lagos de
familiaridade com o ambiente para que, com o tempo, explorem de acordo com as
suas motivagdes e interesses, projetando essas vivéncias na sua memdria e que
mais tarde serdo ativadas;

e As novas aprendizagens s6 acontecem se a dimensao intelectual se relacionar com
a dimensdo afetiva e emocional, nomeadamente motivagéo, interesses e construgéo
de memorias e para isso é preciso atender aos conhecimentos prévios do sujeito;

e Partilhar, participar e negociar significados, porque é no dialogo entre os sujeitos,
que pertencem a diferentes esferas sociais e culturais, que surgem novas formas de
ver e novas formas de pensar, parte das vezes pelo questionamento da nossa forma
de estar;

e Envolvimento fisico, intelectual e emocional das atividade educativas utilizando os
objetos;

e Utilizacdo dos sentidos que permite experiéncias por sujeitos com diferentes
estilos de aprendizagem e, consequentemente, o enriquecimento o processo de
construcao de conhecimentos.

A aprendizagem em museus &, deste modo, um processo informal, inspirador, motivador e
assente na vontade de aprender, multidimensional e sensorial. Aprender em museus € um processo
envolvente, baseado na experiéncia. Permite que os visitantes construam pelo envolvimento ativo,

fisico, intelectual e emocional, significados sobre as suas experiéncias motivando-os a envolver-se
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em situacdes de aprendizagem, ou seja, estimula-os a aprender mais e a progredir. Promover o
desejo de aprender mais e de progredir € um dos fins da aprendizagem efetiva.

Atendendo ao exposto, educacdo em museus ndo pode ser entendida como uma mera questdo
de ensino e aprendizagens de factos e de informacao (Hooper-Greenhill, 1994, p. 1; Hein, 1998, p.
6). Educacdo em museus significa descoberta e conhecimento, consciencializacdo e
responsabilizacdo social, pela valorizacao e estimulacdo da interacdo dos publicos com os objetos
expostos. Nesta linha de pensamento, Desvallés (2013, p.38) refere que educar em museu implica
a implementagdo dos meios necessarios para a formacdo e para o desenvolvimento das pessoas e
das suas capacidades. Educacédo tem, portanto, como componentes centrais o saber, o saber-fazer,
0 ser e 0 saber-ser, para promover o desenvolvimento dos sentidos e a tomada de consciéncia.
Neste sentido, pressupde mudanca, transformacdo. A educagdo em museus refere-se, assim, ao
conjunto de valores, de conceitos, de saberes e de praticas que tém como finalidade o
desenvolvimento dos individuos mediante a utilizacdo de estratégias pedagdgicas e didaticas de
desenvolvimento e de aprendizagem, que lhes possibilite a aquisicdo de conhecimentos e o
desenvolvimento de competéncias ou atitudes, que resultam da perce¢do, da interacdo e da
integracdo de um objeto (Desvallées, 2013, p. 38-39), e que lhes permita ndo s6 adquirir
conhecimentos mas também efetuar interpretacfes e correlacBes posteriores, ou seja, construir

significados, sobre o objeto, sobre os individuos e 0s seus contextos.

1.4. Os Recursos educativos em Museus

1.4.1. O poder dos objetos

A aprendizagem em museus é uma aprendizagem de desempenho baseada na experiéncia e que
acontece mediante um encontro real com coisas reais. Esta experiéncia € condicdo fundamental
para uma aprendizagem significativa, porque se transforma em conhecimento, competéncias,
atitudes, valores e emocdes, crencas e significados (Hooper-Greenhill, 2007, p.37). Nesta
perspetiva, 0s objetos sdo um recurso fundamental na construcdo de significados, ndo s6 dos
objetos, mas também da pessoa e do mundo que a rodeia. No entanto, para além de aprendizagens
em diferentes dominios, alguns estudos efetuados reforcam os beneficios da utilizacdo dos objetos
para a salde e bem-estar da comunidade, pelas suas potencialidades reminiscentes e mesmo

terapéuticas.
e Multiplas aprendizagens e construcéo social

S&o varios os contributos relacionados com a utilizacdo dos objetos e que se manifestam em
aprendizagens individuais, em diversos dominios, identificadas pelo MLA (2008, s/p) como

resultados gerais de aprendizagem (Apéndice A).
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Dodd (2002, p.37) postula que os objetos estimulam a criatividade e as oportunidades para a
descoberta e para a aprendizagem. Representam a diversidade cultural, validando e promovendo o
reconhecimento, o respeito e a tolerancia das minorias intensificando o sentido de pertenca a um
lugar e de uma identidade; favorecem a comunicacdo no sentido de partilha de memorias e
emoc0Oes, contribuindo para um envolvimento entre aprendizagens, formais, ndo formais e
informais, uma vez que motivam e conduzem a niveis mais elevados de interesses. Os objetos
promovem o desenvolvimento de competéncias diversas. Intelectuais, porque estimulam o
desenvolvimento da linguagem e o conhecimento concreto das coisas e a compreensdo de
contextos (Shuh, 1999, p.85); operatorias, como analisar, comparar, refletir, sintetizar, relacionar
e argumentar para chegar a conclusdes, e sensoriais (UCL, 1999, s/p), porque criam oportunidade
de comparar, refletir, observar e especular (Semedo, 2015, p. 8). Tém, igualmente, a capacidade
de promover o valor dos museus e encorajam a visita familiar, dando continuidade a sua
aprendizagem que, nestes contextos, poderd ser a longo prazo (UCL, 1999, s/p). Estas
aprendizagens individuais poderdo, quando relevantes, conduzir a significativas transformacées
sociais (Apéndice B).

Dentro das transformacgdes sociais, 0 dominio da salde e do bem-estar tem sido objeto de
investigacdo ao nivel internacional com contributos de investigadores tais como Helen Chatterjee,

Jocelyn Dodd e Guy Noble.

e Salde e bem-estar

Estudos relativamente recentes atribuem aos objetos beneficios para a saude o bem-estar. O
relatério Mind, Body, Spirit: how museums impact health and wellbeing (Dodd, 2014) resultado
da investigacdo projetada pela Arts Council England e iniciada pelo Research Center for
Museums and Galleries da School of Museums Studies at the University of Leicester, e estudos
efetuados pela University College of London (UCL), referem os contributos dos museus para a
salde e 0 bem estar-social da comunidade pela utilizacdo das suas coleces.

Esta perspetiva assenta numa visao holistica que assume que a salde e o bem-estar sdo
determinados por uma multiplicidade de fatores de carater individual; social e comunitario,
socioeconémicos, culturais e ambiental (Dodd, 2014, p. 5), considerando, por isso, necessaria uma
atitude preventiva, em detrimento da cura medicamentosa, de determinadas patologias,
nomeadamente do foro mental. Esta atitude preventiva passa pela utilizacdo de assisténcia
emocional. Considera-se que salde mental é intrinseca ao bem-estar social. Bem-estar significa
sentir-se bem, uma forma de estar que se relaciona com conceitos tais como felicidade,
contentamento, diversdo, curiosidade e envolvimento, e encontrar-se bem, referindo-se a boas

relacOes sociais, vontade prdpria e sentido de proposito.
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As evidéncias de que os museus tém nesta esfera de acdo uma funcdo importante, tém
comecado a surgir, conduzindo a reflexfes sobre a politica e pratica museoldgica ao nivel
internacional (Dodd, 2014, p. 6). As colecdes estdo no centro dessas reflexdes. Pelo envolvimento
tactil e a exploragdo sensorial, considera-se que as colecBes podem contribuir para a saide e o
bem-estar porque tém a capacidade de envolver os participantes com os objetos, estimulando,
promovendo e incentivando o didlogo, suscitando a curiosidade e encorajando a fazer parte de
uma experiéncia social.

Outro aspeto importante é a autenticidade dos objetos (Dodd, 2014, p.26). Os objetos sao reais.
Materializam o passado e a vida das pessoas comuns, levando os sujeitos a viajarem no tempo e a
sentirem-se parte de um momento construtivo da sua propria histéria. Sdo um fragmento do
mundo fisico dotado de valor cultural que, na perspetiva de Susan Pearce (referida em Dudley,
2012, p. 24) lhe ¢ atribuido pelo seu caracter de mobilidade e representatividade®*. Se cultura
significa o conjunto de pensamentos, sentimentos, objetos, palavras e praticas, que 0S seres
humanos usam para construir e manter as vivéncias nas quais existem, a cultura material €, ento,
qualquer aspeto material dessa atividade de construcdo, ou seja, as coisas, mas também o seu
significado, significado que ndo esta inerente as coisas mas é ativado por elas (Morgan, 2012,
p.101) porque surge da interacdo das pessoas, objetos, ambientes, historias, palavras e ideias. Os
objetos tém a capacidade de documentar a histéria das pessoas comuns e compreender a sua
influéncia nas vivéncias da atualidade (Shuh, 1999, p. 84; Kennedy, 2015, p.1). E a materializacio
do que é fisicamente inatingivel porque providenciam uma ligacdo direta ao passado estimulando
os individuos a interessarem-se por ele (UCL, 1999, s/p). Os objetos sdo por isso fascinantes e o
fascinio funciona como fator catalisador de entusiasmo, curiosidade e emocgdes, elementos
necessarios a aprendizagem.

O valor histérico do objeto funciona, igualmente, como elemento catalisador de emogdes, uma
vez que, por um lado, os sujeitos sentem-se privilegiados e valorizados pessoalmente por poderem
ter acesso a algo que julgariam ser inacessivel e, por outro, estimulam o conhecimento e as
emocdes ativando pensamentos, ideias, sentimentos e memarias, pois, por vezes, na interagdo com
0s objetos falam sobre si e sobre 0 que pensam. Por outro lado, 0s objetos levam-nos a querem
aprender mais. Aprende-se a continuar a aprender e considera-se ser esse 0 caminho para o bem-
estar (Dodd, 2014, p.26). Também nesta perspetiva das emogdes, Hopper-Greenhill (2007, p. 171-
174) refere que a utilizacdo dos objetos promove a confianga nas capacidades pessoais,

derrubando barreiras a aprendizagem e gerando novas ideias. Alcancar o estado de

14 D4 como exemplo a rocha lunar trazida pela missdo Apollo 17. A rocha lunar ndo passa de uma vulgar rocha de
basalto vulcanico, ndo apelativa, mas que se transformou em cultura material, pois a sua selecdo e exposicdo passou a
fazer parte dos valores humanos uma vez que representa uma conquista do Homem e o alcance do inatingivel pelos
comum dos seres humanos: a lua, o que faz com que pelo toque, que € permitido, todos se apropriem da materialidade
e do simbolismo daquele objeto (Dudley, 2012, p.24).
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desenvolvimento®® propicio & espontaneidade de agBes e a descoberta de si e das suas
capacidades, atribui a aprendizagem um caracter motivador e transformador. Para esta experiéncia
contribui a energia propria do individuo, que Ihe é inata'® e que se encontra moldada pelo tempo e
pelas aprendizagens ao longo da sua existéncia. No entanto, essa energia é libertada quando o
individuo se envolve em atividades que utilizam o manuseamento de objetos, pois ativam
memorias dada a sua significancia e tridimensionalidade, e permitem, por isso, um envolvimento
fisico mas também emocional. As emoc¢des sdo consideradas, na perspetiva da autora (Hooper-
Greenhill, 2007, p. 175) uma condi¢do necessaria no processo de aprendizagem.

A ligacdo existente entre o0 objeto, as emocgOes e o individuo é um fator determinante na
aprendizagem. Um envolvimento sem emocéao é distante, ndo estabelece ligacdo. Estimular os
sentimentos permite a aceitagdo e o envolvimento na acéo, significa que a participacdo ocorreu, e
o facto de sentirmos, leva-nos a crer que sabemos, mesmo que aquilo que julgamos saber esteja
certo ou errado. Na realidade a mente esta recetiva a novas aprendizagens porque o individuo esta
motivado (Eilean, 2007, p. 176), e a motivacdo é um fator crucial na aprendizagem, tal como foi
identificado por Falk e Dierking (2000, p. 137) no modelo de aprendizagem que estruturaram.

Os objetos conseguem ser terapéuticos. Um estudo efetuado em 2006 pelos estudantes de
medicina da UCL e coordenado por Nobel e Chatterjee, que envolveu workshops de
manuseamento de objetos, demonstrou que 0s pacientes, que participaram nesse estudo,
mostraram uma atitude emocional positiva. Viram nessa interacdo com os objetos uma forma de
alienacdo da dificil rotina didria e uma forma de reforcar lacos interpessoais, nomeadamente com
a equipa com que privavam diariamente (Chatterjee, 2008a, p. 5; Nobel e Chatterjee, 2008b,
p.221; Chatterjee e Nobel, 2009, p. 43). Alienacdo essa que permitia um bem-estar que se traduzia
na diminuigdo do stress e do estado de depressdo e ansiedade, da pressdo arterial; da intensidade
da dor e da aplicacdo medicamentosa. Para além do bem-estar dos pacientes, esta investigagdo
mostrou resultados positivos ao nivel dos beneficios da pratica médica que se traduziram em
melhores niveis de satisfacdo no exercicio das suas fungGes e na comunicagdo, melhorando,
consequentemente, a relagdo entre equipa e pacientes.

Os objetos séo a alma dos museus (Marandino, 2008, p. 20) e um mundo de emog¢6es. TEm um
significado, provocam sensacdes e estabelecem ligagcdes que poderdo transformar uma experiéncia
numa vivéncia memoravel e também ela repleta de significado quando experienciada através da
utilizacao dos sentidos e tendo em conta a predisposi¢do de quem os explora.

Mas de que forma poderdo os museus proporcionar 0 acesso aos objetos a toda a comunidade,

nomeadamente a escolar, que nem sempre tem possibilidade de sair do espaco fisico?

% Traducéo livre de state of flow. Hooper-Greenhill (1994, p. 153) indica que flow “...refers to a feeling of deep
involvement and effortless progression.”
18 Traducdo livre de wild energy
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Cabe ao museu acionar estratégias e criar espacos de mediacao que estabelecam o didlogo, que

comuniquem, com esses publicos.

1.4.2. Os kits de objetos manuseaveis: a mediacdo na construcdo de significados

Mediacdo em museus ndo representa somente as aces de atendimento ao publico. Sdo varios
0s contextos em que se efetua este processo. O museu pode ser visto, ele proprio como recurso de
mediacdo entre o individuo e 0 mundo; a exposicdo é recurso mediador entre o individuo e o
museu, ou mesmo entre o individuo e o objeto das colecbes; os objetos sdo mediadores de
contextos, passados e presentes, num palco, também ele mediador, que é 0 museu, como ja de
resto se afirmou.

Apesar de ser um conceito sujeito a inumeras defini¢cdes, consoante os dominios do saber e
formacéo dos teorizadores, o conceito de mediagao aqui subjacente é o de mediacdo cultural, que
tem como fundamento o encontro entre o sujeito e o objeto enquanto bem cultural®’, isto é
elemento de um conjunto mais vasto de bens, designado de patrimonio cultural.

Desvallés (2013, p. 53) refere a mediagdo como um processo que designa todo um conjunto de
intervencdes com o fim de estabelecer pontos de contacto entre 0s objetos os seus significados, o
conhecimento. E, entdo uma estratégia de comunicacio de caracter educativo que mobiliza
diferentes técnicas tendo como base a cole¢do, para fornecer ao publico os meios de melhor
compreender 0s objetos e construir significados, perspetiva defendida também por Grispum
(2014, p. 273-4).

Sendo a mediacdo uma estratégia de comunicacgdo, é também dialogo, pois pressupde sujeito,
objeto e meio para transportar a mensagem. Esta perspetiva é defendida por autores como Semedo
(2014, p.173) e Andrade (2012, p. 18) que referem a mediagdo como um “estar entre”, um estar
ativo e flexivel. Uma ponte, um interface, nas palavras de Davallon (2007, p. 4), entre dois
universos diferentes, o do objeto e o do publico que permita a construgdo de significados pela
apropriacdo, interpretacdo, do primeiro pelo segundo, possivel devido a triangulacdo de diferentes
tipos de linguagem — verbal, visual, audio e tactil — com os suportes de interpretacdo e com os
contextos (Bina, s/d, p. 80).

Ainda na perspetiva do conceito de mediagio como um “estar entre”*8, Ferreira (2014, p.4-6)
refere a necessidade de existirem objetos mediadores, entendidos como recursos auxiliares
interpretativos, que permitam ao visitante/participante contruir ligacbes, significados,

conhecimento, nas suas experiéncias. A autora alude ao objeto mediador como aquele que pode

17 De acordo com o descrito da Lei n.° 107/2001 (p. 5808), um bem cultural é um testemunho com valor de civilizacio
ou e cultura, portadores de interesse cultural relevante, isto é, que seja portador de valores de memdria, antiguidade,
autenticidade, originalidade, raridade, singularidade ou exemplaridade.

18 Traducdo de inbetween.
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ser trazido pelo visitante/participante ou facultado pelo museu e que medeia a relagdo entre o
sujeito e os objetos da colecdo. Neste ponto de vista, os kits de objetos manuseéveis sdo, eles
proprios, objetos mediadores, porque funcionam, por um lado, como intermedirios,
estabelecendo ligacéo, dialogo, entre contextos distintos do visitante/participante e dos objetos, e,
por outro, como agentes transformadores, porque orientam para a utilizagdo de competéncias do
pensamento critico e criativo, mediante estratégias que incentivam & participacio ativa. E neste
dialogo, que deve ser constante, que a construcdo de significados pode acontecer. Marandino
(2008, p. 22) refere que neste didlogo a interatividade € um elemento essencial, porque €
necessario que o sujeito esteja fisica, intelectual e emocionalmente envolvido.

Nesta perspetiva, e no contexto dos programas desenvolvidos pelos servigos educativos de
diferentes instituicdes, mormente internacionais, argumenta-se que os Kits de objetos manuseaveis
sdo, assim, fortes recursos de media¢do, mormente patrimonial, em museus.

A importancia dos Kits portateis'® de objetos manuseaveis é referida por varios autores
(Measures e Bland, 2014, p.9; Chatterjee e Nobel, 2008-b, p.219; Talboy, 2005, p. 117-122;
Molyneaux e Stone, 2006, p. 148-158; Ambrose e Paine, 2006, p. 53; Clark, 2002, p.32) e em
varios sites de museus e de organizacgdes que envolvem na aprendizagem e no bem-estar social a
utilizacdo dos objetos, especialmente no Reino Unido.

Devido as suas carateristicas impares da portabilidade, versatilidade e especificidade, tém-se
manifestado, segundo Talboy (2005, p.118) uma forma excelente de proporcionar a toda a
comunidade, experiéncias de aprendizagem no exterior. Providenciar estes recursos, diz, tem
implicita uma atitude educativa, uma vez que se pretende que a comunidade trabalhe com os
objetos para conhecer e explorar a heranga cultural e aprender a respeita-la, e assegura a igualdade
de acesso ao patrimonio. Sem este servigo, parte dessa comunidade, via-se impossibilitada de
contactar com parte da sua heranga cultural, pois ndo tém facilidade em deslocar-se. Neste
contexto encontram-se as escolas que, atendendo as cada vez mais apertadas metas curriculares e
questdes burocraticas relacionadas com as saidas, colocam de parte as visitas a museus.

Os kits proporcionam, igualmente, uma variedade de atividades que permitem a interagdo com
as colecdes, com 0s museus e com a comunidade. Possibilitam, em sessfes exploratorias que
incidem no manuseamento, experienciar de uma forma diferente os objetos, contribuindo, desta
forma, para aprendizagens distintas, curriculares e de competéncias, e para 0 bem-estar de todos
os envolvidos, em espacos distintos dos museus com destaque, neste estudo, para a sala de aula.

Atendendo ao conceito de educacgdo patrimonial apresentado por Gallardo (2003, p.26) como a

acao pedagdgica ndo formal e sistematica destinada a dar um novo sentido ao espago do educando

19 Traducio livre de handling kits/boxes. Também é comum o termo Loan Boxes ou Loan Services, referindo-se ao
mesmo.
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a partir do seu patrimonio, com o objetivo de preservar e estimular a compreensao, tolerancia e
respeito intercultural, os kits portateis sao recursos de mediacdo cultural, que se inserem numa
abordagem metodoldgica de educacdo patrimonial. Esta abordagem utiliza uma estratégia
interativa, fundamentada no espaco geografico local e com o contributo da arqueologia e que
implica tocar, sentir, explorar, experimentar e aprender fazendo, potenciando aprendizagens
diversas, nas quais se incluem valores, atitudes e relagdes, que poderdo ser decisivos quanto ao

futuro do patrimonio cultural.

1.5. As estratégias educativas em Museus

1.5.1. O manuseamento de objetos e as sessdes de exploracdo

Independentemente do ensino com objetos?® e a educagio em museus serem realidades desde
sempre associadas, 0 manuseamento como estratégia nem sempre foi acessivel a todos. Candlin
(2008, p. 13-18) refere que o toque no objeto surgiu no seculo XVIII como forma de legitimar a
aprendizagem através do usufruto das cole¢des dos museus. No entanto, ndo era uma atividade
acessivel a todos. Tal como 0 acesso aos museus, 0 manuseamento dos objetos encontrava-se
reservada as elites que pretendessem investigar as propriedades empiricas da colecdo ou
estabelecer ligacdes ao passado. No século XIX, com a acessibilidade dos museus a todos os tipos
de visitantes, nomeadamente a classe trabalhadora, o toque como forma de envolvimento com as
colecBes perde-se, mas ndo para todos. Os especialistas poderiam tocar nos objetos desde que
existissem condicBes para tal, nomeadamente formacdo adequada. Em meados do século XX, a
possibilidade de aprender recorrendo ao toque nos objetos voltou a ser motivo de discussao com
especial contributo de Herbert Read que considerava o toque a forma de compreender melhor o
objeto escultérico como um todo: volume e textura, massa e materialidade. Mas verdade é que
somente alguns o poderiam fazer, ndo o comum dos individuos.

Atualmente, a experiéncia tactil é cada vez mais reconhecida como estratégia de conhecimento
por parte dos museus que veem 0 manuseamento dos objetos como uma experiéncia pessoal
produtiva e educativa para todos 0s seus visitantes.

As sessdes de exploragdo baseadas no manuseamento de objetos?! adotam carateristicas de
uma abordagem de aprendizagem dindmica e ativa. Espera-se que a postura do mediador nas
sessdes que orienta seja critica em relacdo & forma como observa os objetos. Terd que se sentir
confiante e confortavel a trabalhar com os objetos, por isso, tem que acreditar na sua
potencialidade educativa e olha-los mais além do aspeto fisico. Para além da descricdo ébvia,

visivel, na qual o toque fisico é importante, porque exploratério (Francis McGlone, 2008),

20 Traducio livre de object-teaching.
2 Tradugdo livre de objects-lessons.
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procurara responder ao porqué de cada um dos aspetos descritos, para estabelecer ligagcdes mais
complexas, nomeadamente ao contexto do objeto. Estabelecer estas ligacOes contribui para o
desenvolvimento de competéncias diversas como sentir, analisar, comparar, refletir, sintetizar,
relacionar e argumentar.

Hooper-Greenhill (1994, p. 234-237) sugere, nesta perspetiva, diferentes modos de abordar os
objetos em contextos fisicos distintos, como museus e salas de aula (Apéndice C). Partindo da
exploracdo sensorial, estabelecem-se e constroem-se redes concetuais relacionais e contextuais.

No relatorio resultante do projeto de investigacdo realizado em 1999 pelo Department for
Education and Skills (DfES), cujo intuito era obter resultados que comprovassem os beneficios da
utilizacdo dos museus e galerias na aprendizagem das criangas, € igualmente apresentado um
modelo (Apéndice D) que agrega varias carateristicas dos modelos apresentados por Hooper-
Grenhill, mas que ndo apresenta a metodologia da exploracdo sensorial que é crucial para ativar
memorias e permitir, na exploracéo dos objetos, a construcdo de significados.

Para além do contacto fisico com o objeto, Francis McGlone (2008, p. 49) refere o toque
emocional como fundamental no prolongamento da aprendizagem. Este toque refere-se ao
envolvimento sentimental entre o sujeito e o objeto pela ativacdo de memarias que outrora foram
vivenciadas e ndo so observadas ou pensadas?.

No contexto da exploracdo dos objetos em sessdes de manuseamento, Eberbach e Crowly
(2005, p. 319) apontam a explicagdo como um mecanismo utilizado para compreender e prolongar
uma experiéncia imediata e de estabelecer uma ligacdo de causa e efeito, ou mesmo a uma
aprendizagem anterior, e que permite criar conhecimento e desenvolver a nossa compreensao
sobre o que acontece, os fendmenos. Segundo os autores, “explanation function as a vital learning
tool across multiple contexts”. Assim sendo, esta estratégia devera acontecer num contexto de
satisfacdo, confianga e inspiracéo.

E, entdo, fundamental que se proporcione nestas sessbes uma atmosfera informal, divertida,
entusiasta, confiante e envolvente, favoravel ao decorrer da sessdo, sendo para iSSO necessario
(Ashby, 1999-2015, p. 9-13) estabelecer principios de atuacéo:

e Construir um guido previamente estabelecido de acordo com os objetivos
estipulados para a sessao;

e Estabelecer regras de participacéo;

e Encorajar a participacao através do didlogo interativo;

e Fomentar a interagdo em vez da explanacéo;

e Incitar os participantes a descoberta;

22 Esta perspetiva vai de encontro ao conceito de objeto social apresentado por Nina Simon (2010, s/p) como aquele
que estabelece ligacOes entre as pessoas que com ele se cruzam.
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e Envolver as maltiplas inteligéncias;
e Ser sucinto na sessdo de forma a ndo prolonga-la demasiado.

Séo sessOes exploratdrias, diversificadas, informais, inspiradoras e divertidas, que potenciam
sensibilidades de acordo com a natural curiosidade das criangas.

Esta associagéo positiva que se estabelece entre a particularidade da sessdo, 0 manuseamento
de objetos, a pessoa que a orienta, a forma como é orientada e a instituicao, transforma-a numa
experiéncia memorével porque se relaciona com a motivacdo e entusiamo, com o fascinio pelo
objeto e pelo assunto que documenta. Utilizando estratégias de divertimento e recorrendo ao
manuseamento do objeto, introduzem-se, subtilmente, conceitos que se prendem com
aprendizagens formais, como cronologia, mudanca, continuidade, disponibilidade de materiais,
qualidade estética, tipicidade, viés, estilo e gosto, original, copia, imitacdo, heranca/patrimonio,

colecdo, preservacgdo, conservacdo, utilizados curricularmente (Pinto, 2012, p,143).

1.5.2. A exploracéo sensorial dos objetos

Os objetos podem ser explorados mediante varios niveis atendendo ao objetivos que se
definem. A exploracdo sensorial dos objetos é uma das metodologias apresentadas por Hooper-
Greenhill para construir significados. Constroem-se significados ndo s6 sobre 0s objetos, mas
também sobre o proprio individuo que explora sobre o ambiente que o rodeia.

Colocar enfase na aparéncia, no visualmente observavel, de um objeto podera conduzir a uma
ideia errada sobre 0 mesmo. Os objetos ndo podem ser somente visualmente observaveis, pois o
objeto é muito mais do que o visualmente observavel. Esse aspeto é apenas uma pequena parte da
sua historia e cuja narrativa depende da relagdo do observavel com o processamento efetuado ao
nivel cerebral.

Segundo Semir Zeki (2012, p. 109), existe uma relagdo entre a visualizagdo do objeto e o
funcionamento do cérebro. Observamos para obter conhecimento sobre 0 que nos rodeia. A visao
é, assim, o sentido mais eficiente quando pretendemos a obtencdo de carateristicas fisicas precisas
somente visualmente observaveis como a cor, a forma e o tamanho, ideia também defendida por
Spence e Gallace (2008, p. 23-24). Como forma de adquirir conhecimento, a visualizacéo
apresenta-se como uma atividade incisiva, objetivadora e ordenativa (Belova, 2012, p. 116).
Outros sentidos, como o paladar, a audigdo, o olfato e o tato, apresentam-se como alternativas a
obtencdo de conhecimentos na relagdo com a visdo para obter outra informacgdo. Os objetos
“convidam-nos a explorar as suas qualidades sensiveis, de som, visdo, paladar e tato para que
possamos experimenta-los” como refere Semedo (2015, p. 8). A este respeito, ao citar Merleau-
Ponty’s, Belova (2012, p. 116) refere que o olhar deve ser usado como forma de envolvimento

com o que nos rodeia, numa relacdo de reciprocidade entre 0 que vé e 0 que é visto, 0 visivel e 0
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invisivel, relacdo para a qual contribui a utilizagdo de todas as percegdes sensoriais - visual,
olfativa, gustativa, auditiva, tctil. Nesta perspetiva, Anra Kennedy (2015, s/p) refere que a
possibilidade de ver, cheirar, degustar, quando possivel, ouvir e tocar é crucial no processo de
exploracdo porque é o que diferencia a aprendizagem pelo objeto, da aprendizagem pela imagem.

No entanto, a par dos cinco sentidos, Belova refere também o movimento como elemento
necessario ao envolvimento. O movimento é considerado por Bernie Arigho (2008, p. 209) como
um sexto sentido necessario para ativar as memorias, referindo que as memorias sdo ativadas
pelos seis sentidos da visdo, audi¢do, tacto, paladar, [olfato] e movimento. Nesta perspetiva, é 0
“corpo que vé e ndo os olhos ou a mente” (Belova, 2012, p. 117). A atencdo é deslocada da
estrutura do vestigio visual para o acontecimento e significado da experiéncia visual, uma vez que
considera que ndo é o que se vé que produz conhecimento, mas o que se sente ao relacionar o que
se V& com a experiéncia que se tem ao ver.

Antes de efetuar uma interpretacdo do significado do objeto, o observador envolve-se com o
mesmo a um nivel corporal, fisico. O objeto transmite-lhe sensacdes que o convidam a
aproximacdo. Esta aproximacdo corporal, fisica, € uma carateristica essencial para o
conhecimento (Belova, 2012, p.121). O autor argumenta que somos seres fisicos, carnais, que
cheiramos, que tocamos e ouvimos, e que por conseguinte todo o contato visual com o mundo se
transforma numa experiéncia vivida® e nio numa experiéncia pensada®* (Belova, 2012, p. 121), 0
que nos transmuta em individuos que tém a percecdo do mundo agindo nele e sobre ele. A
percecao das coisas €, deste modo, condicionada pela sua posi¢do no espaco, 0s movimentos de
aproximagcdo ou afastamento em relacdo ao objeto, percecdes tateis e outras perce¢Bes sensoriais.

E neste contexto de relacionamento sensorial com o objeto e 0 seu contexto, que recreamos a
forma, a textura, a cor e a orientacdo espacial do objeto visual. Esta interagdo visual transforma-se
numa atividade de obtencdo de significados, que apesar de invisivel é sentida por todos os
envolvidos. Esta relagdo do corpo com o0s objetos indica que o envolvimento visual com o mundo
ocorre no limiar entre o corpo € 0 mundo envolvente, que o autor refere ser a matéria fisica (flesh
= carne). Considera-a como 0 meio que estabelece o contacto entre o observador e 0 objeto
observado e que produz conhecimento acerca do mesmo, o que Francis McGlone refere como
percecbes materializadas?® (McGlone, 2008, p.56). A matéria fisica ¢ “uma fabrica de
experiéncia” (Belova, 2012, p.121), logo observador e observado s&o indivisiveis.

Nesta linha de pensamento, e de acordo com Evans e Lawler citado por Belova (2012, p.123),
a visdo ndo é uma atividade unidirecional, mas sim um dialogo, que permite ao sujeito, na sua

relacdo com o objeto, percecionar o mesmo pela experienciacdo motivada pelas sensacoes.

28 Tradugdo livre de lived-out.
24 Traduc4o livre de thought-out.
2 Traducdo livre de embodied perception
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Experienciamos o visual utilizando todos os nossos sentidos sem estabelecermos uma separagao
entre o racional e o percecional, nem entre o visual e os outros sentidos (Belova, 2012, p. 125). O
objeto ndo é visto como um todo de imediato. S&o varios os movimentos efetuados para olhamos
0 objeto sob varias perspetivas e formarmos o todo, o significado. Todo 0 movimento efetuado
nesse sentido contribui para a aproximagao ao objeto e a sua experienciagao.

E esta experienciagdo que conduz a um estado de deslumbre que transforma uma vivéncia num
ato memoravel. O deslumbre pode ser um estado constante no qual nos movemos da fascinagéo e
da curiosidade a admiracdo, culminando no entorpecimento ou estupefacdo (Bolla, 2012, p.158),
momento em que o deslumbre nos controla e se apodera de todos 0s nossos sentidos.

Ficar deslumbrado também depende da capacidade do observador estabelecer relacGes entre o
novo e o que ja lhe é familiar. E um estado encantador que cativa a mente e a enclausura numa
espécie de distracdo, de alienacio. E um estado no qual corpo e alma se debatem com sentimentos
contraditérios que promovem um envolvimento mais profundo do sentido do ser (Bolla, 2012,
p.158), porque o estado de deslumbre se prende ndo s6 com o aspeto visual do objeto, mas com o

significado do mesmo, esse inatingivel fisicamente, mas alcancavel sensorialmente:

“When I find myself in wonder I try to remain there, poised in this state, deliberately
holding off the onset of expectation or the moment of release. | feel absorbed but
unable to touch the source of that absorption, keenly aware, in a heightened state of
perception yet at the same time lacking focus. It is almost as if myself lacks
consistency, or precision. Being in wonder is a kind of contemplation without object,
a suspension in attentive inattention; | am at the same time both completely absorbed
and distracted” (Bolla, 2012, p. 159).

E esta invulgaridade da experiéncia sensorial que a transforma numa experiéncia significativa.
Quando se trata de evocar experiéncias recorre-se as sensagfes vivenciadas, gostos, sons,
sensacOes corporais, cheiros e imagens visuais. Quando recordamos uma sensacao experienciada
fisicamente evocamos as emoc0es sentidas e que estdo ligadas a valores que lhe atribuimos com o
prazer que nos causou.

Mundo fisico, sentidos, emocdo, memdria, experiéncia agradavel, € a ligacdo perfeita e
necessaria para o deslumbre e para uma experiéncia consequentemente memoravel porque

relevante, significativa.

Sendo a sociedade e 0 seu desenvolvimento a missdo central dos museus, afigura-se-lhes um
grande desafio. Num mundo onde, direta ou indiretamente, interferem outros desafios como o uso

das tecnologias e a globalizacdo de aprendizagens, os museus tém de atender ao seu recurso mais
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importante, 0s objetos, e mediante estratégias cuidadosamente selecionadas apelar ao
envolvimento sensorial dos seus utilizadores, permitindo-lhes construir significados a partir do
manuseamento dos objetos que exploram. Estas estratégias de manuseamento tém-se manifestado
fortes aliadas na mudanca tdo pretendida com as aprendizagens em museus, pois permitem a
experienciacdo que conduz a um estado de deslumbre que transforma uma vivéncia num ato
memoravel porque, para aléem do aspeto visual do objeto, se atinge sensorialmente o significado
do mesmo. Quando se trata de evocar experiéncias recorre-se as sensa¢fes vivenciadas, gostos,
sons, sensacOes corporais, cheiros e imagens visuais e evocamos as emocdes sentidas e que estéo
ligadas a valores que lhe atribuimos com o prazer que nos causou.

E esta invulgaridade da experiéncia sensorial que a transforma numa experiéncia significativa

e que se pretende ser o alicerce da mudanca social tdo desejada em museus.
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Capitulo 2 — Avaliacdo em Museus: uma forma de estar

Avaliar é uma atividade inerente a condicdo e existéncia humana. E uma atividade subjetiva,
dificil e, no entanto, necessaria. Partindo do complexo conceito de avaliacdo, este capitulo aborda,
no ambito museoldgico, as questdes relacionadas com a avaliagdo: porqué avaliar, como avaliar e

0 que avaliar.

2.1. Definir avaliacao

S4ao varios 0s conceitos de avaliacdo que se encontram, quer na literatura quer nos sites, que se
debrugam sobre este processo. Como defende Stuflebem e Coryn (2014, p. 6) todos apresentam
elementos de credibilidade, pois refletem contextos e abordagens especificos, logo ndo se anulam.

Frequentemente encontram-se definicbes que transportam para outros conceitos que sao
assumidos como avaliagdo. Conceitos como monitorizagdo (Foster, 2008, p.8) e investigacéo
(Foster, 2008, p. 8; Hein, 2000, p. 56; Hooper-Grennhill, 1994, p. 69) aparecem associados a
avaliacdo. S3o0 conceitos que em muito sdo idénticos, nomeadamente no uso que fazem dos
métodos de recolha de dados, mas que os autores diferenciam, apesar de assumirem poderem
relacionar-se. Segundo a definicdo apresentada no Manual de Avaliacdo para Profissionais de
Museus®® (Foster, 2008, p.8), monitorizar significa recolher e analisar informacgdo, de forma
continuada, para verificar o desenrolar de uma atividade em qualquer momento da execucéo.
Investigar implica gerar novos conhecimentos e explorar hipoteses que, posteriormente, facultam
evidéncias para o desenvolvimento de teorias. E uma pratica que advém, por um lado, da
necessidade de desenvolver redes concetuais e, por outro, de consciencializacdo, profissional e
pessoal (Hooper-Greenhill, 1994, p. 69).

No ambito do conceito de avaliacdo, a mesma autora refere que avaliar é a recolha sistematica
de informag&o e elementos sobre as caracteristicas, atividades e resultados de uma exposi¢éo ou
programa (Hooper-Greenhill, 1994, p. 69), Uteis a tomada de decisdes sobre a sua continuidade ou
melhoramento, logo é fazer um juizo de valor, como alega Hein (1998, p. 56). Perspetiva também
apresentada por Economou (2004, p. 30). E uma defini¢do que nos transporta para uma dimenséo
necessaria no processo de avaliacdo — a utilidade. Nesta perspetiva, também Stufflebeam e Coryn
(2014, p. 6) referem que a avaliagdo til € aquela que providencia informacdo de qualidade que
permita tomar e validar decisdes.

Um dos primeiros conceitos a surgir apresenta a avaliagdo como o0 processo para determinar a
concretizacdo dos objetivos. Apesar de ainda prevalecer atualmente, esta perspetiva ndo deixa de
ser redutora, pois 0s objetivos poderdo ndo estar adequados, logo nédo ter valor. Poderdo estar

deturpados e ser disfuncionais, de menor importancia, ndo estarem de acordo com as necessidades

% Tradugdo livre de Evaluation toolkit for museum practitioners.
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dos utilizadores, isto €, poderdo ndo estabelecer uma relacdo real com o contexto, por isso ndo se
pode julgar o sucesso de um programa somente pelo facto de ele ter alcangado os objetivos. Por
outro lado, valoriza apenas os resultados. Deste modo, a avaliacdo implica a incidéncia ndo s6 nos
objetivos, mas no processo, especialmente se for considerada um meio para melhorar. A avaliacéo
envolve, neste sentido, os métodos necessarios e mais apropriados que permitam ao avaliador
formular um juizo defensivo de programas ou entidades avaliadas (Stufflebeam e Coryn, 2014, p. 7).

Scriven (2007, p. 1) define avaliagdo como um processo, enquanto forma de determinar o
mérito, valor e significado, e um produto referindo que avaliagdo é um produto de um processo.
Também Patton se encontra nesta linha de orientacdo da avaliacdo. Considera que quando se
avalia algo, é para determinar o seu mérito, utilidade®’, valor ou significado (Patton, 2011, p. 2). A
Joint Committee on Standards for Educational Evaluation (JCSEE) define avaliagdo como a
sistematica obtencdo do valor e do mérito do objeto avaliado (1994, p.3). No entanto, Stuflebeam
e Coryn (2014, p.11) consideram que esta definicdo é reducente faltando-lhe, na sua opinido,
valores genéricos que consideram cruciais. Definem avaliagdo como a sistematica obtencdo de
valor, mérito, significado, acrescentando integridade, viabilidade, seguranca e equidade.

Mérito, utilidade e valor sdo diretrizes comuns a todas as defini¢cbes e fundamentais para
alcancar valor. Mérito, que envolve exceléncia e qualidade, e utilidade, que inclui a qualidade e a
exceléncia dentro de um contexto com necessidades, custos e circunstancias especificas.

No ambito das instituicdes culturais, e respetivos eventos, Faria (2007, p. 67) define avaliacdo
como um “processo de apreciacdo da adequagdo dos meios empregues para atingir objetivos
previamente definidos”. Nesta perspetiva, € necessario construir um plano de avaliagdo que tem
de atender a critérios como a pertinéncia da sua aplicacdo e a formulacdo adequada dos objetivos
e hipoteses, e a defini¢do de todos 0s momentos e passos necessarios a sua execucao (Faria, 2007,
p. 69-70) — apresentacdo do projeto; objetivos gerais e especificos; equipa; metodologias;
orcamento; calendarizacao e apresentagdo dos resultados.

Falar de avaliacdo ndo é tarefa facil dada a complexidade do processo e por normalmente ser
associada a um outro processo complexo que é o do ensino e aprendizagem, independentemente

do seu cardcter, se formal, ndo formal ou informal.

2.2. Referéncia concetual e historica

A preocupagdo em redor da avaliagdo no processo educativo emergiu com maior relevancia a
partir da década de 20 do século passado e com incidéncia no processo educativo formal, no
sentido de um melhor entendimento e definicdo do conceito, bem como das estratégias a adotar

para colocar em pratica uma conduta que podera ser tdo ambigua e subjetiva.

2" Traducdo livre de worth.
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Até ao primeiro quartel do século passado, o adjetivo que melhor se aplicaria ao conceito
avaliacdo seria o de confianca. Segundo Maria Helena Dami&o, a avaliagdo efetuada correspondia
ao que consideravam ser a realidade do saber e das capacidades dos sujeitos (Damido, 1996, p.
122). Por isso, a legitimidade dessas apreciagdes ndo era questionada e funcionava como um
elemento seguro, legitimador e um referencial das competéncias da instituicdo e dos agentes
educativos.

Esta perspetiva direcionada e redutora, que Rosales (1990, p.20) apelidou de convencional,
funcionava quando se tratava de apenas quantificar a aquisicdo de contetdos (Damido, 1996, p.
123), mas ndo quando se tratava do plano das vivéncias e dos sentimentos que interferem com
essa aquisicdo. A identificacdo desta problematica na questdo da avaliacdo iniciou uma reflexdo
que conduziu ao aparecimento de novas linhas de investigacéo.

Varios foram os investigadores que se debrucaram sobre a questdo da avaliagcdo?. Das
investigacGes surgiram, ao longo do século XX, vérios paradigmas que, de acordo com as areas de
interesse e atuacdo dos tedricos, bem com o contexto histérico em que se inseriam, se focavam em
pontos de interesse distintos. Os diferentes paradigmas surgidos levaram Madaus et al (1993, p.3-
23) a falarem em idades®®, estadios de desenvolvimento para este percurso da historia da
avaliacdo. Estes contributos despoletaram uma transformacédo desta pratica ao nivel do conceito e
dos métodos, no sentido de encontrar o equilibrio entre metodologias e técnicas. Embora dispares,
todos os paradigmas se desenvolveram em torno do conceito de aprendizagem e concebiam a
avaliacdo como um meio de a melhorar.

As abordagens e os modelos que foram surgindo desenvolveram-se essencialmente na area das
ciéncias sociais, podendo no entanto, ser aplicaveis a diversos campos de a¢do, nomeadamente 0s

museus.

2.3. Abordagens tedricas

A necessidade de apresentar resultados legitimadores das suas agdes levou, desde cedo, os
profissionais de museus a procurar formas de obter informacéo util e valida que documentasse o0s
resultados das suas praticas. No entanto, a necessidade de “prestar contas*° para legitimar acdes e

resultados, levava a ado¢do de metodologias que ndo tinham em consideracdo a experiéncia

2 R. Tyler; M. Scriven; Patton; L. J. CronBach; B. McDonald; D. L. Stufflebeam; M. Parlett e D. Hamilton; R. E.
Stake; E. W. Eisner; S. Kemmis, Joint Committe on standards for educational evaluation, séo alguns dos
investigadores e organismos que se debrugaram sobre a questéo.

2 |dade da Renovacdo (1800-1900) marcada pela atuacdo de Joseph Rice (Hogan, 2007, p.); idade da eficiéncia e
validagdo (1900-1930); idade Tyleriana (1930-1945) marcada pela atuacdo de Raalph Tyler; idade da Inocéncia (1946-
1957) em que se assiste a uma adocdo e aplicabilidade desenfreada do modelo de Tyler; idade da expanséo (1958-
1972); idade da profissionalizacdo (1973-1983) marcado pela profissionalizacdo da avaliacdo; idade da expansédo e
integracdo (1983-?) marcada pelo aparecimento de organismos que tém como preocupacao central a criagdo de padrdes
de avaliacdo (Madaus et al, 1993, p.3-22; Hong, 2007, p.1-13)
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vivida. Percecdes, atitudes, significados e valores ndo eram indagados. Duas abordagens que,
inicialmente, separavam dois mundos e duas formas de ver e abordar a avaliacdo: a positivista e a

naturalista.

2.3.1. Abordagem positivista

Esta abordagem foi amplamente utilizada nos Estados Unidos da América. Com influéncias
das ciéncias sociais e da psicologia comportamental, assume a educacdo como formacao,
instrucdo, e ndo como um processo de desenvolvimento, e a aprendizagem como um pProcesso
passivo. Avalia, por isso, 0 sucesso de um processo atraves da contabilizagcdo de resultados, de
acordo com principios e objetivos pré-definidos e mesuraveis, e ndo de acordo com 0s interesses e
necessidades do sujeito de aprendizagem. Os modelos de avaliagdo pautados por esta abordagem
utilizam os métodos quantitativos e julgamentos efetuados como elementos legitimadores. Nesta
perspetiva, este método transforma cada visitante num ndmero, que se observa, compara e trata
estatisticamente, ndo tendo em consideracdo as inUmeras variaveis, nomeadamente 0s contextos,
que podem influenciar o processo de aprendizagem.

E um modelo que se limita a avaliar somente o que é observavel, o mesuravel e quantificavel e
que Hooper-Greenhill (1994, p. 81) designou de laboratorial e Hein (1998, p.63) de
tradicionalista.

2.3.2. Abordagem Naturalista ou de Retorno®

Este modelo, por seu turno, reflete a forma de estar na avaliacdo dos paises da Europa anglo-
saxonica. Com influéncias socioldgicas, antropolégicas e etnografas, este modelo provém da
preocupacdo de compreender de que forma os visitantes percecionam 0S museus e as suas
experiéncias em museus. Nesta perspetiva, a recolha de elementos legitimadores, as evidéncias,
que reflitam experiéncias e sensacdes, efetua-se no campo, recorrendo a métodos qualitativos com
a colaboracdo direta dos avaliados. E uma abordagem que tem sido utilizada para estudar e
desenvolver programas educacionais e exposic¢des. Inserem-se, neste contexto, os estudos de caso,
tipologia selecionada para a investigacao levada a efeito.

Este modelo atende aos contextos em que se desenrola qualquer atividade humana e procura
interpretar e compreender a forma como esses contextos contribuem para processos como a
aprendizagem.

Estas abordagens tém de ser entendidas no contexto do conceito de aprendizagem pelo qual se
pautavam. A positivista relacionada com um conceito de aprendizagem como um pProcesso
passivo e a naturalista com o conceito de aprendizagem como um processo ativo, apresentando,

assim, carateristicas diferentes (Apéndice E).

% Traducdo livre de responsive.
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Atendendo aos modelos de aprendizagem e ao conceito de aprendizagem subjacentes as
praticas museoldgicas, a abordagem naturalista tem pautado os processos de avaliacdo, pois trata-
se de compreender como se processam as experiéncias. Para o efeito, utiliza modelos de avaliagdo
que permitam uma descricdo, analise e sintese pormenorizada de um determinado programa,
projeto ou atividade, como um todo contextualizado, triangulando multiplas perspetivas, métodos
e técnicas e envolvendo as partes interessadas. Neste contexto, situa-se o estudo caso. Este
modelo é apontado por Stuflebeam (2001, p.9) como um dos melhores modelos a seguir no século
XXI, atendendo a cotacdo obtida de acordo com os critérios de mérito da Joint Committee

Program Evaluation Standards.

2.4. Objetivos da avaliagdo em Museus

A avaliacdo tem de ser entendida como uma forma de estar ao servico da politica e da pratica
museoldgica com intuitos bem definidos. Podem enumerar-se, da revisdo da literatura (Hooms,
1992, p.102; Hooper-Greenhill, 2002, p.102; Foster, 2008, p.14-16; Suarez, et al, 2013, p.6), 0s
mais frequentemente referidos:

e Determinar se 0s propdsitos, objetivos e resultados de um determinado processo,
seja exposicdo, projeto, programa ou atividade, foram alcancados e determina
igualmente o porqué dessa concretizagdo ou néo;

e Compreender melhor as necessidades dos visitantes, independentemente da
categoria, e melhorar os servicos que lhes sdo oferecidos, ser-se mais user-
focused;

o Identificar pontos fortes e pontos fracos permitindo redirecionar recursos e
esforcos, permitindo saber o que contribuiu para a eficacia do processo e como
atuar futuramente;

e Assegurar que a aprendizagem, enquanto resultado salientado no processo de
avaliagdo, é partilhada e colocada em prética dentro da organizacao;

o Definir a qualidade dos processos da instituicdo, nomeadamente atendendo aos
beneficios que 0s processos podem trazer para a comunidade;

e Antecipar problemas que se poderdo, uma vez identificados, resolver a priori;

e Motivar a equipa e os utilizadores da instituicdo, documentando e consolidando a
sua ac¢do, criando oportunidades de dialogos internos e externos;

e Demonstrar o impacto da institui¢cio aos investidores e, se for o caso, aos membros de
tutela;

e Documentar e justificar as praticas dos profissionais da institui¢ao.
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A todas estas raz0es, Suarez et al (2013, p. 5-6) acrescenta e alerta, também, para aquela que
considera ser o fundamento dos processos de avaliacdo em museus e que se prende com a oferta
cultural. Esta transforma-se num produto dirigido & comunidade, que tem como propdsito divulgar
0 patrimonio cultural para que o conhegcam, compreendam conservem e protejam. Falando da
comunidade escolar, este produto assume um caracter didatico que, frequentemente vai ao
encontro dos programas curriculares e que é por ela consumida. Nesta perspetiva, 0s museus tém
uma responsabilidade acrescida, pois tém de garantir que a oferta seja util, valida e dotada de
valor para concretizar os propositos com que foi planeada.

Nas razdes enumeradas provenientes da revisdo da literatura, €, assim, possivel identificar
tracos que projetam para modelos de avaliagdo cuja abordagem se insere nos dois dominios, o
positivista, nomeadamente os que se referem ao verificacdo dos objetivos per si, sem atender a
sua transformacdo em comportamentos, € 0 naturalista no que respeita a preocupacdo com as
atitudes e os valores para com o patrimonio, refletindo a ainda existente dualidade das herancas e

formas de estar em relacdo a avaliacdo em museus.

2.5. Metodologias de avaliacdo

Atendendo a importancia do processo de avaliacdo para a legitimacdo, contextualizacdo e
melhoria de projetos em fungdo de todos os intervenientes, é necessario seguir uma metodologia,
entendida como o conjunto de métodos e técnicas, assente na abordagem que permita a obtencédo de
dados relacionados com atitudes, valores e comportamentos. Varios autores se debrugaram sobre
0 assunto e sdo unanimes em afirmar que a metodologia a usar num processo de avaliagdo adequa-
se a situacdo concreta a que se destina.

Apesar das metodologias de avaliagdo utilizadas em museus serem frequentemente associadas
a determinados processos — a exposicdo e os estudos de publicos — sdo suscetiveis de utilizagdo

noutros processos — programas, projetos, atividades.

2.5.1. Métodos de avaliacdo

e Estudos de publicos

Os estudos de publico estiveram, desde muito cedo, no cerne dos processos de avaliacdo em
museus. Inicialmente de cariz qualitativo, foram ganhando progressivamente, com as mudancas
operadas no decurso da histdria da avaliagdo em museus, contornos mais qualitativos. Para além
de permitirem conhecer a sua composi¢do e oscilacdes, quando efetuados periodicamente e

atendendo a aspetos diversos®? (Faria, 2007, p. 70), possibilitam a percecdo de pensamentos,

%2 Aspetos sociodemograficos; aspetos relacionados com habitos de visita e a prdpria visita e opinides sobre o
espaco/visita (Faria, 2007, p. 71)
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entendimentos, atitudes, valores e sensacdes. Hein refere que os estudos de publico tem de estar
associados ao comportamento humano para produzir resultados Uteis e validos, propicios ao
melhoramento da oferta cultural (Hein, 1998, p. 101).

e Avaliacdo prévia, preliminar ou diagnostica (front-end evaluation)

Este método de avaliacdo também designado de baseline evaluation (Wilkinson, 1998, p. 29),
front-end analyses (Mitchell, 1996, p. 90), prévia (Santos, 2000, p. 153) e preliminar ou
diagnostica (Hooper-Greenhill, 2002, p.108), permite uma analise de contextos possibilitando apurar
as necessidades do publico-alvo e a adequacdo do projeto as suas necessidades, através do
entendimento das suas ideias e representacOes. Possibilita também a analise dos contextos
oferecidos pela instituicdo para suportar o projeto, nomeadamente recursos existentes, e ainda
analisar a natureza do projeto e a relacdo existente entre 0os contextos dos intervenientes no
processo de emissao e aquisi¢do de conhecimentos. Isabel Victor entende que se deve “conhecer os
tracos identitarios de um grupo civilizacional e as suas manifestagdes culturais; a nocdo de
patriménios e a forma como as pessoas constroem/projetam as memorias e sublimam os
esquecimentos, as representacdes que os diferentes grupos tém da qualidade/satisfacéo
relativamente a si préprios e aos outros, qual a sua visao de desenvolvimento, como planeiam a
mudanca, que necessidades identificam, que caminhos apresentam para a sua resolugdo, quais 0s seus
interesses, quais as suas crengas, quais as suas prioridades, quais 0s seus mecanismos de tomada de
decisdo, entre outros” (Victor, 2009, p. 108), ou seja, todo o contexto humano, em todas as suas
dimensdes, pois qualidade é um imperativo a aplicar a todos 0s dominios da vida humana e nao so6

ao que é mesuravel.
e Avaliacao formativa (formative evaluation)

A avaliacdo formativa permite auferir informacdo, através da monitorizacdo, que possibilite
possiveis ajustes enquanto decorre 0 projeto, nomeadamente verificar se os elementos que o
constituem estdo adequados a utilizagdo que lhe foi adstrita. E um método que incide, como refere
Faria (2007, p. 72) na capacidade comunicativa dos elementos criados, para que possam cumprir a
sua funcdo pedagogica, pressupondo uma predisposicdo para alteragdes. Para que seja Util, a autora
refere ainda a necessidade de partir de objetivos concretos como legibilidade, compreenséo,
acessibilidade, definindo indicadores que permitam obter elementos qualitativos e quantitativos.
Hein (1998, p. 59) acrescenta a interatividade.

E um método que Hooper-Greenhill (1994, p. 77) considera especialmente til aplicar a
recursos escritos e especialmente em exposi¢0es interativas, pois tudo o que tem como finalidade

a interacdo do publico carece de teste.
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e Avaliacdo sumativa (summative evaluation)

Este método € utilizado ap6s a conclusdo de um processo executado, procurando documentar o
produto final com apreciac@es criticas do seu valor. Por isso, a sua construcao fundamenta-se num
plano previamente estabelecido, no qual conste informagdo sobre o objeto de avaliacdo e o
publico no qual incidira. Este método desenrola-se em metodologias diferentes, qualitativa e
quantitativa, utilizando, para isso, técnicas de investigacdo que Faria (2007, p, 73) designa de

intensivas — inquérito por questionario - e extensivas — entrevistas e observagéo direta.
e Auvaliacdo corretiva (remedial evaluation)

Tal como a avaliacdo sumativa, este método é usado apds a conclusdo de um processo, mas
com objetivos diferentes. Pretende-se com a aplicacdo deste método identificar problemas
relacionados com o funcionamento do processo e proceder as alteracBes corretivas necessarias no
produto final. Questdes de funcionalidade, essencialmente, tais como sinalética, termos, titulos,
letra (Faria, 2008, p. 74; Pérez Santos, 2000, p.160).

e Avaliacdo critica (critical appraisal)

Pérez Santos (2000, p. 161) refere, ainda, a avaliacdo critica como um outro método de grande
utilidade em museus, uma vez que € aplicado por terceiros sem ligacfes a instituicdo nem aos
processos. Considera que este afastamento permite a imparcialidade necessaria ao ato de avaliar,
podendo, deste modo, ser (til para a identificacdo de problemas que, rapidamente, se poderéo

resolver em situagdes obvias, ou permitir estudos mais especificos, em situagdes mais complexas.

2.5.2.Técnicas de avaliacdo

Sendo a avaliagdo uma ferramenta flexivel, mas precisa, de recolha de informacéo, sdo varias
as técnicas que poderdo ser usadas: observacgdo, listas de verificacdo, escalas de classificacao,
grelhas de observagdo, entrevistas, questionarios, grupos focais, revisdo de documentos,
observacdo de produtos feitos. A sua selecdo encontra-se, tal como o método, em consonéncia
com a realidade a ser estudada. Foster agregou as técnicas referenciadas nos processos de
avaliagdo em museus (Apéndice F). Do leque de técnicas mais referenciados, uns sao
habitualmente utilizados, outros menos utilizados e outros, ainda, que raramente se utilizam. Na
realidade, tal como postula Foster (2008, p. 28), algumas das técnicas nao sdo utilizadas com o
propdsito para o qual foram construidas.

Das técnicas referenciadas, as que se encontram no quadrante A sdo referidas por varios
autores como habitualmente utilizadas na avaliagio em museus (Screven, 1993; Hein, 1998;

Hooper-Greenhill, 2002; Verna e Mallick, 2005; Foster, 2008), que tém em comum o facto de
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privilegiarem o contato direto com o publico, de forma a ser uma avaliagdo construtiva e
participativa — entrevistas, dinamica de grupo focal, questionarios, observacdo, revisdo de
documentos e observacdo de trabalhos efetuados no &mbito das atividades propostas.

As entrevistas permitem obter informacbes detalhadas sobre processos complexos de
pensamento e de raciocinios do publico (Pais e Monteiro, 1992, p. 51).

No caso de uma investigacdo de carater qualitativo, a entrevista podera ser a técnica dominante
para a recolha de dados mas poderd ser também utilizada aliada a outras técnicas como a
observagéo participante. Podem ser ndo estruturadas, estruturadas, e semiestruturadas.®

A dindmica de grupo focal consiste num didlogo em grupo com um conjunto de elementos,
escolhidos tendo em conta carateristicas comuns, com o objetivo de investigar assuntos,
experiéncias ou atitudes e crencas, relacionadas com o assunto central. E uma técnica valiosa, que
gera conhecimento, porque explora a forma como as ideias sdo construidas e expressas (Barnett,
2002, s/p), gerando informacéo que se relaciona com as competéncias e experiéncias.

Os questionarios, abertos ou fechados, sdo uma das técnicas mais usadas para adquirir um
maior nimero de respostas no mais curto espaco de tempo e permitem obter as respostas escritas
de opinido que possibilitam mudancas de atitudes ou de estratégias. Relacionam-se com a
obtencdo de informacdo sobre o conhecimento, cuidado, satisfacdo, expectativas, comportamento,
preferéncias e crencas, bem como sobre elementos demograficos, se necessario.

A observacdo permite tirar impressdes gerais pela recolha de informacgéo ao longo do decurso
de um processo e o desempenho do publico-alvo. Proporcionam uma adaptagdo a realidade e a
construcdo posterior de novos recursos. Estrutura-se de forma a conseguir recolher de evidéncias
relacionadas com os objetivos propostos recorrendo a um instrumento de registo.

A revisdo de documentos permite analisar o decorrer das atividades pelo cruzamento de
documentos relacionados com a planificacdo e implementacdo do projeto ao longo do seu decurso
e tendo em conta os resultados da avaliacdo formativa, aquela que é efetuada durante o
funcionamento do projeto.

A observacgdo dos trabalhos efetuados por quem participa nas atividades ajuda a perceber o
impacto que as mesmas tiveram quando devidamente lidos.

Sue Wilkinson destaca, para além de algumas técnicas ja referidas, nomeadamente
questionarios, entrevistas e grupos focais, a importancia de algumas técnicas que se encontram no
quadrante B, nomeadamente os registos no histérico® do museu relacionados com o publico, que

fornecem informagdo sobre a origem, contatos, objetivos, atividade efetuada, agradecimentos ou

33 As entrevistas ndo estruturadas poderdo assumir o carater de uma conversa informal, sobre a qual se registam
todos os elementos significativos. No caso das estruturadas poderdo ser de forma aberta, permitido flexibilidade
na orientacdo da mesma e ndo rigidez, ou muito aberta permitindo uma profundidade na exploracéo dos assuntos
focados. Com as entrevistas semiestruturadas recolhem-se dados passiveis de comparagéo.

% Tradugdo livre de Record keeping.

-47 -



notas de agrado ou desagrado (Wilkinson, 1998, p. 29-31). Ballantyne R. R. e David L. Uzzel
(1997, p. 39), apresentam ainda, as listas de verificagdo como outra estratégia a usar na avaliagdo
em museus principalmente quando se pretende um feedback detalhado para se efetuarem
melhoramentos e quando se pretende uma aprendizagem autodirigida e independente, sendo Uteis

como bases de avaliagcdo do desempenho ou resultados de um produto ou procedimento.

2.6. Apresentacdo da problemética: avaliar para melhorar

O projeto “Ver, Tocar e Sentir a Maia” ¢ um projeto de mediag@o cultural patrimonial que foi
pensado para estabelecer a ligacdo das escolas ao MHETM, tendo como elo de ligacdo a
exposi¢cdo permanente “Arqueologia na Maia: Ver, Tocar e Sentir a Historia”, cujos objetos
expostos materializam os conteudos curriculares do 1°, 2° e 3° ciclos. Surgiu como resposta a uma
necessidade que a instituicdo sentiu de estabelecer uma relagdo continua, e ndo esporadica, com a
comunidade escolar no ambito de uma das suas tematicas, a histdria, potenciando o recurso mais
poderoso que 0s museus tém, os objetos, e estabelecendo ligacdo entre os contetdos curriculares e
a historia local. Apesar de reativo, 0 projeto revelou-se necessario, uma vez que vai na terceira
edicdo e o nimero de alunos inscritos passou de 789 alunos no ano letivo de 2012/2013 para 2896
alunos no ano letivos de 2014/2015.

Sendo um projeto de mediacdo patrimonial, destinado especificamente a comunidade escolar,
programado recorrendo aos contetdos e objetivos curriculares dos diferentes ciclos de ensino e
atendendo ao crescente interesse dos docentes pelo projeto, a consciéncia da existéncia de lacunas
subjacentes ao planeamento do projeto, mormente os objetivos que ndo foram devidamente
definidos, e a inexisténcia de um programa de avaliagdo especifico, € imperativo saber o seu
contributo para a comunidade escolar percecionando os resultados ao nivel das aprendizagens,
designadas GLO e identificadas pelo MLA como resultantes do trabalho com museus. Pretende-se
obter informacdo valida e util, que possibilite o aperfeicoamento do projeto permitindo o
desenvolvimento de todos os envolvidos, reconhecendo-lhe portanto utilidade, valor e mérito bem

como o desenvolvimento de programas e estratégias mais proactivas.

Avaliar é uma atividade inerente a condigdo e existéncia humana. E uma atividade subjetiva,
por isso questionavel, pois € impossivel avaliar sem ter em conta o contexto do objeto a avaliar e a
complexidade de todos os sujeitos implicados no processo. E um ato dificil, porque falivel e
sujeito a diversas interpretacdes.

Apesar de subjetivo, por estar sujeito a diversas dificuldades, o ato de avaliar € necessario. SO
assim é possivel aperfeicoar e legitimar os projetos reconhecendo-lhe valor, mérito e utilidade

para o desenvolvimento das pessoas que neles estdo envolvidas.
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Capitulo 3 - Estudo de Caso: o projeto “Ver, tocar e sentir a Maia”

Neste capitulo apresenta-se, numa primeira fase, o projeto “Ver, Tocar e Sentir a Maia”, dando
a conhecer o percurso de implementacdo, a contextualizacdo, as carateristicas e 0S recursos
utilizados, assim como a estrutura e o respetivo funcionamento. Na segunda fase deste capitulo, €
apresentada a problematica subjacente a necessidade de avaliar o projeto e a metodologia
utilizada, com referéncia aos instrumentos de avaliacdo selecionados e a populacdo selecionada,

caracterizando-a e contextualizando-a.

3.1. O projeto “Ver, Tocar ¢ Sentir a Maia”

3.1.1. Descrigdo sumaria

O projeto Ver, Tocar e sentir a Maia, € um projeto transversal da DCT da Camara Municipal
da Maia (CMM) liderado pelo MHETM. Tem como parceiros o Gabinete da Arqueologia (GA) e
0 Maia Welcome Center — Loja Interativa de Turismo. E um projeto de mediacéo patrimonial que
se destina a comunidade escolar, pretendendo ser neste campo vertical e abrangente, isto €, que
incluisse os alunos do ensino pré-escolar ao ensino secundario. Foi pensado e implementado pela
primeira vez no ano letivo de 2012/2013, e reeditado nos anos letivos subsequentes, com 0s
seguintes objetivos:

¢ Divulgar a historia local;

e Contribuir para a valorizagdo do patriménio histérico local, nomeadamente o

arqueoldgico;
e Conhecer a ocupagdo do territorio maiato no passado;
e Sensibilizar para a salvaguarda do patriménio cultural;
e Fortalecer o sentimento de pertenca a terra;

o Reforgar a ligagdo do museu a escola.
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3.1.2. Implementacao

O projeto foi implementado pela primeira vez no ano letivo de 2012/2013 com o nome da
exposi¢do permanente que tinha justificado a sua conce¢do — Arqueologia na Maia: Ver, Tocar e
Sentir a Historia. Visava a dinamizacdo da exposicdo tendo em consideracdo os conteldos
programaticos do 3° 5° e 7° ano. Encontrava-se dividido em diferentes momentos que se
interligavam®.

Participaram no projeto 28 turmas, 20 do 1° ciclo e 8 do 3° ciclo, correspondendo a 789
utilizadores, 518 e 271 respetivamente. As turmas participantes pertenciam aos Agrupamentos
Goncalo Mendes da Maia e Castélo da Maia, dois dos sete agrupamentos escolares existentes.

A falta de contato com uma escavacao arqueoldgica foi referida inimeras vezes de forma oral
pelos docentes ao longo do ano letivo. Esta questdo, que consideramos menos positiva, foi o
ponto de partida para a restruturacdo do projeto no ano letivo de 2013/2014 que passou a
designar-se Ver, Tocar e Sentir a Maia.

Tendo como parceiros 0 GA e o Turismo, a concecao do projeto partiu com a finalidade de
propiciar a comunidade escolar, entretanto alargada para o 3°, 4°, 5° e 7° ano, o0 contacto com uma
escavacgdo arqueologica experimental, uma vez que ndo existe na Maia nenhum sitio arqueoldgico
visitavel. Definiu-se assim uma nova atividade, a simulacdo de intervencdo arqueoldgica que
permitia o envolvimento fisico dos alunos, com destaque para a utilizacdo dos sentidos, a vivéncia
da experiéncia da escavacdo e a aprendizagem em simultaneo, uma aprendizagem baseada na
experiéncia. Esta alternativa verificou-se, no entanto, impossivel de realizar devido as
dificuldades manifestadas no transporte e manuseamento da caixa construida para o efeito, uma
caixa de 200x200cm (Fig. 5) que se encontra desmontada e armazenada nas instalagdes do museu.

Perante o pedido de uma alternativa pelo Chefe da Unidade Orgéanica a caixa inicialmente
proposta foi substituida por cinco kits pedagdgicos de objetos manuseaveis, cada um com uma
tematica a desenvolver no ambito da histdria e da arqueologia, pensados e construidos em estreita
colaboracdo pelo MHETM e pelo GA durante o 1° periodo do ano letivo de 2013/2014 o que
conduziu a alteracdo da estrutura do projeto. Passou a ser constituido pelas visitas guiadas a
exposicdo permanente no MHETM e & Torre do Lidador e pelas sessbes de Historia e
Arqueologia, “O Museu vai a escola com a Arqueologia”, com a utilizagdo dos kits pedagdgicos,

resultantes da cooperacdo do MHETM com o GA.

% Visita pela Maia dirigida aos docentes, orientada pelos técnicos do Maia Welcome Center, com um percurso
pedestre; encontro para os docentes no MHETM orientado pelos técnicos do GA, seguido de uma visita a exposigao;
sessdes de Historia e Arqueologia para os alunos, orientadas pela técnica dos servigos educativos do MHETM; visita
dos alunos a exposicdo permanente do MHETM e a realizacdo de trabalhos efetuados no &mbito do projeto, incidindo
em questdes da histdria local com apresentacao e exposigao publica dos mesmos na Galeria da Torre do Lidador.
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Figura 5 - Caixa de simula¢do de escavagéo arqueoldgica

MHETM © Liliana Aguiar

Participaram no projeto 996 alunos, 739 do 1° ciclo e 257 do 3° ciclo, correspondendo a quatro
dos sete agrupamentos, tendo sido efetuadas 20 deslocacdes as escolas, no ambito das sessbes de
historia e de arqueologia com os kits, resultando num total de 438 alunos abrangidos.

Os docentes manifestaram-se agradavelmente, afirmando que “a atividade/visita a0 museu

236

[estava] muito bem conseguida...””, considerando que “o contetdo [se encontrava] dentro do

programa do 4° ano, o que permite aos alunos ver/”’sentir’” o que estio a tratar na escola”’

Foram apresentadas algumas acbes de melhoria ao projeto, nomeadamente ao nivel da
divulgacéo, dos recursos e da abrangéncia de publico.

A divulgacdo, mediante uma apresentacdo personalizada, clara e objetiva, e a criagdo de novos
recursos educativos foram as medidas de melhoria prioritarias. O projeto foi apresentado em
reunido em sede de agrupamento previamente marcada com os diretores dos agrupamentos
escolares do concelho, na qual estavam representados os diferentes ciclos através dos
representantes da coordenacédo. Partindo do contexto programético do ensino pré-escolar, 3° ciclo
e do Secundario, em vigor, sugeriu-se a producao de mais quatro kits pedagdgicos, 0 6 e 0 7 para
0 Ensino Pré-escolar para o ano letivo de 2014/2015, o 8 e 0 9 para o terceiro ciclo e ensino
secundario, respetivamente, para o ano letivo de 2015/2016.

Pretendia-se chegar a todas as faixas etarias que compdem a comunidade escolar do concelho e

contribuir para o aumento qualitativo da oferta educativa aos alunos.

% Tratamento Qualitativo de Inquéritos de Satisfagdo (CMM, 2012, s/p)
37 Tratamento Qualitativo de Inquéritos de Satisfacio (CMM, 2012, s/p)
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Atendendo a estas propostas de melhoria, foi concebido e planeado o terceiro ano do projeto
(Anexo A) correspondente ao presente ano letivo (2014/2015). Manteve a designacdo, 0sS
objetivos e as atividades, mas passou a abranger o ensino pré-escolar. Inscreveram-se no projeto
cento e vinte e quatro (124) turmas correspondendo a 2896 alunos. Do ensino pré-escolar
inscreveram-se quarenta (40) turmas. Do primeiro ciclo do ensino basico inscreveram-se também
quarenta (40) turmas. Do segundo ciclo inscreveram-se trinta e seis (36) turmas. Do terceiro ciclo
efetuaram a inscrigdo onze (11) turmas e do ensino secundario uma (1) turma (Tabelas 2 e 3).

2012/2013 2013/2014 2014/2015 Total

Total 789 996 2896 4681

Tabela 2 - N.° de alunos abrangidos pelo projeto por ano letivo

2012/2013 2013/2014 2014/2015 Total
Pré-escolar Nao aplicavel N&o aplicavel 40 40
1° Ciclo 20 21 40 81
2° Ciclo Nao aplicavel N&o aplicavel 36 36
3°Ciclo 11 11 7 29
Secundério Nao aplicavel N&o aplicével 1 1
Total 31 32 124 187

Tabela 3 - N.° inscri¢Bes no projeto por ano letivo e nivel de ensino

Como se pode verificar pela analise comparativa, 0 maior nimero de inscrigdes atribui-se ao
primeiro ciclo, seguindo-se o pré-escolar, o segundo ciclo, o terceiro ciclo e por fim o ensino
secundario, verificando-se uma relacdo decrescente entre o nivel de ensino e o nimero de
inscri¢des. Os niveis de ensino iniciais sdo 0s que mais inscrigdes efetuam, diminuindo a medida

que se sobe no nivel de ensino.

3.1.3. Contextualizacdo

Subjacente ao planeamento e implementagdo do projeto “Ver, tocar ¢ sentir a Maia”
encontram-se diversas questdes:
¢ A necessidade de pratica concreta de ideais relacionados com a missédo do museu;
e A existéncia de recursos importantes que ndo estavam a ser explorados nem
conectados a misséo do museu;
¢ A ligacdo entre os conteudos e objetivos dos programas curriculares e 0s recursos
existentes na instituicéo;

e As carateristicas da populagéo escolar do concelho da Maia;
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e A necessidade de dar cumprimento as questdes legais subjacentes ao Plano
estratégico da CMM;
¢ O conceito e 0s contextos de aprendizagem baseada na experiéncia.

O projeto surgiu inicialmente da necessidade de dar cumprimento & missdo do museu.

A missdo é uma declaracdo de intengdo, de propdsito. Descreve 0 que 0 museu é, o que faz,
como opera, onde coleciona e qual a razdo subjacente a esse ato e devera ser revista com
regularidade, podendo ser atualizada ou melhorada (Edson, 2004, p. 151). Devera ser também
moldada pelo envolvimento ativo, participativo dos utilizadores do museu, a0 mesmo tempo que
este Ultimo justifica a sua existéncia e proposito (Ambrose e Paine, 2006, p. 18). “Museums are
for people, and the successful museum recognizes the opportunity that the participation and
involvement can bring to its work and the need to engage people ever more closely with the
services it provides” (Ambrose e Paine, 2006, p. 19).

De acordo com as Normas de Funcionamento dos Museus Municipais, 0 MHETM “tem como
miss@o propiciar localmente o acesso a informacdo e a construgdo do conhecimento, sensivel aos
estimulos da populacdo maiata e a diversidade cultural, através do desenvolvimento de programas
de mediacdo, proporcionando a pessoa e a comunidade um papel ativo e participativo na
sociedade, com particular incidéncia na construcdo, preservacdao e divulgacdo da identidade e
patrimonio da Terra da Maia” (CMM, 2008, p.1).

E uma declaracio de intencéo que foi desenvolvida num contexto redutor uma vez que reforca
a ideia de que o acesso a informacéo e a construcdo do conhecimento devera ser feita no local, ou
seja no espaco fisico do Museu. No entanto, atualmente e perante as expectativas cada vez mais
elevadas de utilizadores viajados, que tém experiéncias inovadoras em museus e um acesso cada
vez maior a instituicdes museoldgicas e suas colegdes via internet, os museus ndo podem
simplesmente esperar que 0s visitantes aparecam, tém de sair e levar a comunidade os seus
servicos (Ambrose e Paine, 2006, p. 52).

No sentido de concretizar a sua missdo, o normativo refere ainda, e de acordo com o artigo 19°,
que o museu devera “desenvolver um programa cultural que visa a divulgacdo dos bens
museoldgicos, assente num plano de exposicOes, baseado nas carateristicas das cole¢des” (CMM,
2008, p.10), bem como realizar, “em articulacdo direta com o plano de exposi¢cdes” (CMM, 2008,
p. 10) um conjunto de atividade culturais com o propdsito de explorar as tematicas apresentadas.

A exposicao “Arqueologia na Maia: Ver, tocar e Sentir a Historia” esteve, deste modo, na base
de planeamento deste projeto. E uma exposicdo de cardcter permanente, com objetos
arqueoldgicos que documentam a presenca do Homem no concelho da Maia na Pré-Histdria —
Neolitico e Calcolitico —, na Proto-Historia - Idade do Bronze — e na Histéria com o dominio

Romano. Os objetos encontram-se divididos em duas salas de acordo com as épocas.
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Na Sala 1, que é reestruturada anualmente pelo GA da CMM, estdo atualmente expostos 0s
objetos referentes a Pré-Histdria e & Proto-Historia encontrados em contexto de superficie no sitio
arqueoldgico da Bouca da Cova da Moura, lugar de Ardegdes, freguesia de Aguas Santas. A
exposi¢ao intitulada “Bouga da Cova da Moura: diziam os antigos que habitavam 14 os mouros” é
composta por materiais de superficie que se inscrevem entre o Neolitico e a Idade do Bronze,
como os machados de pedra polida e uma enx0; fragmentos de ceramica decorada do Calcolitico;
um pingo de fundicdo da Idade do Bronze e um fragmento de uma pequena escultura datada por
luminescéncia entre 2860-750 a.C., entre o Calcolitico e a Idade do Bronze final, e ainda dois
monolitos graniticos com Arte Rupestre de tipo Esquematica e de tipo Atlantica (Apéndice G).

Na sala designada de Sala de Acolhimento encontram-se expostos 0s objetos arqueoldgicos
que documentam a passagem e a fixacdo dos romanos no territorio da Maia. S&o objetos ligados a
rede viaria, a pratica funeraria e a religiosidade. Em exposicdo podemos observar um marco
miliario. Este marco miliario documenta a via XVI do império Romano, a Via Bracara Augusta, e
descrita no Itinerario de Antonino, que permitia a ligacdo entre a cidade de Bracara Augusta
(Braga) a Olisipo (Lisboa) cruzando o atual concelho da Maia. Para além do marco, estdo tambem
expostos objetos de ceramica comum, depositados no MHETM pelo Museu D. Diogo de Sousa,
provenientes da necrépole da Forca, uma das trés necrépoles romanas identificadas no concelho
da Maia na segunda metade do século XX, e duas aras votivas. A ara de S. Pedro de Avioso,
depositada no MHETM pela Faculdade de Letras da Universidade do Porto (FLUP), é atribuida a
um deus local — o Genius — e a ara dos Madequisenses, ou inscricdo de Alvarelhos, datada do
século IV d.C, e depositada no MHETM pelo Museu do Seminario Maior do Porto que
documenta a romanizagdo do Castro da Alvarelhos, concelho da Trofa, antiga Terra da Maia
(Apéndice H).

Os objetos expostos na exposicdo permanente constituem a materializacdo dos conteudos
curriculares emanados pelo Ministério da Educacdo e lecionados nos diferentes ciclos de ensino
(Tabela 4). Paal Moork (2004, p. 181) refere que todas as ofertas educativas deverdo ser efetuados
de acordo com os interesses dos grupos previamente segmentados e que é crucial adotar uma
abordagem profissional ao sistema escolar através do desenvolvimento de programas educativos,
de acordo com os planos escolares (Moork, 2004, p. 184), a desenvolver no Museu e fora dele,
diretamente nas escolas, com os quais se ensine e eduque a comunidade escolar para os beneficios

da utilizacdo e para a utilizagdo dos museus no processo de ensino e aprendizagem.

% Juntamente com a necrdpole da Agra da Portela em Vermoim, e a necrépole das Bicas em Gueifies.
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Ciclo de estudos Area Temética | Contetidos Curriculares
Ano Escolar
Pré-Escolar Area do Conhecimento do Mundo | &rea de articulagdo de conhecimentos que envolve todo o
conhecimento e a relagdo com as pessoas, 0s objetos e 0 mundo natural e construido.
1° Ciclo A s . .
Bloco 2 | A descoberta dos outros e das institui¢cdes no item “O passado do meio local”
3%e 4° anos
Tema | A Peninsula Ibérica — dos primeiros povos a formacéo de Portugal (Século XII)
1 — As primeiras comunidades humanas da Peninsula Ibérica
As primeiras comunidades recolectoras
2° Ciclo . .
As comunidades agro-pastoris
5%ano . -
2- Os Romanos na Peninsula Ibérica
A conquista romana e a resisténcia dos povos ibéricos
A Peninsula Ibérica romanizada
3° Ciclo Tema | Das sociedades Recolectoras as Primeiras Civilizagdes
79 ano 1 — Das sociedades recolectoras as primeiras sociedades produtoras
2 — A heranca do Mediterrdneo Antigo: Roma e o Império
Médulo 1 | Historia A do curso Cientifico-Humanisticas de Ciéncias Sociais e Humanas — Raizes
Secundario Mediterranicas da Civilizacdo Europeia: Cidade, cidadania e Império na Antiguidade Cléssica
0
1 Modulo 1 | Histéria C, do Curso Tecnolégico de Acdo Social — Cidade e Império na Antiguidade
Classica.

Tabela 4 - Correspondéncia dos Contetdos Curriculares por ciclo de estudos e ano escolar

No entanto, esta adequagéo foi efetuada com base no que se assumiu ser uma necessidade da
comunidade escolar local, uma vez que existe um conhecimento prévio dos conteldos
curriculares, o que confere ao projeto um carater reativo a uma evidéncia concreta, e ndo um cariz
proactivo, ou seja uma necessidade baseada numa evidéncia demonstrada claramente pela
comunidade escolar local que se relacione de forma mais ampla com a construcéo de espagos e
cidadania e de democracia proprios de paradigma e da missao atual de museus. Foi uma oferta
que se considerou util, devido ao seu contexto, e ndo uma resposta a uma necessidade
concretizada numa proposta.

E, no entanto, um projeto direcionado para a comunidade escolar do concelho da Maia que, de
acordo com os ultimos dados (2012) da DGEEC/MEC Recenseamento Escolar, era na sua
totalidade de 25790% alunos divididos por sete agrupamentos escolares com cinquenta escolas
(Tabela 5).

% 3511 alunos do ensino pré-escolar; 5627 do primeiro ciclo; 3174 do segundo ciclo; 4802 do terceiro ciclo e 3555 do
ensino secundario (DGEEC/MEC, 2012).
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N.° de escolas por ciclo de ensino
Agrupamento JI | EB1/JI | EB1 | EB23 | Sec Total

Agrupamento de Escolas do Castélo da Maia 1 8 1 1 1 12
Agrupamento de Escolas Doutor Vieira de Carvalho | 0 5 0 0 0 5
Agrupamento de Escolas de Aguas Santas 1 2 4 1 1 9
Agrupamento de Escolas Gongalo Mendes da Maia 0 5 0 0 0 5
Agrupamento de Escolas da Maia 0 2 0 1 1 4
Agrupamento de Escolas de Pedroucos 0 5 0 1 0 6
Agrupamento de Escolas do Levante da Maia 1 7 0 1 0 9

Total 3 34 5 5 3 50

Tabela 5 - Distribuicdo das escolas pelos agrupamentos escolares

Em termos legais, o projeto “Ver, Tocar e Sentir a Maia” também surgiu da necessidade de dar
cumprimento a trés dos objetivos do Plano Estratégico da CMM, sdo eles a) promover, interna e
externamente, o Municipio da Maia, b) promover a inclusdo social e c)promover a melhoria da
qualidade de vida dos municipes. Para além destes, encontra-se subjacente, igualmente, o
cumprimento de um objetivo operacional da mesma entidade no ambito do Subprocesso
Desenvolvimento Cultural, do Departamento de Educacdo, Acdo Social, Desporto e Cultura, a)

gerir e dinamizar o Museu Municipal de modo a promover a satisfagdo dos utilizadores.

3.1.4. Os recursos de mediacgdo: os Kits de objetos manuseaveis

No sentido de dar cumprimento as disposicOes referidas anteriormente e ao enquadramento
curricular e museolégico foram produzidos, pelo MHETM e pelo GA até ao presente ano letivo,
sete (7) kits de objetos manuseaveis.

Para 0 1°, 2° e 3° ciclo foram organizados quatro kits de acordo com os grandes periodos
cronoldgicos — Paleolitico, Neolitico, Proto-Histéria e Romanizacdo — e um kit sob a forma de um
jogo — Vamos arrumar o passado - que abrange todas as épocas. Estes Kits estdo identificados
com uma cor, no interior e no exterior, que estabelece uma relacdo visual com aspetos da época
em que cada um incide. Para o ensino pré-escolar foram organizados dois kits de acordo com
temas que se encontram contextualizados no Dominio do Conhecimento do Mundo: instituicdes e

profissdes (Fig. 6, 7 e 8).
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Figura 6 - Kits de Objetos

Pré —Escolar

10, 2°, 3° ciclo e Secundario

Kit | Designagéo | Tema

Objetivo | Recursos

Kit 6 - Arqueologo, Paleontdlogo e Historiador
Os detetives do passado

Tema principal: As profissdes

Objetivo
Explorar as profissbes de  Arquedlogo,
Paleontélogo e  Historiador tendo em

consideragdo o objeto de estudo e o método de
trabalho utilizado, com recurso aos diferentes
utensilios de trabalho utilizados e aos seus
objetos de estudo.

Recursos Materiais

Maquetes e instrumentos de trabalho

Kit 7 - Museu: a Casa Especial

Tema principal: O Museu

Objetivo

O que é um museu, 0 que tem de especial e o0 que
tém de fazer quando vdo a um Museu sao
questbes a explorar com as criangas para que
saibam que 0 Museu é uma casa especial que tem
objetos que contam histdrias sobre o passado e
que tém de usar 0s seus sentidos na visita ao
museu para ficar a conhecer essas histdrias.

Recursos Materiais

Brinquedos antigos e atuais
Material arqueoldgico sem contexto

Recursos Visuais
Os Sentidos

Figura 7 - Kits de Objetos | Pré-Escolar
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Kit | Designacéo | Tema

Objetivo | Recursos

Kit 1 - Os cacadores-recolectores | Paleolitico

Tema Principal: O talhe

Objetivo
Explorar o conceito de Paleolitico

Recursos Materiais
Material litico (experimental)

Recursos Audiovisuais

PowerPoint e documentario sobre o talhe

Kit 2 - As primeiras comunidades produtoras
O Neolitico

Tema Principal: A Mamoa

Objetivo
Explorar o conceito de Neolitico

Recursos Materiais
Ceramica (experimental)

Material litico (sem contexto e réplicas)

Recursos Audiovisuais
PowerPoint e documentério de construgdo virtual

de uma mamoa.

Kit 3 - As primeiras civilizagGes | Proto-historia

Tema principal: Quotidiano da aldeia castreja.

Objetivo
Explorar o conceito de Proto-Historia

Recursos Materiais
Ceramica (experimental)
Metal (Réplicas)

Recursos Audiovisuais
PowerPoint e video construgcdo de uma casa
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Kit 4 - O mundo romano | Romanizagéo Objetivo

Explorar o conceito de romanizagédo

Recursos Materiais
Ceramica (réplica e experimental)

Metal (Experimental)

Recursos Audiovisuais
PowerPoint sobre fatores de Romanizacdo e

video da reconstituicdo virtual de Roma a partir

Tema principal: Rede Viaria dos vestigios existentes na atualidade.

Kit 5 — Jogo “ Vamos arrumar o passado” Objetivo

Consolidar os temas dos Kits do Paleolitico,

Neolitico, Proto-Histéria e Romanizagdo

Recursos Materiais
Material litico (réplicas)

Ceramica (arqueoldgico sem contexto)

Metal (experimental)

Tema principal: A Estratigrafia - a leitura da terra

Figura 8 - Kits de Objetos | 1°, 2°. 3° ciclo e Secundario

3.1.5. Estrutura e funcionamento

No presente ano letivo (20014/2015) o projeto encontra-se dividido em duas atividades que se
pretendem interligadas: a) 0 Museu vai a escola com a Arqueologia e b) visita Guiada a Exposicao
Permanente no MHETM e a Torre do Lidador.

No entanto 0 acesso a estas duas atividades difere. Todos os ciclos usufruem da primeira
atividade enquanto a segunda ¢é usufruida somente pelos alunos do pré-escolar e do primeiro ciclo
devido essencialmente ao pouco tempo que os restantes niveis de ensino dizem poder dispor.

Cada docente inscreve a turma no projeto atendendo aos tempos e conteidos a lecionar no
ambito do programa curricular escolhendo o Kit de objetos manuseaveis adequado, que é
explorado em contexto de sala de aula, seguindo-se a visita guiada.

A atividade “O Museu vai a escola com a Arqueologia”, consiste em sessdes de historia e
arqueologia ministradas na escola pela técnica do servigos educativo do MHETM e, quando
solicitado, pelo técnico do GA, e nas quais se exploram conceitos e factos histéricos remetendo

para o contexto local utilizando para o efeito objetos distribuidos pelos kits de objetos,
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anteriormente apresentados, de acordo com a época historica e o tema a tratar dentro dos
contetdos curriculares.

Apos a apresentacdo e estabelecido um didlogo com os alunos para questdes essenciais no
estudo da histdria:

e A importancia das fontes histéricas para o conhecimento do passado, encorajando
a sua enumeracao e diferenciacao;

e A importancia da arqueologia como ciéncia que estuda o passado através das
fontes materiais que descobre mediante a escavagéo;

e A importancia do museu como espago privilegiado para a sua conservacao,
divulgacdo e construcdo de conhecimento utilizando para o efeito estratégias
educativas que tém como base 0s recursos mais importantes dos museus: 0S

objetos.

Apds este didlogo inicial € apresentado um PowerPoint sobre o tema escolhido, com uma
diversidade de imagens que incidem sobre o modo de vida das comunidades/civilizacdo em
exploracdo. Referem-se as atividades economicas e estabelecem-se ligacOes aos utensilios
produzidos. No decorrer deste processo, sdo introduzidos os objetos que sdo manuseados pelos
alunos permitindo estabelecer, a partir de uma observacao visual e téctil e mediante orientacéo,
relagdes com o modo de producdo e a utilidade. Finaliza-se com um pequeno documentario sobre
a carateristica mais relevante da época que reforca a importdncia da arqueologia para o
conhecimento do passado recorrendo a métodos e técnicas como a arqueologia experimental.

ApoOs a sessdo na escola a turma efetua uma visita guiada & exposicdo permanente
“Arqueologia na Maia: Ver, Tocar e Sentir a Maia” e a Torre do Lidador. Nesta visita pretende-se
dar a conhecer através das diferentes formas de patrimonio, arqueoldgico, arquitetonico e
paisagistico, 0 povoamento da Terra da Maia no passado e no presente. No espaco do MHETM
documenta-se, em contexto museoldgico e utilizando os objetos expostos, o tema explorado na
escola, remetendo para o sitio arqueoldgico de proveniéncia e para a importancia da arqueologia
para a construgdo desse conhecimento. Na visita & Torre do Lidador, para além da referéncia
arquiteténica contemporanea, explora-se a paisagem, com uma visita panoramica a 360° no 21°
andar, documentando aspetos abordados na escola e na visita ao MHETM relacionados com

distribuicéo de povoamento e sua relagédo com o passado (Fig. 9 e 10).
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Figura 9 - Sessdo “O Museu na escola com a Arqueologia”

MHETM © Liliana Aguiar

Figura 10 - Visita guiada a exposi¢ao permanente
MHETM © Ana Salazar Reis
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3. 2. A Metodologia de Avaliagédo do Projeto

3.2.1. A definicdo da problematica

Verificou-se que, ao longo de trés anos de funcionamento, o nimero de inscricGes no projeto
aumentou significativamente, principalmente no presente ano letivo com a introdugéo dos Kits de
objetos manusedveis, demonstrando, de certo modo, um crescente interesse por parte da
comunidade escolar por um projeto que permite trabalhar a historia utilizando estratégias e
recursos diferentes dos habitualmente utilizados. No entanto, o aumento do nimero de inscri¢oes
ndo pode ser considerado sindbnimo de eficacia do projeto, ou seja, ndo é o numero de inscri¢oes
que permite saber se se alcangaram 0s objetivos propostos.

Os objetivos subjacentes ao planeamento e implementacao do projeto, e referidos neste estudo
(p. 37), sdo objetivos generalistas e que apresentam um grande grau de subjetividade e, segundo
Hooper-Greenhill (2001, p. 102) se a avaliacdo for encarada como um confronto entre os
objetivos e 0s resultados obtidos € necessario que 0s mesmos sejam concretos e mesuraveis e
defini-los de forma clara e por escrito, identificando os resultados esperados. Segundo a autora, é
preciso concretizar os objetivos, nomeadamente ao nivel das aprendizagens, traduzindo-o0s em
comportamentos (2001, p. 103) e verificar o seu impacto algum tempo apds a realizagdo das
atividades inerentes ao projeto. Olaia Fontal (2003, p. 188-189) apresenta as carateristicas deste
tipo de atuacdes, atendendo as suas potencialidades e debilidades. Estas atividades apresentam
objetivos débeis, porque generalistas e dificilmente mesuraveis, como conhecer e sensibilizar, mas
proporcionam uma aprendizagem forte (Fontal, 2003, p. 193).

Para o projeto ndo se definiram objetivos no dominio das aprendizagens que se pretendiam
com a respetiva implementacdo, nem os resultados esperados em comportamentos. Nao se
equacionaram, por sua vez, meios de 0s objetivos serem monitorizados de forma a verificar a sua
concretizacdo, pois era 0 nimero de alunos inscritos que estava a ser utilizado como indicador de
concretizacao.

A avaliacdo efetuada no ambito do projeto resume-se apenas ao nivel de satisfacdo dos
docentes em relacdo as atividades propostas utilizando-se, para o efeito, um questionario genérico
e transversal a toda a DCT, no ambito da certificacdo. Ndo é um questionario especifico que
procure estudar e compreender o impacto que o projeto possa ter nos utilizadores reais, alunos e
professores, logo ndo permite uma avaliagdo util, vélida, legitima e precisa*. Ac¢do que se
pretende para validar a qualidade do projeto, dos seus servicos e da atuacdo dos técnicos

implicados. O questionario utilizado inquire os docentes sobre a sua satisfacdo ao nivel do

40 A avaliagdo de programas que impliquem uma relacdo dos museus com as escolas tendo por base os contelidos
curriculares, € um processo que impliqua uma recolha sistematica de informagao que se verifique Gtil, valida, legitima
e precisa para que os programas oferecidos sejam considerados Uteis, validos e legitimos, isto €, que sejam programas
de qualidade (Suarez, M. A. et al, 2013, p. 5)
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acolhimento, sinalética interior e exterior, limpeza do espago, relacdo qualidade/preco, divulgacao
e apreciacdo global, oferecendo um espago para sugestdes ou apreciacOes. S&o itens cuja
apreciacdo ndo é muito util, porque ndo sao direcionados para percecionar o valor do projeto para
0s processos de ensino e de aprendizagem, ndo gerando evidéncias quanto as implicacbes e
impactos do projeto nos alunos aos niveis cognitivo, motivacional, afetivo, social e moral®!.

Neste contexto, tendo 0 museu uma misséo estabelecida e atendendo a responsabilidade social
inerente aos museus em geral, € importante que na programacao a equipa esteja consciente de que
as parcerias, principalmente internas, sejam uma forma de estar e traduzam-se na forma de
cooperar. Segundo John Reeve (2001, p. 89) o conceito de trabalho em colaboracéo e o respeito
tém de estar no cerne de toda a comunicacao, interpretacdo e educacdo de sucesso nos museus,
defendendo que mesmo antes de se avancar para parcerias externas e de se pensar nos publicos, o
estado das parcerias internas tem de ser questionado e trabalha-las no sentido de as manter vivas e
em funcionamento a bem da instituicdo e da sua relacdo com 0s seus parceiros externos,
nomeadamente 0s seus publicos, algo que nos museus de menor dimensdo seria, supostamente,
mais facil de gerir.

A necessidade de repensar e refletir sobre os programas e estratégias do Servigco Educativo da
instituicdo e a sua atuacdo foi também uma das prioridades deste estudo. Os museus tém como
fim Gltimo a sociedade e o seu desenvolvimento mediante uma transformacgéao que se alicerca no
exercicio das suas funcbes, nomeadamente a educacgdo. Geoffrey Lewis (2004, p. 12) refere que os
museus promovem a sua funcdo educativa no sentido de atrair cada vez mais utilizadores, difundir
e consciencializar para o patrimonio. No entanto, a educagdo ndo pode ser utilizada como tatica de
marketing com vista a aumentar o nimero de visitantes (Blninghaus-Knubel, p. 129), nem ser
considerada de importancia secundéria ou ocupar uma posi¢éo e estatuto inferior na hierarquia do
museu. Os museus precisam estabelecer uma politica museologica na qual se estabeleca um
compromisso entre curadoria e educagdo para que seja criado um espaco de entendimento pela
partilha. A educagdo é uma das metas principais da politica museoldgica pois promove uma
melhor compreensdo dos objetos e de outros aspetos da curadoria bem como da misséo cientifica
do Museu (Buninghaus-Knubel, p. 130). Estabelecer um Servico Educativo é deste modo
imprescindivel num museu que se diz orientado para o utilizador*?. Neste sentido, Bininghaus-
Knubel (2004, p.131) defende a criagdo de uma estrutura propria com um programa e uma politica
educativa que estabeleca o propoésito e os objetivos do servi¢o educativo e que providencie um
contexto no qual o servigo possa operar e desenvolver a sua agéo, estabelecendo prioridades e

linhas de orientacdo na tomada decisdes, nomeadamente ao nivel das estratégias educativas.

1 De acordo com as categorias de avaliacdo de eficacia de programas de enriquecimento cultural, cientifico e artistico
apresentadas por Sara Bahia e Isabel Janeiro (2008, p. 39).
42 A Politica de Qualidade da CMM refere a melhoria continua em funcéo do utilizador.
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Em relagdo ao MHETM, o Servi¢co Educativo é considerado um servico secundario da
instituicdo, ndo tendo politica educativa, nem programa a medio e longo prazo definidos (Anexo
B) e é considerado um item na base do organograma da instituicdo. O conceito € apenas aflorado
pelo Normativo Interno no artigo 7° quando se refere o direito que todos os utilizadores tém de
usufruirem desse servico, sem se esclarecer o que se entende por servico educativo. No entanto, as
atividades e projetos educativos do museu, principalmente o projeto em avaliacdo, tém
contribuido para uma cada vez maior afluéncia de utilizadores ao Museu e, como tal, devera ser
motivo de anélise, contribuindo para a legitimacdo do Servico Educativo e definicdo de uma
estrutura prépria com politica e programa que vise o seu desenvolvimento a médio e a longo
prazo.

Também a necessidade de refletir sobre o papel da agdo educativa dos profissionais de
educacdo do Museu, esteve na origem deste projeto de investigacdo. Esta profissdo continua a ser
vista como de menor importancia no seio dos museus e até mesmo de pouca credibilidade como
profissdo. Graeme Talboy (2005, p. 19) refere-o quando afirma que dentro da comunidade
museolGgica a profissdo de educador ndo é vista na realidade como uma profissdo. E vista como
um apéndice que pode ser Gtil ou ndo. Esta situacdo precéria € mencionada por Clara Fraydo
Camacho (2007, p.38) que refere, inclusive, a causalidade entre a relevancia dada a profissdo com
a inexisténcia de condicGes infraestruturais diversas, necessarias a execucdo das suas funcgoes.
Continua a ser uma profissdo sem o seu espaco definido, em diferentes niveis.

Talboy (2005, p.19) apresenta ainda as questdes, que considera essencialmente estruturais, que

contribuem para esta indefini¢do e para a separacdo entre conservacao e educagéo:

e A ideia enraizada de que nos museus a disposi¢do dos objetos é por si s6 um ato
educativo. No entanto, para que 0s objetos sejam compreendidos e o0 contato com
0s mesmos produza conhecimento é preciso definirem-se estratégias e programas
educativos para o efeito.

e O educador é um elemento estranho ao museu, ideia relacionada com o facto de
tradicionalmente os educadores contratados serem professores. Atualmente, ainda
prevalece esta incidéncia profissional. Ana Barbara Barros (2008, p.88) verificou
que 42% dos profissionais de educagdo que entrevistou, no &mbito do seu estudo,
exerceram a profissdo docente. Mas existem mediadores que sdo licenciados em
areas distintas mas complementares, com uma formacao base no tema principal do
museu e especializacGes abrangentes em pedagogia e museologia, legitimando a
sua atuacdo como profissionais de educacdo em museus.

e O educador passa a maior parte do tempo preocupado com a comunidade. Sendo

0s museus instituicdes de interesse publico, situam-se intelectualmente no centro
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da comunidade. Os museus sdo para as pessoas, como tal o educador do museu
tem um papel fundamental no desenvolvimento dos fundamentos da missdo, das
politicas e dos programas do museu.

e O objeto para o educador € para educar e para o curador é para cuidar. As
orientacdes formativas de cada um destes profissionais dita a diferenca na forma
como olham o objeto. O educador tem consciéncia da importancia do objeto com
fonte historica priméaria e ndo descura a importancia da sua conservagdo, no
entanto reconhece-lhe potencial educativo, pois 0s objetos sdo um recurso de
aprendizagem importante nos museus. Ha um equilibrio que é imperativo
encontrar e estabelecer.

Os profissionais de educacdo ndo podem continuar @ margem das decisdes do Museu.
“Museum Educator’s are teachers, but they are also museologists, managers, and administrators,
expert in the field, curators who specialized in education” (Talboy, 2005, p. 20). Por isso, 0
educador de museus tem de ser chamado a contribuir com o seu conhecimento para a
administracdo geral do museu, uma vez que os utilizadores do museu ndo sdo somente
consumidores culturais, sdo membros de um processo de ensino e aprendizagem no qual se
constroi o conhecimento e se desenvolvem valores (Buninghaus-Knubel, 2004, p. 134). Como
defende Graeme Talboy (2005, p. 24) “education is not about numbers but about enriching lives.”

Subjacente a este projeto esteve também o conceito e 0s contextos de aprendizagem baseada na
experiéncia.

Os museus enquanto locais de educacdo ndo formal acrescentam valores especiais ao ensino
formal. Conscientes da responsabilidade social*® inerente a sua atuagio, constituem-se como
ambientes ricos onde a aprendizagem pode acontecer mediante estratégias de ensino e de
aprendizagem direcionadas e centradas no individuo e que incitam ao envolvimento ativo, fisico,
intelectual e emocional (Hooper-Greenhill, 2007, p. 4). Este potencial educativo do museu tem de
ser validado com programas e projetos que sirvam de forma exemplar a comunidade,
nomeadamente escolar, e assente numa relacdo de trabalho de proximidade, partilha e confianca
reciproca entre o0s intervenientes neste processo: as parcerias externas e internas.

Partindo destas lacunas e atendendo a missdo que os museus tém para com a sociedade, a

vertente educativa do projeto e ao crescente interesse das escolas pelo mesmo, considerou-se

43 Robert R. Janes refere que a responsabilidade social que os museus tém ndo se pode limitar aos nimeros. Estes sdo
normalmente uma exigéncia dos organismos de tutela que os utilizam para legitimar a existéncia das instituicdes e o0s
apresentam para demonstrar o valor que a instituicio museal tem para a comunidade: museus inclusivos e que
contribuem para a construgdo de comunidades mais fortes (JANES, Robert R., 2007, p. 139). No entanto, este valor s6
se concretiza se se verificarem mudangas de atitude na comunidade e para que essas mudangas operem, 0S Museus
deverdo basear a sua agdo em valores como idealismo, proximidade com a comunidade, profundidade nesses
relacionamentos, interligacdo entre 0 bem-estar, 0 museu e a comunidade, partilha de ideais e propositos,
empreendimento e abertura de mentes (2007, p. 141-142).
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necessario, mesmo imprescindivel, efetuar a respetiva avaliacdo, incidindo na atividade “O Museu
vai a escola com a Arqueologia” a qual todos os ciclos tém acesso, para conhecer o impacto que o

projeto tem na comunidade escolar partindo da seguinte questao:

e Qual o contributo do projeto, tendo em conta a sua particularidade — trabalhar com os

objetos — para 0s processos de ensino aprendizagem?

Com o intuito de otimizar e oferecer um projeto de qualidade & comunidade escolar, que
promova a mudancga, pretende-se compreender o crescente interesse pelo projeto e identificar as
aprendizagens que promove tendo como base o modelo inglés de aprendizagens em museus,
Inspiring Learning for all, desenvolvido pela Museums, Libraries and Archives.

No entanto, a utilizacdo deste modelo de avaliagcdo tem limitagdes. Pontin (2007, p. 120 -125)
refere que a utilizacdo dos GLO’s podera constituir um risco para expressar a dimensdo do
impacto de um projeto. Na sua perspetiva, a leitura efetuada dos resultados poderd ser
influenciada por questfes que se relacionam com contextos intrinsecos e extrinsecos a quem se
encontra a avaliar, nomeadamente ligacdes de afetividade com o projeto e de proximidade com os
participantes, que terdo que ser contornadas para que néo influenciem as escolhas e as conclusdes
e se obtenham resultados validos, rigorosos e de acordo com as melhores préticas.

Assumindo as limitacbes e pretendendo encontrar resposta as contendas levantadas,
enveredou-se por um estudo de caso. Independentemente dos pontos menos fortes que alguns
autores apontam a este método de investigacio®*, considerou-se ser o adequado para obter
informacdo pertinente que permita, mediante uma recolha, andlise e descrigdo intensiva e
profunda dos dados (Verna e Mallick, 2005, p.125), revelar evidéncias que justifiquem o
crescente interesse pelo projeto, o tipo de aprendizagens efetuadas com a utilizacdo do mesmo e
proporcionar a otimizacdo do projeto e um espaco necessario de reflex&o.

O trabalho de pesquisa realizado teve em conta que a avaliagdo é um processo continuo e de
que métodos qualitativos implicam recolha, descricdo e andlise de conceitos intrinsecos a
pensamentos, atitudes e valores humanos, colocando a hipdtese de, ao longo do processo de
recolha de informacdo, existir adaptacdo de técnicas de acordo com as necessidades que possam

surgir.

3.2.2. A selecéo dos instrumentos de avaliagao

Atendendo ao metodo de pesquisa designado, selecionaram-se dois instrumentos de recolha de

dados: a entrevista, comummente utilizada na investigacdo de ambito qualitativo, e a dindmica de

4 A confidencialidade da informac&o obtida que impossibilita a sua utilizagdo por outros investigadores, a dificuldade
verificada na escolha da populagdo que pode ndo ser representativa ou tipica, invalidando os resultados obtidos e a
utilizagdo do método para saber mais sobre um determinado assunto ou grupo e ndo tanto para promover melhoria
(Verna e Mallick, 2005, p. 125-129).
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Grupo Focal, frequentemente utilizada em avaliagdo de museus. A dindmica de Grupo Focal ficou

adstrita aos alunos e a entrevista aos docentes.

e A dindmica de Grupo Focal

A dindmica de Grupo Focal tem sido referenciada por varios autores (Morgan, 1997; Hooper-
Greenhill, 2001; Krueger, 2002; Wooland, 2004; Verna e Mallick, 2005; Berg, 2008) como uma
técnica de sucesso na investigacao de carécter qualitativo.

Apesar dos pontos débeis que diversos autores apresentam®, é uma técnica de recolha de
dados que tem como objetivo gerar ideias e conhecimento. Providencia oportunidades que
poderdo explorar de forma profunda ideias, pensamentos e percecfes sobre as experiéncias de
aprendizagem permitindo inclusive a partilha de atitudes, crencas e experiéncias de uma forma
mais aberta mediante a interagdo de grupo. Pode também ser estruturado em redor dos GLO’s, se
0 objetivo € recolher evidéncias de aprendizagem (MLA, 2008, s/p).

Com esta técnica pretende-se que a coleta de dados junto dos alunos das turmas selecionadas,
permitam recolher evidéncias sobre percecdes e aprendizagens. Os objetivos desta recolha sdo:

e Conhecer as percecdes dos alunos em relacdo a ida do museu a escola

e Avaliar os resultados da participacdo no projeto no dominio das aprendizagens
identificando-as, de acordo com o modelo inglés Inspiring Learning for all, j&
referidas neste estudo (Apéndice A).

Sendo um projeto que ja se encontra a decorrer pelo terceiro ano consecutivo, a aplicacdo desta
técnica podera contribuir para a sua otimizacédo testando os objetivos e identificando resultados e
motivacdes de aprendizagem. E uma técnica que se adequa para rever ou alterar um projeto que

seja recente ou que manifeste aparentes mudancas (Rubenstein, 1988, p. 187).
e A entrevista

Definida como uma conversa entre duas ou mais pessoas, representa uma interacdo entre o
entrevistador, o entrevistado e o contexto da entrevista (Verna e Mallick, 2005, p. 123), esta
técnica foi selecionada para obter dados qualitativos junto dos docentes sobre as motivagdes, 0s
contributos e os resultados que permitam:

e Compreender o crescente interesse pelo projeto;
e Avaliar a participacdo no projeto no dominio das aprendizagens identificando os

contributos do projeto para o processo de aprendizagem dos alunos;

4 Monopolizacdo da dindmica por uma minoria; resultados que passam a ser representativos de toda a populagio
e potencia desvios podendo comprometer a validade e fiabilidade dos resultados (OMNI, s/d, p.19).
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e Conhecer as expectativas relacionadas com o projeto e com a propria instituicdo
inferindo os contributos para a otimizacdo daqueles e para a valorizacdo da
relacdo do museu com a comunidade escolar.

Optou-se por uma entrevista semiestruturada de questdes abertas atendendo aos objetivos do
estudo e recorrendo a um esquema de orientagdo desenhado para o efeito para assegurar que 0s
dados recolhidos fossem relevantes para 0s objetivos do estudo e para ndo se perderem
oportunidades de recolher elementos essenciais para que as evidéncias ndo se percam (Verna e
Mallick, 2005, p. 124-125).

3.2.3. A populagéo selecionada

A populagéo selecionada para efetuar este estudo é constituida por trinta e dois (32) alunos e
quatro (4) docentes. Dezasseis alunos (16) de duas turmas do 4° ano e respetivos docentes
titulares, e dezasseis (16) alunos de duas turmas do 5° ano e respetivos docentes da disciplina de
Histdria e Geografia de Portugal.

Inerente a esta selecdo esteve um procedimento ético subjacente a construcdo dos impressos
(Apéndice 1) que assegurava questdes fundamentais na investigagéo (Berg, 2008, p. 53-63) como:

e A participacdo voluntéaria
¢ O consentimento informado
o Direcédo de Agrupamento
o Docentes
o Encarregados de educacéo
e Confidencialidade e anonimato
e Salvaguarda dos dados recolhidos

e Partilha de resultados

3.2.4. Justificacdo da selecdo da amostra

A sele¢do da populacdo teve como critérios os seguintes elementos: a) descentraliza¢do, dentro
dos niveis escolares selecionados, recorrendo a escolas que fazem parte de agrupamentos
escolares diferentes, detentoras de meios diferentes e de areas de influéncia também diferentes
(Apéndice J) - EB1/J1 do Monte Calvério; EB1/JI da Picua; EB23 da Maia e EB23 de Aguas
Santas - e a utilizagdo dos mesmos kits de objetos manuseaveis permitindo evidenciar as
aprendizagens dentro de uma mesma tematica em diferentes anos de escolaridade e poder

eventualmente estabelecer analogias entre elas.
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3.2.5. Caraterizacdo da amostra selecionada: escolas e turmas

A caraterizacdo das escolas foi efetuada de acordo com a consulta na pagina da internet das
respetivas escolas e a caraterizagdo das turmas com a informacdo fornecida pelos respetivos
docentes, dentro dos critérios de legalidade por eles estabelecidos e seguidos. Os elementos
conseguidos foram resumidos num quadro (Apéndice K). A estrutura do quadro foi pensada para
que respondesse a insercdo equilibrada da informagéo obtida atendendo a critérios tais como a)
agrupamento a que pertence a escola; b) nome da escola; c) ano / turma; d) total de alunos; e)
aproveitamento geral; f) kit de objetos utilizado; g) miss&o/visdo; h) modo de participacdo no
projeto e i) objetivos da participacéo.

“Ver, Tocar e Sentir a Maia” ¢ um projeto de mediag¢do patrimonial para a comunidade escolar
e que se encontra organizado para responder aos interesses dessa comunidade, nomeadamente ao
nivel dos programas escolares. Entre outros fatores, a adequacdo aos contedos curriculares foi
uma preocupacdo na implementacdo e no desenvolvimento deste projeto. Verificou-se que, ao
longo de trés anos de funcionamento, o nimero de inscrigdes no projeto aumentou, com uma
maior incidéncia no ano letivo 2014/2015, demonstrando um crescente interesse por parte da
comunidade escolar por um projeto que permite trabalhar a historia utilizando estratégias e
recursos diferentes, nomeadamente os recursos materiais. No entanto, o nimero de inscri¢gdes ndo
pode ser considerado sinénimo de eficacia do projeto.

Atendendo a debilidade dos objetivos do projeto, generalistas, subjetivos e ndo concretos,
nomeadamente ao nivel das aprendizagens que, neste caso, até foram inexistentes e a auséncia de
instrumentos de avaliagdo especificos, considerou-se necessario efetuar a respetiva avaliagdo para
percecionar os contributos do projeto para comunidade escolar, nomeadamente ao nivel das
aprendizagens, tendo como base 0 modelo inglés Inspiring Learning for all, desenvolvido pela
MLA e recolher informacdo, mediante uma investigagdo de caracter qualitativo, que permita,
mediante uma recolha, anélise e descricdo intensiva e profunda de dados, revelar evidéncias que

justifiqguem o crescente interesse pelo projeto, as aprendizagens efetuadas e otimizar o projeto.
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Capitulo 4 - “Ver, Tocar e Sentir a Maia”: Um projeto de mediagdo patrimonial no Museu de

Historia e Etnologia da Terra da Maia

Neste capitulo apresenta-se a avaliacdo do projeto. Com o intuito de otimizar e oferecer um
projeto de qualidade a comunidade escolar, um projeto que promova a mudanca, pretende-se
compreender o crescente interesse pelo projeto e identificar as aprendizagens que promove. Este
capitulo apresenta o plano de investigacdo, justificando-o, procedendo, de seguida, a analise e

discussao dos dados obtidos.

4.1. Plano de Investigacdo

4.1.1 Procedimentos de ética

Atendendo a metodologia e aos métodos de investigacdo selecionados para proceder a recolha
de dados e ap0s a selecdo das escolas e turmas, processo descrito no capitulo anterior, iniciaram-
se 0s contatos com a direcdo dos agrupamentos aos quais pertenciam as escolas selecionadas.

Apenas um dos agrupamentos exigiu uma autorizacdo da Direcdo Regional de Inovacdo e
Desenvolvimento Curricular (DRIDC) para efetuar recolha de dados em ambiente escolar. Foi
efetuada a inscricdo na respetiva pagina ao que responderam que o registo tinha sido efetuado
com sucesso e que com a brevidade possivel, seriam enviados os cédigos para proceder-se a
introducdo da descricdo, dos objetivos e da metodologia que iria ser utilizada, que entretanto teria
de aguardar aprovacdo. Perante a incdgnita relacionada com a demora de tal processo, foi
selecionada uma outra escola, dentro das participantes, que pertencia a um agrupamento cuja
direcdo manifestara disponibilidade na participa¢do no projeto de avaliag&o.

Aos diretores de agrupamento foram entregues 0s documentos necessarios a aprovacdo em
conselho pedagdgico, que informavam sobre a natureza do estudo a efetuar, os objetivos
subjacentes a esse mesmo estudo, os métodos utilizados e a populacdo sobre a qual incidiria esse
estudo (Apéndice L):

e Solicitacdo de Autorizagcdo — Agrupamento escolar;

e Declaracdo da Faculdade de Letras da Universidade do Porto.

Apos a aprovagdo em conselho pedagogico efetuaram-se os contatos com 0s respetivos
docentes. O procedimento foi 0 mesmo. Foram entregues aos docentes trés documentos (Apéndice
L):

e Formulario de Autorizacdo — Docentes;
e Declaracdo da Faculdade de Letras da Universidade do Porto;

¢ Informagéo aos encarregados de educacao;
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4.1.2. Construgdo dos instrumentos de recolha de dados

Enquanto decorria o processo referido anteriormente construiram-se 0s instrumentos de

recolha de dados.
e A Dinamica de Grupo Focal

Para os grupos focais foi construida uma estratégia baseada na imagem grafica dos recursos
que o museu leva a escola — o kit de objetos manuseaveis (Apéndice M).
Os recursos para levar a efeito a estratégia apontada, construiram-se em redor de cinco

questdes fundamentais:

Q1. O que mais gostei
Q2. O que aprendi

Q3. O que fiz

Q4. O que pretendo fazer

Q5. A vinda do museu a escola foi... porque...
Com esta dindmica pretendia-se:

1 - Conhecer a percec¢do que os alunos tém da vinda do museu a escola - Q1, Q5.
e Verificar o nivel de satisfacdo
e Identificar as razdes para o nivel de satisfacdo demonstrado
e Inferir o valor da atividade para a aprendizagem dos alunos

e Descrever as razdes apresentadas para o valor atribuido

2 - Avaliar os resultados da participagdo no projeto no dominio das aprendizagens — Q2, Q3 Q4.
o Identificar as aprendizagens efetuadas nos diferentes dominios identificados
como GLO’s

Foi efetuado um pre-teste com um grupo de oito criancas que foram selecionados para que a
amostra garantisse 0s requisitos de representatividade da populacdo geral: a) participagdo no
projeto; b) idade compreendida entre os 10/11 anos e ¢) um dos anos de escolaridade.

Pretendia-se detetar possiveis incongruéncias e verificar a respetiva aplicabilidade, detetando
pontos fortes e pontes fracos nas técnicas selecionadas e também na construcdo das mesmas,
como a adequacdo das questdes a idade das criancas, para que se obtivessem resultados passiveis
de se aplicarem & generalidade da populacéo e pudessem ser comparaveis.

Apbs o teste foram identificadas algumas necessidades de melhoria, ao nivel da ordem das
questdes e do tempo previsto, e tracadas as alteracGes necessarias no sentido de permitir uma

maior eficiéncia da estratégia adotada:
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1- A questdo cinco (Q5) passou a ser a primeira a ser explorada por questdes de

enquadramento entre a primeira e a segunda parte da dindmica.

2 - Os alunos, por questdes de tempo, escreviam as suas respostas no geral, nos cartdes para o

efeito, sendo que eram tomadas notas que complementavam as respostas escritas.

Foram marcados os dias com as respetivas docentes dos grupos, para realizar a dindmica: G1
dia 11 de maio 2015; G2 dia 11 de maio de 2015; G3 dia 15 de maio 2015 e G4 dia 19 de maio
2015. No dia marcado e ap6s a rececao na escola, todo o grupo que iria trabalhar na dindmica era
encaminhado para uma sala preparada previamente pela docente para o efeito. Apds a
apresentacdo e para dar-se inicio a dindmica, estabelecia-se um didlogo inicial no qual se
esclareciam os alunos dos propoésitos daquele encontro apresentando os objetivos e indicando as
regras basicas para o bom funcionamento da dindmica, nomeadamente o respeito pelo tempo do
outro para falar e o funcionamento da prépria dindmica.

Os recursos de avaliacdo criados e produzidos para a recolha de dados eram colocados sobre as
mesas e entregues aos alunos os cartdes de identificacdo, os cartdes para escreverem as respostas e
0s marcadores. Sobre a mesa estavam também os recursos materiais necessarios as notas, bloco e

esferografica (Fig. 11).

Figura 11 - Etapas da Dindmica de Grupo Focal

MHETM © Liliana Aguiar
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Para se estabelecer a ligacdo a exploragdo dos recursos os alunos eram questionados sobre o
nivel de satisfacdo em relagdo a vinda do museu a escola com a arqueologia. Querendo saber-se o
porqué, iniciava-se a segunda parte da dindmica com a exploracdo das malas comecando pela
mala com a questdo cinco (Q5), cm a qual se pretendia que os alunos caraterizassem a vinda do
museu a escola com a arqueologia com um adjetivo, explicando de seguida o porqué. A sua
resposta era colocada no cartdo com o numero cinco. Seguia-se a exploragdo das restantes
questdes. No final, seguiam-se os agradecimentos a todos os participantes na dinamica (Apéndice
N). Os resultados da dindmica foram transcritos na integra e corrigidos ao nivel ortografico
(Apéndice O).

e A entrevista

Para os docentes foi construida uma entrevista semiestruturada com questdes abertas. A
construcdo das doze questdes, constantes no guido da entrevista (Apéndice P), foi sustentada em

trés conceitos primordiais: motivagdes, contributos e resultados.
Com esta entrevista pretendia-se:
1 - Compreender o crescente interesse pelo projeto — Q1, Q2, Q3, Q9

e Conhecer a percecdo gque os docentes tém da vinda do museu a escola — Q2
e Entender as motivacgdes dos docentes subjacentes a inscri¢cdo no projeto — Q1, Q9

¢ ldentificar os contributos do projeto para a pratica de ensino dos docentes — Q3

2 - Avaliar a participacdo no projeto no dominio das aprendizagens identificando os contributos
do mesmo para o processo de aprendizagem dos alunos — Q4, Q5, Q6, Q6.1, Q7, Q8.

3 - Conhecer as expectativas relacionadas com o projeto e com a propria instituicdo inferindo os
contributos para a otimizacdo daquele e para a valorizagdo da relagdo do museu com a
comunidade escolar — Q10, Q11, Q12

Foi efetuado um pré-teste com um docente que participou no projeto. No final foi identificada
uma necessidade de melhoria e tracada a alteragdo necessaria no sentido de permitir uma maior

eficiéncia:

1 — Foi trocada a ordem de duas questdes. A questdo anteriormente designada por Q2, passou a

Q1 por razdes de enquadramento e de fluéncia da entrevista.

Com os docentes marcou-se o dia e a hora para a realizagdo da entrevista: E1 no dia 20 de maio
2015; E2 no 21 de maio 2015; E3 no 15 de maio 2015 e E4 no 22 de maio 2015.
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Apbs o agradecimento inicial pela disponibilidade, e para dar-se inicio a entrevista,
estabelecia-se um dialogo inicial no qual se esclareciam os docentes do propdsito da entrevista,
apresentando os objetivos e indicando a organizacdo da prépria entrevista, e se informavam do
procedimento de gravacdo. Seguiam-se as questdes pela ordem estipulada no guido (Apéndice Q).

As entrevistas aos docentes foram gravadas e transcritas na integra (Apéndice R).

4.1.3. Analise dos desvios entre o previsto e o realizado

As principais diferencas entre o previsto e o realizado encontram-se a trés niveis:

e Cumprimento dos prazos de entrega - A recolha e o tratamento dos elementos resultantes
da aplicacdo dos instrumentos de avaliagdo, ndo foi efetuada no prazo estipulado inicialmente —
02 a 20 de marco — uma vez que na programacao do projeto de investigacdo ndo foi contemplado
o periodo de férias escolares que coincidia precisamente com a data desta atividade. Para além
deste facto, a autorizacdo de recolha de dados em ambiente escolar sd poderia ser efetuada em
Conselho Pedagdgico, algo que aconteceu s6 apds o final das interrupcdes letivas referidas. Esta
atividade foi efetuada posteriormente — 08 a 12 de maio — sem prejuizo para a mesma. A situacao
apresentada condicionou igualmente o prazo de redacdo da analise e discussdo dos dados que

ficou adiada, sendo concluida a 25 de maio.

e Selecdo da populagédo - Ao nivel dos participantes, procedeu-se a uma substitui¢do devido
a exigéncia de uma autorizacao especial por parte do Agrupamento de Escolas ao qual pertencia
uma das turmas selecionadas. Exigia uma autorizacdo da DRIDC para a recolha de dados em
ambiente escolar. Apesar de ter sido efetuada a inscri¢do, ndo foram dadas garantias de prazos
para a atribuicdo de codigos necessarios a introdugdo da descricao, dos objetivos e da metodologia
do trabalho de investigacdo, a avaliar e autorizar posteriormente pela DRIDC. Perante a incerteza
foi selecionada uma outra turma do Agrupamento de Escolas de Aguas Santas que ja tinha
procedido a autorizagdo em conselho pedagdgico, sendo a turma do 4° ano H da EB1/J1 da Picua a

selecionada em substituicdo do 4° ano da EBI/JI do Gestalinho.

e Selecdo dos instrumentos de recolha de dados - Aquando da definicdo dos métodos de
avaliagdo previu-se a utilizacdo de questionérios, e dinamica de grupo focal para os alunos e
entrevistas para os docentes. No entanto, apés a construcdo do questionario constatou-se que
limitava a exploragdo mais qualitativa que se pretendia com esta investigacédo, tendo sido por isso

anulado. Ficou adstrito aos alunos a dindmica de grupo focal.
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4.1.4. Principais condicionantes

Como principais condicionantes ao normal decorrer do projeto de investigacdo apontam-se:

e No decorrer do trabalho de campo - Demora na aprovacdo da recolha de dados em
ambiente escolar; inexperiéncia na construcdo de instrumentos de avaliacdo; inexperiéncia na
aplicabilidade dos instrumentos de avaliagdo, nomeadamente da entrevista; limitacdo do tempo
para a recolha de dados, reservado a 50 minutos no caso das turmas do 2° ciclo, que correspondem

ao tempo letivo da disciplina de Historia e Geografia de Portugal.

e Na anélise e discussdo de dados - Dificuldades sentidas na adaptabilidade do modelo
Inspiring Learning for all por inexperiéncia, nomeadamente ao nivel da contextualizacdo das
evidéncias recolhidas nas categorias ja existentes; o carater aberto das questfes da entrevista que

torna o trabalho de categorizagdo mais moroso e complexo.

4.2. Tratamento, andlise e discussdo dos dados recolhidos.

4.2.1. Procedimentos

Para a andlise de dados procedeu-se a criacdo de tabelas em Excel 2013, onde foram colocadas
as respostas e realcadas as palavras-chave da resposta que eram transformadas em evidéncias que
posteriormente se enquadravam nas categorias ja identificadas pelo modelo Inspiring Learning for

all, as quais foram identificadas com uma cor (Tabela 6).

Conhecimento e compreenséo

Competéncias

Valores, atitudes, sentimentos

Criatividade, inspiracdo e satisfagdo

Comportamento (agora e no futuro/olhando o passado)

Tabela 6 - Identificacdo das categorias gerais de aprendizagem por cor

e Dinamicas de Grupo Focal

Para a andlise referente as declaracbes provenientes das dinamicas de grupo focal foram
criados, num documento em Excel 2013, cinco separadores — Q1, Q2, Q3, Q4, Q5 — respeitantes a
cada uma das questdes. Dentro de cada separador foi criada uma grelha na qual foram registadas
as respostas de cada um dos alunos e as evidéncias. As grelhas eram em tudo idénticas com
excecdo dos elementos do friso a cor amarela que diferiam de acordo com os objetivos pretendido

com as questoes.
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Para a Q1 e a Q5, que visavam a recolha de evidéncias que permitissem conhecer a percecéo
que os alunos tém da vinda do museu a escola, utilizou-se a grelha em cujo friso se registavam o
nome ficticio, a resposta e a razdo (Tabela 7). Para a Q2, Q3 e Q4, que visavam avaliar 0s
resultados da participacdo no projeto identificando as aprendizagens efetuadas, utilizou-se a
grelha em cujo friso se registava o nome ficticio, a categoria e a evidéncia (Tabela 8). As
declaragbes foram codificadas e agrupadas em tabelas (Tabela 9 e 10), utilizando cores
estipuladas para o efeito (Apéndice S).

Evidéncias Recolhidas | Dindmica de Grupo Focal

Turma G1|4°Ano G3|5° Ano Nome G2 |4° Ano G4 | 5° ano

Q1]Q5
Nome | Resposta | Raz80 | Resposta | Razdo Nome Resposta Razdo Resposta Razdo

Tabela 7 - Grelha de registo das declaraces | Q1, Q5

Evidéncias Recolhidas| Dindmica de Grupo Focal

Nome G1|4° Ano G3|5° Ano Nome G2 | 4° Ano G4 |5°ano

Q2]Q3|Q4
Nome | Categoria | Evidéncia | Categoria | Evidéncia | Nome | Categoria | Evidéncia | Categoria | Evidéncia

Tabela 8 - Grelha de categorizacdo das evidéncias declaradas | Q2, Q3, Q4

N.° de respostas
4° ano 5% ano

Categorizacdo Total

Conhecimento e compreensdo

Competéncias

Valores, atitudes, sentimentos

Criatividade, inspiracdo e satisfacdo

Comportamento (agora e no futuro/olhando o passado)
Total

o |O |O O (O |o

Tabela 9 - Grelha de categorizacdo suméaria comparativa das evidéncias declaradas | Q2, Q3, Q4

Declaracdies N.° de respostas
40 ano 5°ano Total

Divertida 0
Interessante 0
Espetacular, Fantastica 0
Diferente 0
0
Total 0

Tabela 10 - Grelha sumaria comparativa das evidéncias declaradas | Q1, Q5
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e Entrevistas

Para a andlise referente as declaracGes provenientes das entrevistas foram criados, num
documento em Excel 2013, quatro separadores respeitantes a cada um dos docentes. Dentro de
cada separador foi criada uma grelha na qual foram registadas as questdes, as declaracdes de cada
um dos docentes e as evidéncias (Tabela 11).

Para a comparagdo de dados foi construida uma outra grelha onde se registaram as evidéncias
provenientes da analise das declaracdes. As declaragbes foram codificadas utilizando cores
diferentes (Tabela 12).

Evidéncias Recolhidas | Entrevista

E2| 4° Ano
Q1 Quais as motivagOes subjacentes a inscri¢do neste projeto . .
Evidéncias
Resposta
Tabela 11 - Grelha de registo de evidéncias das entrevistas
Entrevistado
Questado E1l E2 E3 E4
Recursos Locais
Correspondéncia (patriménio) Mediador externo Recursos
de objetivos do Enquadramento com os Recursos Contexto escolar
Q.1 plano conteudos curriculares diferentes
Motivagbes | curricular e 0s relativos ao passado do Contexto escolar
objetivos do meio local
projeto Estabelece a ligacdo da
escola ao meio

Tabela 12 - Grelha de andlise comparativa de evidéncias das entrevistas

4.2.2. O tratamento dos dados recolhidos

e A perspetiva dos alunos

Objetivo 1 — Conhecer a percecdo que os alunos tém da vinda do museu a escola - Q.1, Q.5.
Q5 — A vinda do Museu a escola foi.... porque...

De acordo com as alteracGes efetuadas apds o pré-teste efetuado, e justificadas anteriormente,
inicia-se o tratamento dos dados com a andlise da Q.5.
Verifica-se que os adjetivos interessante (22%), espetacular e fantastica (22%) foram os mais

usados pelos alunos, seguindo-se importante (19%) (Gréafico 1- Apéndice T).
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As razles apresentadas para a atribuicdo prendem-se essencialmente com a possibilidade que
os alunos viram na sessdo em aprender e em esclarecer os conteddos. Aprendizagem é referida por
dezanove (59%) alunos (Grafico 2 — Apéndice T).

No entanto, esta carateriza¢do difere se se atender ao nivel escolar. Verifica-se que interessante
e importante sdo categorias mais utilizadas pelos alunos do 5° ano que viram na sessdo uma
possibilidade de esclarecer os contetidos ja lecionados com estratégias diferentes da habituais,
enquanto os alunos do 4° ano definem a sessdo como espetacular e fantastica uma vez que
consideram que a sessdo trouxe conteldos novos que aprenderam (Grafico 3 — Apéndice T).
Aprender mais e melhor, de uma forma diferente, coisas novas, sdo aspetos frequentemente

referidos por ambos 0s anos.

“A vinda do museu a escola foi muito importante para mim porque gosto de aprender

sobretudo coisas novas ...”" (Coliseu, 4° ano, G2)

... Também gostei do museu vir ca logo a seguir termos dado a romanizag¢do o que

ajudou a ficar a conhecer melhor e perceber o que demos...” (Coliseu, 5° ano, G3)

Q1 — O que mais gostei foi...

Os objetos sdo, sem duvida, o recurso privilegiado e preferido de vinte e um alunos,
correspondendo a 66% da populacdo (Grafico 4 — Apéndice S), destacando-se o toque como a
principal razdo para essa escolha por parte de dezassete (81%) dos vinte e um alunos (Gréfico 5 —
Apéndice T).

“...Eu gostei de tocar nos objetos porque senti uma coisa especial. Foi especial porque
n6s ndo conseguimos ir ao passado e com 0s objetos € como se conseguissemos ir em

pensamento...” (Peso de Tear, 4° ano, G1)

Esses dezassete alunos referiram o toque como a razao para preferirem os objetos devido ao

tipo de conhecimento que adquiriram e s emocdes que sentiram ao tocar.

“...Eu gostei mais de mexer nos objetos porque fiquei emocionada por ter tocado nas
coisas do passado, porque o passado ndo se pode alcangar e mexendo nos objetos

consegui ver como era 0 passado e senti gue estava no passado...” (Lucerna, 4° ano, G1)

N&o existe disparidade entre os anos letivos relacionada com este recurso. No entanto, o video,
que aparece como segundo recurso preferido ja € mais mencionado pelos alunos do 4° ano, pela
referéncia visual e possibilidade de compreensdo do abstrato transferido pela transmissdo oral e

bidimensionalidade das imagens em recursos escritos cComo 0S manuais.

-78 -



“Eu gostei de ver o video que mostrava como ha muitos anos os homens eram capazes de
fazer as mamoas com pedras tdo grandes e sem méquinas. N&o sabia que era possivel até
ver o filme que nos mostrava as maneiras que os arquedlogos dizem que 0s homens
provavelmente usavam para transportar e por as pedras em pé e a tapar...” (Ponta de
seta, 4° ano, G2)

Na perspetiva dos alunos o projeto “Ver, Tocar e Sentir a Maia”, proporciona uma
oportunidade para aprenderem mais e esclarecerem os contetdos lecionados pelo docente em
contexto de sala de aula. Aprender mais e melhor, de uma forma diferente, conteddos novos, sdo
aspetos frequentemente referidos pelos alunos de ambos os anos de escolaridade.

Na base dessa aprendizagem os objetos e 0 manuseamento dos mesmos apresentam-se como
recurso e estratégia de sucesso. Para além de permitirem uma aprendizagem relacionada com
conhecimentos sobre os assuntos tratados e os objetos explorados, foram veiculos de emogdes
geradas pelo envolvimento fisico propiciado pelo manuseamento, algo que a bidimensionalidade
dos manuais escolares ndo consegue transmitir. A ligacdo entre o objeto, as emocdes e o0 individuo
é um fator fundamental na aprendizagem, porque permite estabelecer ligacdes ao passado

compreendendo-o.

Objetivo 2 - Avaliar os resultados da participagdo no projeto identificando as aprendizagens

efetuadas nos diferentes dominios - Q2, Q3, Q4.
Q2. O que aprendi...

A Q2 reporta para as categorias que se inserem nas aprendizagens que serdo tidas como
aprendizagens concretas, no imediato, e que podem ser do dominio do conhecimento e da
compreensdo, aquelas que segundo Hooper-Greenhill (2007, p.53) incluem factos e informacéo
sobre o saber como ou acerca de algo, ou ainda do dominio das competéncias que se referem ao
saber como fazer algo, nomeadamente refletir, comunicar, observar, manipular e que poderao
resultar em emocdes fortes que ativam o desejo de aprender mais.

Pela andlise das evidéncias recolhidas, verifica-se que as mesmas se situam em dois dominios:
conhecimento e compreensao (81%) e as competéncias (19%) (Grafico 6 — Apéndice T). Apesar
de ndo ser significativa, a dominancia nas duas categorias € mais expressiva no 5° ano.

Ao nivel do conhecimento e compreensdo, 0s alunos consideram que adquiriram
maioritariamente conhecimentos sobre um assunto especifico (63%) e também sobre os objetos
(19%) (Grafico 7 — Apéndice T).
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“Aprendi que os homens depositavam os homens dentro das mamoas, ndo enterravam
(...) eles depositavam nas mamoas mas que ja se preocupavam em colocar 0S mortos
nalgum sitio especial. E que na Maia ha muitos mamoas, é bom saber porque néo fazia

nenhuma ideia que tinhamos mulitas coisas do passado na Maia”. (Mamoa, 4° ano, G2)

J& nas competéncias, a preponderancia incide sobre o desenvolvimento da capacidade de

observar o0s objetos para produzir conhecimento (13%) (Gréafico 7 — Apéndice T).

“Aprendi (...) a classificar os objetos, saber de que eram feitos, a maneira como eles os
faziam, a saber olhar para eles e tentar descobrir para que € que 0s usavam e a perceber
a técnica de polir a pedra que eles usavam para fazer os utensilios (...)”. (Pastor
Agricultor, 4° ano, G2)

Q3. O que fiz...

A Q3 reporta para as categorias que se inserem nas aprendizagens que serdo tidas como
aprendizagens de transicdo, ou seja, agquelas que se apresentam como ac¢des que indicam que
poderdo ter existido aprendizagens e que se trabalhadas continuamente poderdo conduzir a
aprendizagens concretas a longo prazo. Estas aprendizagens verificam-se noutros dominios, 0s
dominios dos comportamentos (78%) e dos valores, atitudes e sentimentos (13%) (Gréafico 8 —
Apéndice T).

Pela analise das evidéncias recolhidas verifica-se que a maioria das respostas se situam no
dominio dos comportamentos, com vinte e cinco respostas (78%), seguindo-se o dominio dos
valores, atitudes e sentimentos com quatro respostas (13%), ndo existindo diferencas relevantes na
comparagdo entre anos de escolaridade. Destacam-se no dominio do comportamento o fazer mais
de algo como pesquisar (38%), envolver os outros com a partilha de conhecimentos adquiridos
com outras pessoas principalmente a familia nuclear (28%) e a visita ao museu também em
familia (13%) (Grafico 9 — Apéndice T). E acdo, e Hooper-Greenhill (2007, p. 56) refere acio
como evidéncia de comportamento proveniente de uma aprendizagem.

Como motivos para a pesquisa referem o querer saber mais e satisfazer a curiosidade.
“Eu cheguei a casa e disse a minha mde e (...) fui pesquisar mais sobre o assunto no site
da arqueologia”. (Micrélito, 4° ano, G2)

“Eu contei tudo aos meus pais em casa, o que tinha aprendido, porque achei muito mas
muito importante. E a historia da Maia que eles também tém de saber e no futuro pode-se

precisar para compreender as coisas de uma forma melhor.” (Peso de Tear, 4° ano, G1)

“Fiquei interessado e fui pesquisar mais e falei aos meus pais e fomos visitar 0 museu

pela primeira vez.” (Bragal de Arqueiro, 5° ano, G4)
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No dominio dos valores, das atitudes e sensacdes, destaca-se a percecdo com que ficaram sobre
0 museu como uma institui¢do de valor que ¢ da terra e do qual todos deveriam usufruir. Hooper-
Greenhill (2007, p.54) refere que os sujeitos de aprendizagem desenvolvem valores e atitudes
como parte integrante da sua aprendizagem. Perante a nova informagdo obtida desenvolvem-se
valores que auxiliam na tomada de decisdes relacionadas com a forma como vivem a sua vida.
Este processo é tanto mais eficaz quanto mais novos forem os sujeitos de aprendizagem, uma vez
que os seus valores ainda ndo estdo definidos completamente sendo deste modo possivel
influenciar o seu desenvolvimento pela positiva se existir empatia. Como refere a autora “good

experiences lead to positive learning” (Hooper-Greenhill, 2007, p.55).

“Perguntei aos meus pais se podia visitar o Museu (...) porque é uma coisa que toda a

gente tem de experimentar — O Museu.” (Microlito, 5° ano, G4)

“Eu contei aos meus pais a visita importante do museu, porque este museu é da maia

onde vivemos e ajudou-me muito na matéria (...).” (Lamina, 5° ano, G4)
Q4. O que pretendo fazer...

A Q4 reporta para as evidéncias que se apresentam como declaracdes de intencdo provenientes
da satisfacdo resultante de experiéncias positivas e inspiradoras e que poderdo conduzir a
aprendizagens perspetivadas para futuro. Sdo categorias que se enquadram nos dominios dos
comportamentos, dos valores, das atitudes e sensacdes e da criatividade, inspiracédo e satisfacéo.

Pela analise das evidéncias recolhidas, verificam-se resultados aos niveis do comportamento
(37,5%) e da criatividade, inspiracdo e satisfacdo (37,5%), seguindo-se o dominio dos valores,
atitudes e sentimentos (25%) (Grafico 10 — Apéndice S). Dentro destes dominios destacam-se a
inspiragdo (37,5%), sendo a evidéncia referida por doze alunos e a alteracdo de comportamento
relacionado com 0s museus perspetivando-se a visita (25%), referida por oito alunos, e o querer
aprender mais (16%) (Grafico 11 — Apéndice T).

Nesta analise destaca-se uma diferenca significativa tendo em conta os niveis escolares. Os
alunos do 4° ano referem evidéncias que se inserem maioritariamente no dominio da criatividade,
inspiracdo e sentimentos, enquanto os alunos do 5° ano referem evidéncias mais de carater
comportamental e de valores, atitudes e sentimentos (Grafico 12 — Apéndice T).

E uma diferenca que reflete a relacdo entre as vivéncias e as carateristicas do estadio de
desenvolvimento dos alunos. Ativadas as emocdes pelo carater experiencial e inovador das
atividades de manuseamento, os alunos sentem-se com responsabilidade acrescida para com o

patrimonio levando-os a declararem as suas intengoes.
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“Proteger os objetos porque faz parte da nossa historia. E deve ser preservado” (Tégula,

4°ano, G1)

Os alunos do 5° ano referem evidéncias de caracter mais comportamental, nomeadamente ao
nivel da instituicho museoldgica, apresentando dez respostas. Com um quadro concetual mais
elaborado, proveniente do programa curricular, estes alunos estabelecem parametros de forma a
adquirirem novos conhecimentos ou a consolidar os conhecimentos obtidos, através de visitas aos
museus, ainda que sob a forma de declaracdo de inten¢do, demonstrando uma clara mudanca de
atitude (Gréafico 12 — Apéndice T).

“Procurar saber mais porque adoro saber tudo sobre a historia. Pretendo visitar mais
e

museu e até visitar o préprio museu municipal da Maia quando estivermos de férias.’
(Ponta de Seta, 5° Ano, G4)

No que respeita as aprendizagens, quando questionados sobre as aprendizagens concretas (Q2),
aquelas que sdo imediatas, os alunos referem evidéncias que se situam no dominio do
conhecimento e compreensdo relacionadas com assuntos especificos e sobre 0s objetos, e no
dominio das competéncias relacionadas com a capacidade de observar os objetos e produzir
conhecimentos. Quando abordados sobre aprendizagens de transicdo (Q3) aquelas que indicam
que existiram aprendizagens e que poderdo transformar-se noutro tipo de aprendizagens
futuramente, os alunos referem evidéncias que se situam no dominio dos comportamentos e no
dominio dos valores, atitudes e sensa¢cdes. No dominio do conhecimento registam-se evidéncias
relacionadas com o fazer mais, como pesquisar e envolver os outros, com a partilha de
conhecimentos adquiridos para dar continuidade a sua aprendizagem, e visitar o0 museu também
em familia e no dominio dos valores atitudes e sensagdes destaca-se a diferente atitude que
comeca a elevar-se relacionada com o museu, visto agora como uma instituicdo local de valor
com o qual podem aprender de forma diferente. No que respeita as aprendizagens perspetivadas
para o futuro (Q4), os alunos referem evidéncias no dominio do comportamento e no dominio da
criatividade, inspiracdo e satisfagcdo, revelando-se uma diferenca significativa atendendo aos
niveis escolares e que reflete a relacdo entre as vivéncias e as carateristicas do estadio de
desenvolvimento dos alunos. Os alunos do 4° ano referem evidéncias que se inserem
maioritariamente no dominio da criatividade, inspiracdo e sensacdes, enquanto os alunos do 5°
ano referem evidéncias mais de carater comportamental. Ativadas as emocGes pelo caracter
experiencial e inovador das atividades de manuseamento, 0s alunos mais novos sentem-se com
responsabilidade acrescida para com o patrimoénio levando-os a declararem as suas intengdes.Com

um quadro concetual mais elaborado os alunos mais velhos estabelecem parametros de forma a
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adquirirem novos conhecimentos ou a consolidar os conhecimentos obtidos através de acdes ainda

que sob a forma de declaracéo de intencdo, demonstrando mudanca de atitude.

e A perspetiva dos docentes
Objetivo 1 - Compreender o crescente interesse pelo projeto - Q1, Q2, Q3, Q9
1.1. Conhecer a percecao que os docentes tém da vinda do museu a escola — Q2

Atendendo as declara¢Bes dos docentes, a sessdo do museu na escola com a arqueologia, foi
caraterizada como enriquecedora e gratificante. Sdo varios os motivos que apresentam para esta
categorizacdo. Desde 0s recursos, as estratégias, das motivacdes as potencialidades que propicia a
todos, em geral, e aos menos afortunados em particular que viram na sessdo uma oportunidade de

usufruirem de uma experiéncia que ao nivel pessoal e familiar dificilmente concretizariam.

“(...) aquelas turmas cujos alunos ndo tém possibilidade de visitar, ou porque nao podem,
ou porque a familia ndo tem o habito, viu na sessdo uma oportunidade de tocar em coisas
gue consideravam inacessiveis. E isso para eles foi uma experiéncia extremamente
marcante (...)" (E4)

1.2. Conhecer as motivac6es dos docentes subjacentes a inscricdo no projeto — Q1, Q9

A andlise das evidéncias recolhidas demarca os recursos como a principal motivacdo para a
inscricdo no projeto por parte de todos os docentes (Grafico 13 — Apéndice T). No entanto os
docentes referem-se a varios recursos: as fontes materiais que constituem os kits pedagdgicos, 0s

recursos locais, nomeadamente o patrimaénio local que neste caso incide no arqueoldgico.

“(...) A principal motivacéo foi sem davida verificar que utilizavam as fontes materiais
para ndo s6 falar da histéria mas também do como se chega a construcdo do

conhecimento historico.” (E4)

Ao0s recursos, acresce o facto de ser em contexto escola e de ser um mediador que ndo o
docente a levar os recursos e a desenvolver com dinamismo, também referenciado ao mesmo

nivel, sessdes nas quais 0 manuseamento de objetos lidera como fator motivador de enino e de
aprendizagens.

“(...) Para além dos objetos, a capacidade das pessoas intervenientes no projeto é
fundamental. No entanto, noutros ambitos ja ca estiveram pessoas diferentes mas que
nao contribuiram em nada, o que faz a diferenca é a forma como é transmitido, as

estratégias utilizadas, a paixdo latente (...).” (E2)

-83 -



Para além das carateristicas motivacionais acima apresentadas, os docentes referem ainda o
enquadramento curricular e a promocdo de aprendizagens diversas, sendo este um aspeto

determinante na inscri¢do do projeto para uma das docentes.

“(...) os objetivos que eram inerentes ao proprio projeto e aqueles que estavam tragados
por mim aquando do estudo do patrimonio local correspondiam uns com 0s outros e

portanto, completavam-se, por isso achei que era determinante (...) (E1)
1.3. Identificar os contributos do projeto para a pratica de ensino dos docentes — Q3

Relativamente aos contributos para a pratica do ensino, trés docentes referem que o projeto
teve uma importancia essencial na motivacdo da aprendizagem dos alunos. No entanto, um
docente refere que influenciou a sua pratica de ensino no sentido da consciencializacdo da
importancia da utilizacdo e recursos e estratégias diferentes e atrativas para captar a aten¢do dos
alunos. Verificam-se portanto, por um lado evidéncias de contributos centrados diretamente no
aluno como elemento recetor da informacédo a aprender, mas temos por outro uma evidéncia do
contributo do projeto centrado no professor que viu na sua participacdo uma oportunidade de

melhoria no sentido de beneficiar os seus alunos.

“(...) Eu penso que a minha forma de estar na sala deveria ser mais... procurar mais
que os alunos peguem nas coisas, realizar mais experiéncias para eles verem como é,

como é que ndo é, ndo ser tdo expositiva... nesse aspeto acho que_foi um contributo muito

positivo (...) (E2)

Sao apresentadas varias razfes para essa motivacdo. Para aléem do dinamismo incutido a
sessdo, 0 entusiasmo e a paixdo dos mediadores que, na opinido dos docentes, sdo determinantes é
a estratégia de manuseamento dos objetos, que apela a utilizacdo dos sentidos e incute a
descoberta permitindo aos alunos uma experiéncia memoravel porque sensorial, um dos fatores

fulcrais como refere uma das docentes.

“Trouxe uma coisa que foi muito boa, que foi os miudos tocarem e sentirem 0S 0Objetos,
sentiram a natureza, sentiram a forma, sentiram a textura, sentiram o cheiro (...), irem a
descoberta. Ainda hoje, passados alguns meses eles referem-se a esse dia como algo
especial, que ndo esquecem. A envolvéncia foi forte demais para esquecerem,
precisamente porque foi uma experiéncia que apelou a utilizacdo dos seus sentidos

enquanto exploravam os objetos.” (E1)

Apds a andlise das evidéncias recolhidas verifica-se que o interesse dos docentes pelo projeto

prende-se com as carateristicas e 0s contributos que o projeto propicia a comunidade escolar.
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No ambito das carateristicas destacam os recursos utilizados, o contexto escola, a presenga de
um mediador do exterior, as estratégias utilizadas como o manuseamento dos objetos em sessdes
exploratdrias que consideraram dinamicas e o enquadramento curricular.

No campo dos contributos referem possibilidade de os alunos efetuarem diversas
aprendizagens e também na possibilidade de repensarem a prética de ensino no sentido da

utilizagdo de recursos e de estratégias motivadoras em sala de aula.

Objetivo 2 - Avaliar a participacdo no projeto no dominio das aprendizagens identificando os

contributos para os processos de aprendizagem dos alunos - Q4, Q5, Q6, Q6.1, Q7, Q8

Q4 - Quais os contributos que o projeto trouxe, ou podera trazer, para 0S processos de

aprendizagem

De acordo com a andlise das evidéncias recolhidas junto dos professores, o projeto traz na sua
perspetiva contributos essencialmente ao nivel do conhecimento e da compreensdo, dos valores,
atitudes e sentimentos e das competéncias (Grafico 14 — Apéndice T).

No dominio do conhecimento e da compreensdo as docentes destacam contributos como a
aquisicdo de novos conhecimentos e o conhecimento especifico da historia local. Consideram
benéfico uma vez que o pouco tempo que tém para estudo do meio ndo lhes permite aprofundar de
forma a estabelecerem a liga¢do ao meio local e a vinda a escola permite abordar o meio local no

ambito do estudo do meio, em pouco tempo e com carateristicas diferentes das habituais.

“...Eles ficaram com muitos mais conhecimentos que no entanto tém de ser depois
desenvolvidos em contexto de sala de aula, mas 0 que acontece € que o estudo do meio
tem poucas horas para se trabalhar (...) € trabalhar até o patriménio local, o passado do
meio local...” (E1)

“... Este projeto ajudou-nos a ir ao fundo das questdes e de uma forma que incide no

>

passado do meio local ajudando a estabelecer essa ligagdo entre os conteudos e o meio.’

(E2)

No dominio dos valores, atitudes e sentimentos, € destacado o carater motivador do projeto que
incita os alunos a querer aprender mais. Para além de algumas razdes ja apresentadas e descritas
anteriormente como motivadoras das docentes a inscricdo no projeto, referem ainda o caracter
estimulante do mesmo. Destacam ainda a capacidade projeto incutir nos alunos o gosto pela

historia ajudando 0os mesmos a construir a consciéncia historica.

“O projeto (...) deixou-0S muito curiosos e com uma necessidade muito grande de

continuar a descoberta daquilo que ha a nossa volta e que até temos a paredes meias.
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Levou-os a querer sair da escola e procurar mais independentemente do tema que

trataram.” (E1)

“...Como motivador de aprendizagem ¢é fantdstico. Porque de facto € muito
estimulante...” (E4)

Ao nivel das competéncias sdo destacados os beneficios do projeto para o desenvolvimento de

competéncias como a observacao e o manuseamento (Gréafico 15 — Apéndice S).

“...Para mim de facto foi de encontro a aprendizagem que eu potencio nos meus alunos,
uma aprendizagem que se baseia na descoberta pela exploracdo de recursos diferentes

ndo os tradicionais.” (E4)
Q5 De que forma o contato direto com o0s objetos motiva os alunos na sua aprendizagem

Os recursos, mormente 0s objetos dos kits pedagdgicos, foram indicados como o principal
motivo da inscricdo dos docentes no projeto. Por si sO, esta importancia atribuida reflete a
expectativa que os docentes tém em relacdo aos resultados a obter junto dos seus alunos nas suas
aprendizagens.

Pela analise das evidéncias, verifica-se que 0s docentes esperam que essa aprendizagem

decorra de uma forma experiencial.

“(...) apelar aos alunos o uso de todas as sensagoes, de todos os sentidos faz toda a
diferenca. E a sua utilizacdo ajuda na aprendizagem porque (...) vendo as coisas,

tocando nelas, aperceberam-se melhor de como realmente as coisas se passavam.” (E2)

A utilizagdo dos sentidos na aprendizagem é, na perspetiva dos docentes, 0 maior contributo
que o trabalho com os objetos pode dar (Grafico 16 — Apéndice T). Experienciar os objetos,
representa para os alunos “ter a histéria nas méos” como referiu E3, e ter a historia na méo
significa materializar as vivéncias do passado que fisicamente ¢ inatingivel.

Esta vivéncia sensorial dos objetos contribui, deste modo, para conseguir estabelecer uma
relacdo temporal que demora a conseguir uma vez que as suas aprendizagens sdo ainda muito

concretas.

“... [manusear os objetos] da-lhes uma dimensdo concreta que a abstracédo [tipica destas

idades na perspetiva da docente/ ndo consegue atingir” (E4)

Estabelece também condicGes propicias a alteracdo da postura das criancas em relagdo aos

museus, que deixem de ver 0s museus como espacos estranhos a sua condigé@o e que 0s vivenciem.
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“(...) O museu tem de ser isto que trouxe com o projeto, mexer é fundamental. Se nos
queremos que as criangas vao ao museu nos temos que as deixar mexer, nem que seja em

réplicas, elas tém de vivenciar 0 museu de forma multissensorial.” (E4)

O manuseamento permite ainda uma aprendizagem no ambito das atitudes e valores,
nomeadamente nas questdes de sensibilizacdo para a preservacdo do patriménio porque
desenvolve nos alunos competéncias como a capacidade de refletir sobre a importancia do
passado para o presente.

“(...) apercebeu-se [ao falar de uma intervencdo de um aluno] de que o presente se

constrdi sobre o passado e ¢ uma constante evolugdo.” (E3)

Q6 Constatou alguns comportamentos que evidenciassem mudangas na postura dos alunos

em relacdo ao patrimonio, a historia e a questao da aprendizagem.
Q6.1 Fale-me desses comportamentos.

Ao nivel da postura dos alunos ap6s a ida do museu a escola, as docentes registaram duas
grandes mudancas: os alunos partiram a descoberta do patrimonio local e procuraram saber mais
sobre a temética que tinha sido explorada, atitudes que se encontram no dominio dos

comportamentos e no dominio das atitudes, dos valores e das sensa¢des (Grafico 17 — Apéndice T).

“...Recordo um caso em especial de um aluno que apesar de ter nascido ca ... é filho de
pais estrangeiros. (...) ficou de tal maneira motivado que levou os pais a partirem a
descoberta aos fins-de-semana do patrimonio do distrito.(...) trouxe o feedback para

partilhar na turma. Neste momento encontram-se a fazer o mesmo (...) pela Maia.” (E1)

“«

. mantiveram a curiosidade a ponto de constantemente fazerem perguntas sobre o
como das coisas. Um exemplo foi quando falou da traceologia para o conhecimento de
alguns aspetos relativos ao quotidiano dagquelas comunidades nomeadamente producéo e

alimentac&o. Eles mais uma vez tiveram necessidade de refor¢ar o como.” (E4)
Q7 De que forma impulsionou esses comportamentos

As docentes do 4° ano estimularam esses comportamentos com trabalhos praticos em turma.
Um dos alunos de um dos grupos (G1) tem nacionalidade estrangeira. Perante as novidades este
aluno iniciou com os pais um plano de visitas em tempos livres ao meio local e regional.
Mostrava na turma o material que trazia. Perante a curiosidade dos colegas, e por proposta em
grupo, iniciaram contatos com os postos de turismos Porto e Norte de Portugal para procederem a

recolha de informacdo que ilustrasse o patrimonio ao nivel da Regido. Os alunos foram
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estimulados a desenvolver aprendizagens no dominio das competéncias. Com esse material

construiram painéis que estiveram em exposicao na escola (Gréafico 18 — Apéndice T).

“«

(...) os colegas e até mesmo eu, ficamos cheios de curiosidade com as coisas que ele
trazia e com as historias que contava. Entdo pensdmos escrever uns emails para os
diferentes locais por onde ele passou a pedir panfletos e informacéo sobre o patriménio
gue tém na &rea e juntos construimos uns painéis para conhecermos um pouco mais o0
patriménio que o aluno [nome] tinha visto nesses passeios de fim-de-semana. Ja os

desafiei a fazerem sobre a Maia.” (E1)
A E3 incitou a visita ao museu, inserindo-se no dominio dos comportamentos.

“Como eles se mostraram interessados, cada tema que dou eu dou-lhes sempre

informagéo de um local a visitarem (...).” (E3)

A E4 recorreu a utilizacdo de recursos didaticos para satisfazer a curiosidade demonstrada
pelos alunos apds a sessdo, nomeadamente recursos que explorem o como e ndo tanto o qué,
incentivou a uma aprendizagem no dominio das atitudes, valores e sentimentos. A docente
considera que 0 mais importante no ensino da histéria é que os alunos compreendam 0 como e 0s

porqués.

“(...) Para mim mais importante do que eles saberem bem a historia, é saber como é que
o0 conhecimento histérico é produzido, pelos historiadores, pelos, enfim, documentos que
sdo importantes para eles trabalharem. E com este projeto isso consegue-se, 0 que é
fantastico. Alguns até ja me dizem e contra a vontade dos pais [muitos risos] que querem

ser arquedlogos.” (E4)

Quatro docentes, trés dominios de incentivo diferentes. Ao nivel de ciclo existe uma diferenca
que interfere diretamente no estimulo ou ndo de comportamentos, bem como no tipo de estimulo,
apos a ida do museu a escola. Os quartos anos tém alguma flexibilidade em adaptar os horarios,
podendo recuar a conteldos ja lecionados para explorar alguns aspetos. Com as novas metas
curriculares, as turmas do 5° ano ndo podem dispor de tempo para explorar os conteddos que ja
foram lecionados, logo o estimulo é menor, ou aplicado em outras situagdes. Ao nivel dos
docentes, todos consideram que é preciso estimular, e deverdo encontrar 0s recursos e estratégias

adequadas a cada grupo.

Q8 - Em que medida o facto de ser 0 museu a vir a escola contribui para uma mudanca de

postura dos alunos em relacéo a instituicao, a histdria e a aprendizagem
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Perante esta questdo, trés dos quatro docentes concordam que ser 0 museu a Vir & escola para
além de incutir o gosto pela histéria com o manuseamento das fontes, podera criar as condicoes
propicias ao desenvolvimento nos alunos de uma atitude diferente em relagdo a instituicdo, que
saira valorizada se a reconhecerem como um espa¢co onde podem aprender de forma diferente.
Esta atitude de valorizacdo poderd, por seu turno, ter o efeito de atragdo familiar e comunitario
(Gréfico 19 — Apéndice T).

“(...)o museu vir a escola é uma ideia genial, vai contra a ideia retrograda de que os
museus sdo espacos enfadonhos e distantes, e este projeto mostrou que o museu esta
atento ao seu publico, ndo esté distante, e que por isso vem ao encontro da comunidade e
se preocupa com eles, com a sua aprendizagem e até com o Sseu crescimento enquanto

pessoas e enguanto consumidores culturais.” (E4)

Apos a anélise das evidéncias recolhidas, constata-se que na perspetiva dos docentes a
participacdo no projeto trouxe beneficios aos alunos ao nivel das aprendizagens.

Os docentes referem evidéncias que constatam aprendizagens em trés dominios distintos: o
dominio do conhecimento e da compreensdo, o dominio dos valores, atitudes e sentimentos e 0
dominio das competéncias. No dominio do conhecimento e da compreensdo é destacada a
aquisicdo de novos conhecimentos e de conhecimentos relacionados com o meio local. No
dominio dos valores destacam o carater motivador do projeto que potencia nos alunos a vontade
de querer aprender mais, pelo envolvimento ativo na sua propria aprendizagem partindo a
descoberta e querendo procurar saber o porqué das coisas, e 0 gosto pela histdria ajudando-os a
construir a consciéncia historica. No dominio das competéncias destaca-se o contributo do projeto
para o desenvolvimento de competéncias como a observagdo e 0 manuseamento dos objetos.

Segundo os docentes, estas aprendizagens sdo possiveis porque o projeto permite vivenciar
sensorialmente os objetos pelo seu manuseamento e pela relagdo envolvente que estabelecem com

a historia ao tocar-lhes.

Objetivo 3 - Conhecer as expectativas relacionadas com o projeto e com a propria instituicao
inferindo os contributos para a otimizagdo daquele e para a valorizacao da relacdo do museu com
a comunidade escolar — Q10, Q11, Q12

Q10 - O que alteraria neste projeto para proceder a sua otimizagédo

Sendo o desenvolvimento da sociedade a grande misséo dos museus, toda a sua atividade tem
de estar em constante avaliacdo para seja cada vez mais adequado as reais necessidades dos seus

utilizadores.
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Assim sendo, perante a questdo apenas uma pessoa respondeu que nada alteraria. Encontram-
se, no entanto, identificadas algumas necessidades na perspetiva das docentes mas que ndo podem
ser consideradas como as necessidades de todos uma vez que € uma amostra representativa do que
podera ser mudado. Referem uma melhor e atempada divulgacgéo; a criacdo de novos recursos de
ambito curricular e um ajuste nos tempos entre as apresentacdes e 0os momentos de aula em que

lecionam as tematicas a explorar (Grafico 20 — Apéndice T).

Q11 - Que outros contributos podera dar o0 museu para 0s processos ensino aprendizagem da

comunidade escolar

Com esta questdo pretendia-se inferir as expectativas dos docentes em relacdo ao museu de
futuro. As respostas diversificaram-se, estabelecendo-se diferentes areas de atuagdo, destacando-
se a formacao, a exploracdo de outras vertentes da colecdo e a ligacdo a comunidade que nao s a
escolar, nomeadamente pais das criancas que vao participando no projeto (Gréafico 21 — Apéndice
T).

Q12 Quer acrescentar algo que julgue ter ficado por dizer?

Das evidéncias recolhidas constatou-se por parte dos docentes a vontade de que o projeto “Ver,
Tocar e Sentir a Maia” continue a fazer parte dos projetos nos quais a comunidade escolar se
envolve. Destacaram, e foram enaltecidas, as suas carateristicas e a forma como é dinamizado
junto da comunidade referindo a possibilidade que o0 mesmo tem de chegar e enriquecer todos 0s
individuos, mesmo aqueles que de outra forma néo teriam possibilidade, uma vez que é gratuito, e
de mostrar o0 museu como raramente ele € visto em Portugal, como uma instituicdo dindmica onde

se pode construir o conhecimento multissensorialmente.

“ ... Fiquei mais rica eu e mais ricos os alunos, portanto e esta vinda do museu a escola

deveria continuar a fazer parte das nossas atividades ...” (E1)

I

.. estdo de parabéns pela forma como dinamizam o projeto. (...) E muito dificil neste
momento cativar a atencdo dos alunos, eles tém interesses muito distintos e diversos e
tém muito pouco tempo de atencdo e € preciso estar sempre a mudar de estratégia para
cativar a atengdo deles... (...) Por isso estratégias e recursos diferentes sdo uma mais-
valia nesse sentido porque consegue prendé-los conseguindo resultados mais positivos.

As proprias questdes que Ihes vao sendo colocadas, f&-los pensar nas coisas”. (E2)

“.E preciso que quem estd cative, que tenha entusiasmo. A primeira pessoa que tem de
gostar é quem esta na frente dos mitdos. Se tem paixdo e transmite com paix&o é uma
coisa, se ndo transmite com paixdo eles percebem, e muito bem, eles sdo muito

verdadeiros e foram. Isso é muito importante, quem esta transmitir tem de mostrar a
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paixdo por aquilo que estd a mostrar e isso foi transmitido, sem dulvida, e numa
linguagem acessivel, porque estamos a comunicar com mitdos com varios niveis e se ha
uns que percebem, ha outros que nao, eles so diferentes. E preciso falar para o grupo
numa linguagem para que todos percebam, percebem os bons e 0s menos bons e isso
conseguiu-se. ” (E3)

I

. uma das coisas que eu mais gostei neste projeto foi que mostrou o museu ao
contrério daquilo que por vezes é mostrado e isso foi muito agradavel. O facto de se
poder mexer, o simples facto de se poder mexer para mim é uma mais-valia que nenhum
museu da ...” (E4)

Neste capitulo, apos a exposi¢do do plano de investigacdo, apresentaram-se os resultados obtidos
com a investigacdo planeada para o efeito provenientes da recolha, do tratamento e da analise das
evidéncias recolhidas. Estes resultados serdo, igualmente, alvo de analise e reflexdo na parte final

desta dissertacdo, para propor as necessarias alteracdes a otimizacao do projeto.
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Conclusdo e Reflexdes finais

O conceito de museu tem conhecido, ao longo do seu percurso, alteracdes frequentes no
sentido de se adaptar a uma sociedade cada vez mais exigente e moldada por uma crescente
globalizacdo. A sociedade, e o seu desenvolvimento, tem sido apontada como o seu fim ultimo.
Desenvolvimento esse, que se alicer¢a num processo de transformacdo para o qual contribuem o
exercicio de todas as fungdes museoldgicas nomeadamente a educacéo.

Educar pressupde mudanca, transformacdo. Em museus, educacdo refere-se ao conjunto de
valores, de conceitos, de saberes e de praticas que tém como finalidade o desenvolvimento dos
individuos mediante a utilizacdo de estratégias pedagogicas e didaticas de desenvolvimento e de
aprendizagem que permita a aquisi¢do de conhecimentos e o desenvolvimento de competéncias ou
atitudes que resultam da percecdo, da interacdo e da integracdo de um objeto (Desvallées, 2013, p.
33) e que permita, numa perspetiva construtivista da aprendizagem, adquirir conhecimentos mas
também efetuar interpretacdes e correlacbes posteriores.

Em museus este processo € concretizado através da mediacdo que € entendida como qualquer
intervencdo realizada com o intuito de estabelecer o contacto entre o que € exposto e o significado
que 0s objetos encerram em si, 0 conhecimento, mediante estratégias que promovam uma
aprendizagem ativa do publico baseada no interesse dos mesmos e que possibilite um
envolvimento direto experiencial que desenvolva uma postura critica que permita relacionar,
aplicar e formular hipdteses com base numa correlagdo entre conhecimentos existentes, pois a
aprendizagem tem de promover a mudanca, o desenvolvimento e o desejo de aprender mais. O
objeto é a chave para que a experiéncia seja a porta para a aprendizagem efetiva que provém de
uma experiéncia baseada na relacdo que se estabelece com os objetos e as suas histdrias. E esta
experiéncia, na qual esta implicita uma vivéncia e coisas reais, a condi¢cdo fundamental para uma
aprendizagem significativa e relevante. Aprender em museus é um processo informal porque é
aberto e interdisciplinar. E um processo inspirador, motivador e entusiasmante porque permite a
participacdo direta independentemente das capacidades de cada individuo, promovendo o desejo
de aprender mais e de progredir, sendo imprescindivel nestes casos a utilizacdo de estratégias que
primam pela diversdo e curiosidade utilizando os objetos que apelam a um envolvimento
multissensorial e que proporcione a vivéncia e a aprendizagem. Aprender em museus €, portanto,
um processo fisico e envolvente.

Os kits portateis de objetos manuseaveis tém sido apontados como uma excelente forma de
chegar a comunidade, nomeadamente a escolar, devido a sua portabilidade, versatilidade e
especificidade. Permitem a interacdo com as colegdes, com 0s museus e possibilita experienciar

0S objetos pelo seu manuseamento.
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Estes kits portateis de objetos manuseaveis sdo uma das carateristicas do projeto “Ver, Tocar e
Sentir a Maia”, um projeto transversal a DCT da CMM liderado pelo MHETM.

O projeto “Ver, Tocar e Sentir a Maia” ¢ um projeto de mediacdo patrimonial que foi
estruturado para a comunidade escolar. Subjacente ao planeamento e a implementacao do projeto
estiveram questdes como a necessidade de pratica concreta de ideais como a missdo do museu, a
existéncia de recursos ndo explorados até entdo como a exposi¢do permanente, a ligacdo entre os
conteudos e objetivos curriculares com 0s recursos existentes na instituicdo, questdes legais como
0 cumprimento dos objetivos do plano estratégico da CMM, a necessidade de justificar e legitimar
0 Servico Educativo da Instituicdo, bem como o trabalho dos seus profissionais e o conceito e 0s
contextos de aprendizagem em museus baseada na experiéncia ja legitimada internacionalmente.
Apos a sua implementagdo no ano letivo de 2012/2013, verificou-se que o numero de inscrigdes
foi aumentando, tendo sido notorio um aumento substancial no ano letivo de 2014/2015, quando
da introducdo das caixas de objetos manuseaveis. De novecentos e noventa e seis alunos (996) no
ano letivo anterior, passou a dois mil oitocentos e noventa e seis alunos (2896). Constatado este
aumento, que se assumiu como evidéncia do crescente interesse pelo projeto, e tomando
consciéncia das debilidades que 0 mesmo apresentava nomeadamente ao nivel dos objetivos, que
eram subjetivos e generalistas ndo tendo sido tracados objetivos relativos as aprendizagens, a
inexisténcia de métodos de monitorizacdo de cumprimento dos objetivos e de métodos de
avaliacdo objetivos e especificos, verificou-se necessaria a sua avaliacdo, incidindo na atividade
“O Museu vai a escola com a arqueologia” a qual todos os ciclos t€ém acesso, para otimizar o
projeto com base nas constata¢es do publico para o qual foi planeado.

Enveredou-se por um estudo de caso para obter, com a aplicacdo de instrumentos de recolha de
dados de caracter qualitativo como a entrevista e a dindmica de grupo focal, evidéncias que
permitissem: justificar o crescente interesse pelo projeto; identificar o tipo de aprendizagens
efetuadas e otimizar o projeto. Com a dindmica de grupo focal pretendia-se a coleta de dados
junto dos alunos das turmas selecionadas, com o objetivo de recolher evidéncias sobre percegdes e
aprendizagens que permitissem conhecer a perce¢do que os alunos tém da ida do museu a escola e
avaliar os resultados da participacdo no projeto no dominio das aprendizagens identificando-as.
Com a entrevista pretendia-se obter evidéncias, juntos dos docentes, que permitissem obter
respostas sobre motivac@es, contributos e resultados que permitissem, por um lado, compreender
0 crescente interesse pelo projeto e avaliar a participacdo no projeto no dominio das
aprendizagens identificando os contributos do projeto para o processo de aprendizagem dos
alunos e, por outro lado, conhecer as expectativas relacionadas com o projeto e com a propria
instituicdo inferindo os contributos para a otimizacdo daqueles e para a valorizacdo da relagdo do

museu com a comunidade escolar.
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Do tratamento e analise dos dados recolhidos constataram-se os seguintes factos:

1) Tanto os alunos como o0s docentes tém uma percecdo muito positiva em relacdo ao projeto e a

sua participacdo no projeto.

Na perspetiva dos alunos, a sessdo “O Museu vai a escola com a Arqueologia” foi interessante,
espetacular e fantéstica. Inerente a estes adjetivos encontra-se um fator que é preponderante nos
processos de ensino e de aprendizagem — o fascinio. O fascinio funciona como fator catalisador de
entusiasmo e curiosidade, elementos fundamentais a aprendizagem, referida pela maioria dos
alunos como responsavel pela adjetivacdo aplicada. Do ponto de vista dos docentes a sessdo foi

enriquecedora e gratificante.

2) A percecdo positiva declarada prende-se, essencialmente, com as carateristicas do projeto e o0s
contributos que o mesmo traz para 0s processos de ensino aprendizagem e que funcionaram

como fatores motivadores para a adeséo ao projeto:

2.1) Carateristicas

e Os recursos utilizados, com destaque para os kits de objetos, e a possibilidade que oferecem

da exploracdo tematica em ambiente de sala de aula, relacionada com a sua portabilidade.

Tanto os alunos como os docentes salientaram, dentro das carateristicas, 0s recursos — objetos,
videos e powerpoints — com destaque para 0s objetos tornando-os um ponto forte deste projeto.

Os kits de objetos sdo o recurso privilegiado. Para além de documentarem a historia, permitem,
através do togque, materializar o passado, algo que fisicamente é inatingivel. Por outro lado,
promovem um envolvimento que transporta sentimentos e emocgdes que gera satisfacéo,
conhecimento e compreensdo. Esta ligacdo entre os objetos, as emocdes e os individuos é um
fator determinante na aprendizagem. Estimular os sentimentos permite a aceitacdo, € 0
envolvimento na acdo significa que a participacdo ocorreu e permite que a mente esteja recetiva a
novas aprendizagens porque a motivacdo esta subjacente. Por ultimo, o facto de os objetos se
encontrarem dispostos por tematicas, em caixas portateis, ¢ uma excelente forma, como foi
referido pelos docentes, de proporcionar a interagdo dos alunos com as cole¢des, com 0s museus e
experienciar 0s objetos de uma forma diferente. Contribuem para a aprendizagem e/ou
consolidacdo de contetdos curriculares e para o bem-estar de todos os envolvidos, através do
manuseamento dos objetos em sessBes exploratorias. Ter a possibilidade de aceder aos objetos e
explora-los em contexto de sala de aula foi uma mais-valia apresentada por todos os docentes,
principalmente pelos docentes do segundo ciclo, uma vez que, atualmente, a logistica necessaria a
uma saida impossibilita-os de efetuar as visitas que os docentes considerariam necessarias a uma

aprendizagem ativa e de descoberta.
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A deslocacdo do museu a escola, para além de incutir o gosto pela histéria com o
manuseamento das fontes, poderé criar condi¢Bes propicias ao desenvolvimento de uma atitude
diferente em relacdo a instituicdo, que saird beneficiada se a reconhecerem como uma espacgo
onde poderdo aprender de forma diferente.

Deste modo, os kits de objetos s&o um recurso poderoso no processo de aprendizagem efetiva
porque ativam a construcdo de significados se aliadas a estratégias dinamicas e ativas como as

sessdes de manuseamento de objetos.

e As estratégias utilizadas, com destaque para o manuseamento e exploracdo sensorial dos

objetos

A utilizag&o de estratégias que incluam o manuseamento de objetos como forma de aprendizagem
ativa, de descoberta e experiencial ¢ fundamental. A utilizacdo dos sentidos é crucial nessas
estratégias e foi referida por uma das docentes como responsavel pela forte envolvéncia dos
alunos, permitindo que a sessao de manuseamento se transformasse numa experiéncia memoravel,
inesquecivel. N&o foi apenas o toque fisico nos objetos, mas sim o togue emocional. A
aprendizagem foi ativada pelas emoc0es resultantes da envolvéncia verificada na relacdo do aluno
com a exploracdo sensorial, na qual a ligagdo entre a visdo, o toque e o olfato foi fundamental.
Esta experienciacdo conduz a um estado de deslumbre que transforma uma vivéncia num ato
memoravel, porque também permite ao aluno estabelecer relagdes entre 0 que estava a aprender
de novo e os conhecimentos que j& havia adquirido noutros contextos, nomeadamente em
contexto de aula. Foi algo frequentemente referido pelos alunos, ou seja, consolidar
conhecimentos ja adquiridos através da experienciagdo dos objetos. Para 0s alunos experienciar 0s

objetos significa alcancar materialmente o passado.

e As carateristicas que as sessOes de manuseamento dos objetos apresentam: a presenca de

um mediador que ndo o docente, o dinamismo e o entusiasmo transmitido

Para além dos recursos e do tipo de estratégias utilizadas, os docentes realcaram algumas
carateristicas das sessbes de manuseamento de objetos que sdo admitidas como fatores
motivadores na aprendizagem dos alunos e, consequentemente, da adesao ao projeto. Destacaram
a presenca de um mediador que ndo o docente, o dinamismo e a paixdo que o mediador imprimiu
a sessdo, carateristicas que consideram determinantes no processo de aprendizagem.

Os investigadores destas tematicas consideram que para que a aprendizagem ocorra, estas
sessOes tém de adotar carateristicas de uma abordagem de aprendizagem dinamica e ativa e que
para isso contribui muito a postura do mediador. O mediador tem de ser critico em relacdo a
forma como ele proprio observa os objetos e tem de acreditar na potencialidade educativa dos

mesmos, olhando-os para além do seu aspeto fisico e encorajando os alunos a envolverem-se,
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explorando-os sensorialmente, para descobrirem 0s porqués, contribuindo para isso a
informalidade, o entusiasmo e a paixdo transmitida. Este contexto permite uma associagao
positiva entre a particularidade da sessdo, 0 manuseamento dos objetos, o mediador e a
experiéncia memoravel que motiva os alunos a querer aprender mais e a desenvolver as suas

competéncias.
e Enquadramento curricular.

O enquadramento curricular do projeto foi também referido por duas docentes como fatores que
pesaram na inscri¢do das suas turmas no projeto “Ver, Tocar e Sentir a Maia”.

Paal Moork (2004, p. 184) refere que é crucial adotar uma abordagem profissional ao sistema
escolar através do desenvolvimento de programas educativos de acordo com os planos escolares, a
desenvolver no museu e fora dele, diretamente nas escolas, com 0s quais se ensine e eduque para
os beneficios da utilizagdo dos museus e para a utilizacdo dos museus no processo de ensino

aprendizagem.
2.2) Contributos

Para além das carateristicas referidas anteriormente os docentes consideram também que os
contributos que o projeto traz para os processos de ensino aprendizagem séo fulcrais e funcionam
como fatores de motivagdo na hora de efetuar a inscricdo, nomeadamente as aprendizagens
promovidas em diferentes dominios, diferenciadas e tipificadas de seguida, de acordo com as

perspetivas dos alunos e dos docentes.

3) O projeto “Ver, Tocar e sentir a Maia” promove aprendizagens com niveis de alcance

diferentes no tempo e em diferentes dominios

Registaram-se evidéncias que se enquadram em diferentes dominios de aprendizagens. As
evidéncias foram categorizadas de acordo com os dominios identificados pelo modelo Inspiring

Learning for all do MLA e agrupadas de acordo com:

3.1)  Aprendizagens concretas

Sao as aprendizagens efetuadas no imediato e da qual fazem parte o dominio do conhecimento
e da compreensdo, incluindo factos e informag&o sobre o saber como ou acerca de algo, e ainda o
dominio das competéncias, que se referem ao saber como fazer algo como refletir, comunicar,
observar, manusear e que poderdo resultar em emogdes fortes que ativam o desejo de aprender
mais.

Ao nivel do conhecimento e da compreensdo, foram maioritariamente registados

conhecimentos sobre um assunto especifico explorado de acordo com o kit escolhido, sobre os

-96 -



objetos e sobre a historia local. J& nas competéncias, a preponderancia incide sobre o
desenvolvimento da capacidade de observar e manusear 0s objetos refletindo sobre a sua

importancia para produzir conhecimento.

3.2)  Aprendizagens de transigdo

Sao as aprendizagens que se apresentam como ac¢des que indicam que poderdo ter existido
aprendizagens e que, se forem trabalhadas de forma continua por toda a comunidade educativa,
poderdo conduzir a aprendizagens concretas a médio e/ou longo prazo. Deste ambito fazem parte as
evidéncias no dominio dos comportamentos e no dominio dos valores, atitudes e sentimentos.

No dominio dos comportamentos destacaram-se, sem diferencas relevantes entre os anos de
escolaridade, o fazer mais de algo como pesquisar para saberem mais e satisfazerem a curiosidade
suscitada, envolver os outros com a partilha de conhecimentos adquiridos com outras pessoas,
principalmente a familia nuclear, e partir a descoberta do patriménio local incluindo a visita ao
museu também em familia. S&o comportamentos que evidenciam aprendizagens efetuadas.

No dominio dos valores, atitudes e sentimentos, destacou-se a percecao com que ficaram sobre
0 museu como uma instituicdo local de valor e que todos deveriam usufruir. Alguns alunos
visitaram o museu pela primeira vez apos a sessdo da ida do museu a escola com a arqueologia.
Hooper-Greenhill (2007, p.54) refere que sdo desenvolvidos valores e atitudes como parte
integrante da aprendizagem e que auxiliam na tomada de decisGes relacionadas com a forma como
vivem a sua vida e que este processo é tanto mais eficaz quanto mais novos forem os sujeitos de

aprendizagem, porque podem ser influenciados pela positiva.

3.3)  Aprendizagens perspetivadas

Sao as aprendizagens que se manifestam sob declaragcdes de intengdo futura provenientes da
satisfacdo resultante de experiéncias positivas e inspiradoras e que também tém de ser trabalhadas
para produzir efeitos positivos. Incluem-se nos dominios dos comportamentos; dos valores, das
atitudes e sentimentos e da criatividade, inspiracao e satisfacao.

Pelas evidéncias recolhidas, verificaram-se resultados nos dominios do comportamento e da
criatividade, inspiracdo e satisfacdo, seguindo-se o dominio dos valores, atitudes e sentimentos.
Dentro destes dominios destacaram-se a inspiracao e a alteracdo de comportamentos relacionados
com 0s museus, perspetivando-se a visita.

Nesta analise foi significativa a diferenca entre as evidéncias por nivel escolar. Os alunos do 4° ano
referem evidéncias que se enquadram maioritariamente no dominio da criatividade, inspiracdo e
sentimentos, enquanto 0s alunos do 5° ano referem evidéncias de cardcter mais comportamental e
de valores, atitudes e sentimentos. E uma diferenca que reflete a relagio entre as vivéncias e as

carateristicas do estadio de desenvolvimento em que se encontram. Ativadas as emocGes pelo
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carécter experiencial e inovador das atividades de manuseamento, os alunos dos 4° anos sentem-se
com responsabilidade acrescida para com o patriménio levando-os a declararem as suas intengdes.
Os alunos dos 5° anos, tendo j& um quadro conceptual mais elaborado proveniente do programa
curricular, estabelecem pardmetros de forma a adquirirem novos conhecimentos ou a consolidar
0s conhecimentos obtidos, através da visita ao museu ainda que sob a forma de declaracdo de

intencdo, demonstrando uma clara atitude de mudanga.

4) O Projeto “Ver, Tocar e Sentir a Maia” tem de ser repensado ao nivel da divulgagdo, da

execucao, dos conteudos e do publico.

De acordo com as evidéncias recolhidas, a divulgacdo necessita ser repensada, fazendo parte,
na opinido de uma das docentes do primeiro ciclo, do grupo de projetos oferecidos pelo
Departamento da Educacdo da CMM aos niveis do pré-escolar e do primeiro ciclo, para que fosse
incluido no PAA logo na sua estruturagdo inicial. Sendo o bem-estar social uma das preocupacdes
subjacentes a oferta do pacote de projetos do Departamento da Educacdo, o ambito cultural tem de
fazer parte dele a par da satde e do ambiente.

Também a execucdo, ou seja, 0 planeamento das sessdes exploratorias necessitaria de estar
ajustado com os tempos em que os conteudos a explorar estdo a ser lecionados, na opinido de uma
docente do segundo ciclo. Neste sentido, o planeamento das sessfes tem de se coadunar com 0s
tempos letivos de acordo com o nivel escolar. Assim, o planeamento das sessdes para 0 primeiro,
segundo e terceiro ciclos, tem de projetar-se para o primeiro periodo, quando sdo lecionados 0s
conteudos curriculares abordados pelo projeto. O ensino pré-escolar podera ser planeado para o
segundo e terceiro periodo.

Quanto aos conteudos a explorar, os docentes sdo da opinido que explorar outros temas,
nomeadamente o quotidiano, de acordo com o0s contetidos curriculares seria uma mais-valia.

Estabelecer uma ligacdo a um publico mais abrangente, nomeadamente os docentes com formagdo
e comunidade geral comegando com as familias dos alunos envolvidos no projeto.

Apos a apresentacdo destes resultados baseados nas evidéncias recolhidas, conclui-se que o
projeto “Ver, Tocar e Sentir a Maia” ¢ um projeto de mediagdo patrimonial que apesar de ter
surgido de forma reativa se mostrou de interesse e necessario para a comunidade escolar que Ihe
reconhece valor dentro dos parametros que ela propria definiu. No entanto, para que o valor do
projeto seja alcancado dentro de pardmetros para que obtenha mérito e utilidade tem de ser

otimizado sujeitando-se a algumas alteragdes que ndo so as sugeridas pelos docentes:

e A comunidade a que se destina tem de estar no cerne do planeamento do projeto, assim
como de todo o planeamento museoldgico, para se adapte as suas necessidades e seja

proactivo.
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Os museus sdo para as pessoas. Por isso, é necessario reconhecer-se a importancia que o
envolvimento e a participagéo ativa dos seus publicos traz para o sucesso do trabalho efetuado e
para 0 bem-estar das pessoas que os procuram. Este envolvimento pode assumir diversas formas,
nomeadamente ser-lhes permitido lidar com a colecéo, fazer parte de programas e de atividades de
forma experiencial e ativa. Ndo € suficiente os museus efetuarem apresentacdes das suas colegdes
de forma passiva. Cada vez mais é preciso estabelecer-se uma ligacdo aos interesses e ao
envolvimento ativo com os seus utilizadores para construir e crescer sobre esse envolvimento e
para que com isso se atinjam o0s objetivos estipulados (Ambrose e Paine, 2006, p. 19) e a sua
missdo. O publico ndo pode ser visto como recetor passivo do que 0s museus consideram uma
oferta. E essencial que esta suposta oferta se construa sobre as necessidades manifestadas pelos
publicos.

E indispenséavel que o museu pense a sua politica em beneficio dos seus publicos, articulando
com ele, envolvendo-o, compreendendo 0s seus interesses e preocupacdes, preferéncias,
necessidades e desejos para que possa providenciar servicos Uteis e de sucesso e para que possa
crescer. E para que esse envolvimento seja cada vez mais abrangente é necessario conhecer também
as (des)motivacdes dos publicos, sejam eles de caracter assiduo, ocasional ou ndo visitante*®. Se o
museu existe para servir 0s publicos precisa saber quem sdo, conhecendo e compreendendo as
suas necessidades, ndo so dos efetivos mas também daqueles que ndo o sdo, mediante um estudo
de publicos. E uma forma de legitimar a sua existéncia, a existéncias dos seus programas e agir de
acordo com as suas necessidades, interesses, expectativas e motiva¢es (McLean, 2003, p. 90).

e Os objetivos do projeto tém de ser definidos de forma clara e objetiva no dominio das

aprendizagens maltiplas.

Estes projetos de mediacdo patrimonial, segundo Olaia Fontal, proporcionam fortes
aprendizagens mas apresentam objetivos débeis, generalistas e dificeis de mesurar. Sdo objetivos
como conhecer e sensibilizar.

E fundamental que os objetivos sejam definidos por escrito de forma clara e objetiva. Que
sejam concretos, nomeadamente ao nivel das aprendizagens, traduzindo-os em comportamentos,
para que se possam desenvolver estratégias e recursos adequados a sua concretizagdo, que sejam
funcionais e estejam de acordo com as necessidades dos publicos a que se destina e com a missdo

da instituicéo.

e A avaliacdo tem de ser efetuada em momentos e a niveis diferentes e de forma participada e

reflexiva

4 De acordo com a categoria apresentada por Ribeiro (2012, p. 172) atendendo ao critério de maior ou menor
“participacdo/acomodag@o” passiva aos produtos culturais (Ribeiro, 2012, p. 170).
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Apos a avaliacdo efetuada constata-se ser fundamental existir uma avaliacdo ao nivel interno e
externo subjacente a reelaboracéo e relancamento do projeto.

Ao nivel externo, ou seja do projeto em si, conclui-se que € necessario que seja reelaborado e
relangado com bases seguras mediante uma avaliagdo preliminar que permita analisar os contextos
permitindo apurar as necessidades do publico-alvo e saber se o projeto vai de encontro a essas
necessidades. Assim como é preciso analisar as necessidades subjacentes a essa reelaboracdo e
relangamento e também a natureza do préprio projeto e a relacdo existente entre 0s contextos dos
intervenientes, em todas as dimensdes e ndo s6 no que é mesurdvel. E igualmente preciso
assegurar, no decorrer do projeto e mediante uma avaliacdo formativa, a obtencdo de informacao
através da monitorizacdo para que possam ocorrer possiveis ajustes. No final, & necessaria uma
avaliacdo sumativa para percecionar os resultados.

Ao nivel interno, do funcionamento da prépria organizacdo, é imprescindivel efetuar uma
autoavaliacdo para que se percecionem as potencialidades individuais dos membros da equipa,
nomeadamente do educador/mediador, e do grupo, analisando os pontos fortes e fracos da organizagao
para que possam tomar consciéncia do compromisso que tém para com o0s valores e a missao da
instituicdo e gerir a informacdo, estabelecer prioridades e tomar decisdes nomeadamente
relacionadas com a gestdo museoldgica para que se estabeleca, em prol do desenvolvimento da
sociedade, um compromisso entre o servi¢o educativo e os restantes servicos. A educacdo é uma
das metas principais da politica museoldgica, necessaria para a compreensdo dos objetos e o
cumprimento da missédo do museu.

A instituicdo ndo pode assumir os parametros da avaliagdo subjacente a certificacdo para
avaliar os programas, projetos, atividades, uma vez que ndo respondem as suas necessidades reais.
Necessita ter um programa de avaliacdo que seja adequado a sua acao, ser de responsabilidade
partilhada e reflexiva, se tem como propésito melhorar e disponibilizar um produto com qualidade
e utilidade.

A avaliagdo efetuada demonstrou que o projeto “Ver, Tocar e Sentir a Maia” ¢ um projeto de
valor para a comunidade escolar e que, sofrendo as alteragBes essenciais de acordo com as
necessidades da comunidade a que se destina, podera contribuir para mudangas significativas na
postura de geragdes na relagdo com o patrimoénio, com 0s museus e com a sociedade porque é um
projeto que, tendo sido comparado pela E4 a realidades de valor internacionais, promove
aprendizagens em dominios diversos que poderdo sustentar a mudanca e 0 bem-estar da

comunidade.
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Apéndice A

Resultados Gerais de Aprendizagem (MLA, 2008, s/p)

Dominio

Incidéncia

Conhecimento

Conhecer mais acerca de algo
Aprender factos e informacdes novas
Compreender o significado de algo

e
Compreensdo Compreenséo detalhada
Conhecer o funcionamento das instituicbes (museus, arquivos e
bibliotecas)
Estabelecer ligacdes e relacBes entre as coisas
Atividade, O que fazem
Comportamento O que p_retendem fazer
R O que fizeram

Desenvolvimento

Reportar ou observar a¢Ges
Mudanca na forma como orientam as suas vidas

Satisfacéo Diversao
Inspirag(;éc; Surpres~a
Inovagéo de pensamentos
& Criatividade
Criatividade Exploracdo, experimentacéo e acdo
Inspiracéo
Sentimentos
Percegdes
Opinides sobre si (estima pessoal)
Atitudes Opinides e atitudes para com 0s outros
e Crescente capacidade para tolerar
Valores Empatia

Crescente motivacéo
Atitudes relacionadas com as instituices
Atitudes negativas ou positivas relacionadas com a experiencia

Competéncias

Saber como fazer algo

Ser capaz de fazer novas coisas
Competéncias intelectuais
Competéncias de gestdo de informacéo
Competéncias sociais

Competéncias comunicativas
Competéncias fisicas
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Apéndice B

Resultados Gerais Sociais (MLA, 2008, s/p)

Dominio Incidéncia

Promover o didlogo e a compreensao no e entre grupos;
Comunidades mais Apoiar a diversidade e a identidade cultural;

fortes e seguras Encorajar as relacdes e lagos familiares;
Enfrentar o medo do crime e comportamentos antissociais;
Contribuir para a prevencao e reducdo do crime.

Encorajar estilos de vida saudaveis e contribuir para o bem-estar fisico e
mental;

Apoiar o cuidado e a recuperago;

Ajudar as criangas na satisfacdo e a contribuirem positivamente para a
comunidade.

Saude e bem-estar

Encorajar e apoiar a consciéncia e participacdo nas decisdes locais e um

maior envolvimento politico e civico;

Fortalecimento da vida | Edificar a capacitacdo de grupos comunitarios e grupos de voluntarios;
pablica Prov_ldfar_wlar seguranca, inclusdo e espagos publicos; o

Possibilitar o crescimento de comunidades pela consciencializacdo dos

direitos, beneficios e servigos externos;

Promover a responsabilizacdo dos servigos elas necessidades da comunidade

local, incluindo outras partes interessadas.
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Apéndice C

Modelos de Aprendizagem com objetos (Hooper-Grenhill, 1994, p. 234-237)

Modelo da Exploragéo Sensorial

(tradugdo da autora)

Idade/condicéo/

estado

Matéria-prima

Peso

/ Tamanho

OBJETO

Temperatura /

Cores

Som/Gosto/

Textura

Cheiro

Modelo de analise contextual: relembrar, comparar, sintetizar

(traducdo da autora)

Tens um destes em
casa? Porqué?

Qual a sua utilidade
noutro lugar e noutra

Que outro objeto
conhece como este? OBJETO

O que conheces que
tem a mesma funcéo?

Que pode ele contar sobre... a vida no
passado... atitudes... expectativas
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Modelo da Multicontextualizacéo

(traducdo da autora)

Objetos da mesma Objetos do mesmo produtor
época e lugar

Objetos da mesma
matéria - prima

Objetos usados pelo
mesmo utilizador

OBJETO

ESPECIFICO

Objetos da mesma

Modelos existentes colecio

Modelo da Transdisciplinaridade

(Traducéo da autora)

Estilo
Artista
Assunto
Ciéncia Pintura N
Tecnologi Moldura Arte ?:éstti(z:ga
OBJETO
ESPECIFICO
Matematica estadio do artista

Porqué Estudos Sociais

Colecionadores
Colecionar
Museus

-

Humanidades
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Modelo da Argumentagdo e Andlise

(Traducéo da autora)

Para o
proprietario

Atual

d

Significado

O que mudou

Para qué

Quando foi
produzido

Porqué
Por quem

Para o autor

Quando

Para quem
Para mim Local
Noutras
culturas
Quais
Origem /
Matéria- p A
prima orque
Custos
Estilo | Funcéo

/

Materiais

néo .
@ OBJETO Tipo de
~ produgio
\ Decoragéo
Associacéo
Pubico
Pessoal
Relacoes
Diferentes Ao longo
do tempo
culturas
Livros
Desenhos Pessoas
Sitios/Edificios
Informagao
Fotografias Complementar /— Documentos do

museu

/

QOutros objetos Outros

dnciimentns

Video/filme
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Apéndice D

Modelo de Aprendizagem com Objetos apresentado pelo DfES (Clarke, 2002, p. 11)

(Traducdo da autora)

Quais
Producéo Porqué
Origem

Para qué L

Por quem [ Utilizagdo Onde Materiais 1
Quando Como

Onde Por quem

Quando

ImplicacBes
Sociais

ImplicacBes
Historicas

OBJETOS

Relages com
outros objetos

Valor Estético }

Relevancia

Valor
Contextual
Passado
Presente Histéria do Informacéo
objeto Complementar
Aquisicéo i llustragdes
Conservagédo Documentos
Quadros
Fotografia
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Apéndice E

(Traducéo da autora)

Abordagem Positi

vista

Abordagem Naturalista

Quantitativa
Atomistica
Objetiva
Laboratorial
Experimental

Dura
Confirmatoria
Explicativa
Descontextualizada
Determinista

Analitica

Qualitativa
Holistica
Subjetiva

Campo
Naturalista
Harmoniosa
Exploratéria
Compreenséo
Contextual
Retorno

Sintética
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Apéndice F

Técnicas de recolha de dados para processos de avaliagdo em museus (Foster, 2008, p. 29)

(Tradugdo da autora)

Questionarios

Comentarios

verbais

Entrevistas

o

Postcodes

Grupos Focais

Habitualmente utilizadas

Procura de ofertas

E-mails/cartas de
agradecimento

Apresentacdes/obr

Encontros

Menos utilizadas

Observagoes dos
utilizadores

de

Recolha

Fotografias e
DVDs

Utilizacédo guiada
e revisdo de pares

Raramente utilizadas

Diérios

Noticias

Cliente infiltrado

Visitas facilitadas

Técnicas criativas
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Apéndice G

Vista parcial da Sala 1

MHETM © Liliana Aguiar

Titulo da Exposicao Permanente
MHETM ©Liliana Aguiar

UCA DA COVA DA 10

/IAT1 0 ANTIGOS QUE ALI HABITAVA' 03

Machado de pedra polida Fragmentos de cerédmica
MHETM © M.Santos MHETM © M. Santos
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Pingo de fundi¢éo Fragmento de escultura em ceramica
MHETM © M. Santos MHETM © Liliana Aguiar

Pedra partida de Ardegaes
MHETM © Liliana Aguiar
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Apéndice H

Vista parcial da Sala de Acolhimento
MHETM © Liliana Aguiar

Marco Miliario Frigideira
MHETM GLiliana Aguiar MHETM © Liliana Aguiar

Ara dos Madequisenses
MHETM © Liliana Aguiar

Lucerna
MHETM © Liliana Aguiar
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Apéndice |

AGRUPAMENTO

A/C Exmo (a). Senhor(a)
Dr.(a)

Coord. Agrupamento de Escolas

Assunto: solicitacéo de autorizacdo para efetuar recolha de dados no ambito de Mestrado em

Museologia

Exma. Senhora

O meu nome ¢ Liliana Aguiar e exerco fungdes do setor educativo do Museu de Historia e
Etnologia da Terra da Maia.

Atualmente frequento o segundo ano do Mestrado em Museologia e encontro-me a
desenvolver um estudo sobre o impacto do Projeto “Ver, Tocar e Sentir a Maia” nos processos
de ensino/aprendizagem dos alunos, sob orienta¢do da Professora Doutora Alice Semedo Lucas.
Pretendo, com este estudo, recolher evidéncias que justifiquem o crescente interesse pelo projeto
por parte do corpo docente e identificar aprendizagens efetuadas pelos alunos, elementos
necessarios a uma posterior otimizacdo do projeto no sentido de oferecer a comunidade escolar
um projeto de qualidade.

Neste sentido, solicito a V. Exa. autorizagdo para aplicar os instrumentos de recolha de dados
— entrevistas e a dinamica de Grupo Focal — ao docente e aos alunos, respetivamente, de uma da
turma do 40 ano que se inscreveu no

projeto:

Mais informo que apenas a dindmica de Grupo Focal depende da interacdo direta da
proponente da investigagcdo com os alunos durante cerca de 50 minutos. A entrevista ao docente
podera ser efetuada fora do tempo letivo em horario a acordar entre os intervenientes.

Os dados recolhidos serdo utilizados para fins académicos e profissionais.

Agradecendo antecipadamente a atencdo de V. Exa. apresento 0os meus melhores
cumprimentos
Maia, de de 2015

A orientadora,

A orientanda,
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ENCARREGADO (A) DE EDUCACAO

Exmo (a) Sr. (a)
Assunto: informacao sobre participacdo do educando (a) na recolha de dados no &mbito de Mestrado em

Museologia

Exmo (a). Senhor (a)

Eu, Liliana Teles da Silva Henriques Aguiar, venho por este meio dar conhecimento a V. Exa. Que o seu/sua
educando (a) participara num estudo sobre projeto “Ver, Tocar e Sentir a Maia”, no sentido de recolher dados
relativos, nomeadamente, as suas percecdes sobre o0 projeto para fins de investigacdo desenvolvida no ambito
de uma dissertacdo de Mestrado de Museologia da Faculdade de Letras da Universidade do Porto, sob
orientacéo da Professora Doutora Alice Lucas Semedo.

No dambito do estudo sobre o impacto do Projeto “Ver, Tocar e Sentir a Maia” nos processos de
ensino/aprendizagem dos alunos, pretendo recolher evidéncias que justifiquem o crescente interesse pelo
projeto por parte do corpo docente e identificar aprendizagens efetuadas pelos alunos, elementos necessarios a
uma posterior otimizacao do projeto no sentido de oferecer a comunidade escolar um projeto de qualidade.

Os dados que pretendo recolher dos participantes sdo de naturezas distintas: dados pessoais (idade, nome e
género); e dados relativos a opinifes e experiéncias no contexto da ida do Museu a escola com a arqueologia.
Com a recolha desta informagdo espero analisar de forma detalhada e aprofundada a experiéncia vivenciada
pela populacéo selecionada, podendo, deste modo, obter maior probabilidade de sucesso no estudo em causa e
no desenvolvimento subsequente do projeto.

Os dados recolhidos, a utilizar com fins académicos e profissionais, sé@o confidenciais e serdo disponibilizados
apds conclusao do estudo.

Agradecendo antecipadamente a atengéo de V. Exa. apresento os meus melhores cumprimentos.

Maia, de de 2015

A orientadora,

A orientanda,

Autorizagéo

Na qualidade de representante legal do (a) aluno (a), )

autorizo que o (a) menor sob minha responsabilidade participe no presente estudo relativo ao impacto do
Projeto “Ver, Tocar e Sentir a Maia”, tomando conhecimento dos objetivos e do que ele/ela tem de fazer para
nele participar.

Fui informado(a) que os dados recolhidos serdo confidenciais e para uso exclusivo académico e profissional.

Maia, de de 2015

Assinatura:
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DOCENTE 1° CICLO

Ex.mo (a) Senhor(a)
Dr.(a):

Professor(a) Titular da Turma:

Escola:

Assunto: solicitacdo de autorizacdo para efetuar recolha de dados no ambito de Mestrado em

Museologia

Exmo (a). Senhor (a)

Eu, Liliana Teles da Silva Henriques Aguiar, venho por este meio solicitar autorizacdo a V.

Exa. para realizar uma recolha de dados para fins de investigacdo relativa a dissertacdo
integrada no Mestrado de Museologia da Faculdade de Letras da Universidade do Porto, sob
orientacdo da Professora Doutora Alice Lucas Semedo.
No ambito do estudo sobre o impacto do Projeto “Ver, Tocar e Sentir a Maia” nos processos de
ensino/aprendizagem dos alunos, pretendo recolher evidéncias que justifiguem o crescente
interesse pelo projeto por parte do corpo docente e identificar aprendizagens efetuadas pelos
alunos, elementos necessarios a uma posterior otimizacdo do projeto no sentido de oferecer a
comunidade escolar um projeto de qualidade.

Os dados que pretendo recolher dos participantes sdo de naturezas distintas: dados pessoais
(idade, nome e género); e dados relativos a opinides e experiéncias a opinides no contexto da ida
do Museu a escola com a arqueologia. Espero, com a recolha desta informacdo, analisar de
forma mais detalhada e profunda a experiéncia vivenciada pela populacéo selecionada, podendo
deste modo obter maior probabilidade de sucesso no estudo em causa.

Os dados recolhidos, a utilizar com fins académicos e profissionais, séo confidenciais.

Agradecendo antecipadamente a atencdo de V. Exa. apresento os meus melhores

cumprimentos.

Maia, de de 2015

A orientadora,

A orientanda,

A docente,
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DOCENTE 2° CICLO

Exmo. (a) Senhor(a)
Dr(a).
Professor(a) de Histdria e Geografia de Portugal
EB23

Assunto: solicitacdo de autorizacdo para efetuar recolha de dados no ambito de Mestrado em

Museologia

Exmo (a). Senhor (a)

Eu, Liliana Teles da Silva Henriques Aguiar, venho por este meio solicitar autorizacdo a V.
Exa. para realizar uma recolha de dados para fins de investigacdo relativa a dissertacdo
integrada no Mestrado de Museologia da Faculdade de Letras da Universidade do Porto, sob a
orientacdo da Professora Doutora Alice Lucas Semedo.

No ambito do estudo sobre o impacto do Projeto “Ver, Tocar e Sentir a Maia” nos processos
de ensino/aprendizagem dos alunos, pretendo recolher evidéncias que justifiquem o crescente
interesse pelo projeto por parte do corpo docente e identificar aprendizagens efetuadas pelos
alunos, elementos necessarios a uma posterior otimizacdo do projeto no sentido de oferecer a
comunidade escolar um projeto de qualidade.

Os dados que pretendo recolher dos participantes sdo de naturezas distintas: dados pessoais
(idade, nome e genero); e dados relativos a opinides e experiéncias no contexto da ida do Museu
a escola com a arqueologia. Espero, com a recolha desta informagdo, analisar de forma
detalhada e profunda a experiéncia vivenciada pela populacéo selecionada, podendo deste modo
obter maior probabilidade de sucesso no estudo em causa.

Os dados recolhidos, a utilizar com fins académicos e profissionais, séo confidenciais.

Agradecendo antecipadamente a atencdo de V. Exa. apresento os meus melhores cumprimentos.

Maia, de de 2015

A orientadora,

A orientanda,

A docente,
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Apéndice J

Localizagdo das escolas participantes no mapa do concelho

© Luis Filipe Loureiro | Arquedlogo do GA da CMM
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Apéndice K
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Apéndice L

DOCENTES

Ex.mo (a) Senhor(a)
Dr.(ar
Professor(a) Titular da Turma do 4° ano

EBI1/JI da Picua

Assunto: solicitagio de autorizagio para efetuar recolha de dados no ambito de Mestrado

em Museologia

Exmo (a). Senhor (a)

Eu, Liliana Teles da Silva Henriques Aguiar, venho por este meio solicitar autorizagdo a V. Exa. para
realizar uma recolha de dados para fins de investigagéo relativa a dissertagdo integrada no Mestrado de
Museologia da Faculdade de Letras da Universidade do Porto, sob orientagdo da Professora Doutora Alice

Lucas Semedo.

No ambito do estudo sobre o impacto do Projeto “Ver, Tocar e Sentir a Maia” nos processos de
ensino/aprendizagem dos alunos, pretendo recolher evidéncias que justifiquem o crescente interesse pelo
projeto por parte do corpo docente e identificar aprendizagens efetuadas pelos alunos, elementos
necessdrios a uma posterior otimizagdo do projeto no sentido de oferecer a comunidade escolar um projeto

de qualidade.

Os dados que pretendo recolher dos participantes sdo de naturezas distintas: dados pessoais (idade, nome e
género); e dados relativos a opinides e experiéncias no contexto da ida do Museu a escola com a
arqueologia. Espero, com a recolha desta informagéo, analisar de forma mais detalhada e profiunda a
experiéncia vivenciada pela populagio selecionada, podendo deste modo obter maior probabilidade de

sucesso no estudo em causa.
Os dados recolhidos, a utilizar com fins académicos e profissionais, sdo confidenciais.

Agradecendo antecipadamente a atengdo de V. Exa. apresento os meus melhores cumprimentos.

Maia, O\ de woes e de201s

SO S

A orientadora,

)
A orientanda, \(* LI (7
<

\«
YA~ ) ¢

———

A doceite,
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Exmo. (a) Senhor(a)
Dr(a). =

Professor(a) de Histdria e Geografia de Portugal

EB23 (\e /'\n\'\ s Sosks

Assunto: solicitagio de autorizagdo para efetuar recolha de dados no ambito de Mestrado

em Museologia

Exmo (a). Senhor (a)

Eu, Liliana Teles da Silva Henriques Aguiar, venho por este meio solicitar autoriza¢do a V. Exa. para
realizar uma recolha de dados para fins de investigagdo relativa a dissertagdo integrada no Mestrado de
Museologia da Faculdade de Letras da Universidade do Porto, sob orientagéo da Professora Doutora Alice

Lucas Semedo.

No ambito do estudo sobre o impacto do Projeto “Ver, Tocar e Sentir a Maia” nos processos de
ensino/aprendizagem dos alunos, pretendo recolher evidéncias que justifiguem o crescente interesse pelo
projeto por parte do corpo docente e identificar aprendizagens efetuadas pelos alunos, elementos
necessdrios a uma posterior otimizagdo do projeto no sentido de oferecer a comunidade escolar um projeto

de qualidade.

Os dados que pretendo recolher dos participantes sdo de naturezas distintas: dados pessoais (idade, nome e
género); e dados relativos a opinides e experiéncias no contexto da ida do Museu & escola com a
arqueologia. Espero, com a recolha desta informagdo, analisar de forma detalhada e profunda a experiéncia
vivenciada pela popula¢io selecionada, podendo deste modo obter maior probabilidade de sucesso no

estudo em causa.
Os dados recolhidos, a utilizar com fins académicos e profissionais, sdo confidenciais.

Agradecendo antecipadamente a aten¢do de V. Exa. apresento os meus melhores cumprimentos.

Maia, |\ de LA 1O de 2015

A

e A2

A orientadora,

A orientanda, X{ YA Gy 1
LY =
p— Pa)

A docentec
T ¥ D
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Ex.mo (a) Senhor(a)
A

Dr(a). ¢

Professor(a) Titular da Turma do 4° ano

EBI/JI \'\‘\,)\KU (‘L‘\\»( Lig

Assunto: solicitagio de autorizag¢do para efetuar recolha de dados no dmbito de Mestrado

em Museologia

Exmo (a). Senhor (a)

Eu, Liliana Teles da Silva Henriques Aguiar, venho por este meio solicitar autorizagdo a V. Exa. para
realizar uma recolha de dados para fins de investigagdo relativa a dissertagdo integrada no Mestrado de
Museologia da Faculdade de Letras da Universidade do Porto, sob orientagio da Professora Doutora Alice
Lucas Semedo.

No ambito do estudo sobre o impacto do Projeto “Ver, Tocar e Sentir a Maia” nos processos de
ensino/aprendizagem dos alunos, pretendo recolher evidéncias que justifiquem o crescente interesse pelo
projeto por parte do corpo docente e identificar aprendizagens efetuadas pelos alunos, elementos
necessdarios a uma posterior otimizagdo do projeto no sentido de oferecer a comunidade escolar um projeto

de qualidade.

Os dados que pretendo recolher dos participantes sdo de naturezas distintas: dados pessoais (idade, nome e
género); e dados relativos a opinides e experiéncias no contexto da ida do Museu a escola com a
arqueologia. Espero, com a recolha desta informagdo, analisar de forma mais detalhada e profunda a
experiéncia vivenciada pela populagio selecionada, podendo deste modo obter maior probabilidade de

sucesso no estudo em causa.
Os dados recolhidos, a utilizar com fins académicos e profissionais, s@o confidenciais.

Agradecendo antecipadamente a atengdo de V. Exa. apresento os meus melhores cumprimentos.

Maia, 05 de Ao (@ de 2015

A orientadora,

A orientanda, \\‘ e 0D
N 2 —

A docente, 7
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Exmo. (a) Senhor(a)

0
Dr(a). it~ ] 7

Professor(a) de Histéria e Geografia de Portugal

£823_e e,

Assunto: solicita¢do de autorizagdo para efetuar recolha de dados no ambito de Mestrado

em Museologia

Exmo (a). Senhor (a)

Eu, Liliana Teles da Silva Henriques Aguiar, venho por este meio solicitar autorizagdo a V. Exa. para
realizar uma recolha de dados para fins de investigagdo relativa a disserta¢do integrada no Mestrado de
Museologia da Faculdade de Letras da Universidade do Porto, sob orientagdo da Professora Doutora Alice

Lucas Semedo.
No dmbito do estudo sobre o impacto do Projeto “Ver, Tocar e Sentir a Maia” nos processos de
ensino/aprendizagem dos alunos, pretendo recolher evidéncias que justifiquem o crescente interesse pelo

projeto por parte do corpo docente e identificar aprendizagens efetuadas pelos alunos, elementos
necessarios a uma posterior otimiza¢do do projeto no sentido de oferecer a comunidade escolar um projeto

de qualidade.

Os dados que pretendo recolher dos participantes sdo de naturezas distintas: dados pessoais (idade, nome e
género); e dados relativos a opinides e experiéncias no contexto da ida do Museu a escola com a
arqueologia. Espero, com a recolha desta informagdo, analisar de forma detalhada e profunda a experiéncia
vivenciada pela populagdo selecionada, podendo deste modo obter maior probabilidade de sucesso no

estudo em causa.

Os dados recolhidos, a utilizar com fins académicos e profissionais, sdo confidenciais.

Agradecendo antecipadamente a atengdo de V. Exa. apresento os meus melhores cumprimentos.

Maia, )\ de O\(f)';u(‘ de 2015

e LD

A orientadora,

)
A orientanda, \\» ,?’\,\,-‘ 9% 04
2 I) \J

wt) =~ ..
A docente, = ) Z)
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ENCARREGADOS DE EDUCA(}AO
g -
Autorizagdo

Pl | .
Na qualidade de representante legal do (a) aluno (a),___N i e
autorizo que o (a) menor sob minha responsabilidade participe no presente estudo relativo ao impacto do
Projeto “Ver, Tocar e Sentir a Maia”, tomando conhecimento dos objetivos e do que ele/ela tem de fazer

para nele participar.

Fui informado(a) que os dados recolhidos serao confidenciais e para uso exclusivo académico e profissional.

Maia, C6 de a0 de 2015

/ { NN =
Assinatura; -3, _——
=
d.w\
Autorizagdo
P = )
Na qualidade de representante legal do (a) aluno (), _dar D

autorizo que o (a) menor sob minha responsabilidade participe no presente estudo relativo ao impacto do
Projeto “Ver, Tocar e Sentir a Maia”, tomando conhecimento dos objetivos e do que elelela tem de fazer

para nele participar.
Fui informado(a) que os dados recolhidos serdao confidenciais e para uso exclusivo académico e profissional.

Maia, 5 de Ml O ge2ors

_ A (- Y (B & i Al
Assinatura: Y Ve = =)
— i ‘
P -
4
Autorizagdo
= A o \ A

e
Na qualidade de representante legal do (a) aluno (a)3c22. _ — i)

autorizo que o (a) menor sob minha responsabilidade participe no presente estudo relativo ao impacto do
Projeto “Ver, Tocar e Sentir a Maia”, tomando conhecimento dos objetivos e do que ele/ela tem de fazer

para nele participar.

Fui informado(a) que os dados recolhidos serdo confidenciais e para uso exclusivo académico e profissional.

Maia, OF) de \g LD de 2015

L\ s

Assinatura: > .
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Autorizagdo / ]
Ve )1 . g JL

Na qualidade de representante legal do (a) aluno (@), . ) . rZ)
autorizo que o (a) menor sob minha responsabilidade Q—Zt'licipe no preseZte esz/do relativoz o impacto do
Projeto “Ver, Tocar e Sentir a Maia”, tomando conhecimento dos objetivos e do que ele/ela tem de fazer

para nele participar.

Fui informado(a) que os dzyos recolhidos serdo confidenciais e para uso exclusivo académico e profissional.

Maia, OZ; dﬁ I’KW de 2015

I

Assinatura: i o
| ( 7y
/ &
s
Autorizagdo
,/’ - . . = A - [V, I P
Na qualidade de representante legal do (a) aluno (a), :V‘ffn'“\- — o SR L=

-~

autorizo que o (a) menor sob minha responsabilidade participe no presente estudo relativo ao impacto do
Projeto “Ver, Tocar e Sentir a Maia”, tomando conhecimento dos objetivos e do que ele/ela tem de fazer

para nele participar.

Fui informado(a) que os da?os recolhidos serdo confidenciais e para uso exclusivo académico e profissional.

Maia, O( deﬂ (/\“_/ZJ de 2015
A of Z= e & /A

Assinatura;__ I8

Ov
Autorizagdo
Na qualidade de representante legal do (a) aluno (a), 3= = = = _

autorizo que o (a) menor sob minha responsabilidade participe no presente estudo relativo ao impacto do
Projeto “Ver, Tocar e Sentir a Maia”, tomando conhecimento dos objetivos e do que ele/ela tem de fazer

para nele participar.

Fui informado(a) que os dados recolhidos serdo confidenciais e para uso exclusivo académico e profissional.

Maia, __ A _de__Tvioy de 2015
N X =
Assinatura: 2 —
Ne———
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Autorizagao
) - 0 £ .
Na qualidade de representante legal do (&) aluno (@), = vcrve E TR
autorizo que o (a) menor sob minha responsabilidade participe no presente estudo relativo ao impacto do
Projeto “Ver, Tocar e Sentir a Maia”, tomando conhecimento dos objetivos e do que elelela tem de fazer

para nele participar,

Fui informado(a) que os dados recolhidos serdo confidenciais e para uso exclusivo académico e profissional.

Maia, OY de N A de 2015
> N @) A . < &5
Assinatura: N0 e — T ————
\
Autorizagdo
Na qualidade de representante legal do (a) aluno (a), == —r - == 2

autorizo que o (a) menor sob minha responsabilidade participe no presente estudo relativo ao impacto do
Projeto “Ver, Tocar e Sentir a Maia”, tomando conhecimento dos objetivos e do que ele/ela tem de fazer

para nele participar.
Fui informado(a) que os dados recolhidos serdo confidenciais e para uso exclusivo académico e profissional.

Maia, (DS \de ‘27 axrd de20l5

. = o >l
Assinatura: S5 orie e e et
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Autorizagdo
- g - Q0 A .\

Na qualidade de representante legal do (a) aluno (a)._ 1~ —

autorizo que o (a) menor sob minha responsabilidade participe :‘10 presente estudo relativo ao impag do

Projeto “Ver, Tocar e Sentir a Maia”, tomando conhecimento dos objetivos e do que ele/ela tem de fazer

para nele participar.

Fui informado(a) que os dados recolhidos serdo confidenciais e para uso exclusivo académico e profissional.
"\ .

Maia, \SL de _\ T(_L_'\;() /%2'01 5

Assinatura:——z

== -

=t —r2 —a b OC
—

i\' '\
Autorizagdo
c N
Na qualidade de representante legal do (a) aluno (a), —\ oo - —
autorizo que o (a) menor sob minha responsabilidade participe no presente estudo relativo ao impacto do
Projeto “Ver, Tocar e Sentir a Maia”, tomando conhecimento dos objetivos e do que elelela tem de fazer

para nele participar.

Fui informado(a) que os dados recolhidos serdo confidenciais e para uso exclusivo académico e profissional.

Maia, _\jt»_’de é;} n deq2015

) D
= ) p ,// 9 S y

x W2

Assinatura: -\ —

e .

& =
Autorizagdo
o 3. ® DI\

Na qualidade de representante legal do (a) aluno (a), - - , z

autorizo que o (a) menor sob minha responsabilidade participe no presente estudo relativo ao impacto do
Projeto “Ver, Tocar e Sentir a Maia", tomando conhecimento dos objetivos e do que ele/ela tem de fazer

para nele participar.
Fui informado(a) que os dados recolhidos serdo confidenciais e para uso exclusivo académico e profissional.

'
Maia, \% de YQ’Q\_&C de 2015
O . . o S ey (.

. ]

. N
Assinatura. #xiss—
R
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Autorizagdo
B \(\) ~ ~
Na qualidade de representante legal do (a) aluno (a), x\ - =
autorizo que o (a) menor sob minha responsabilidade parttctpe ;vo presente estudo reldtivo ao impacto do
Projeto “Ver, Tocar e Sentir a Maia”, tomando conhecimento dos objetivos e do que ele/ela tem de fazer
para nele participar.

Fui informado(a) que os dados recolhidos serdo confidenciais e para uso exclusivo académico e profissional.

3
Wi :E de \\'Pqub de 2015

Assinatura: \JCAS e

J' e 00 e e e e R EEEReeesSN e e e e
Autorizacdo

fAi. D,\\J,

Na qualidade de representante legal do (a) aluno (a), <=
aultorizo que o (a) menor sob minha responsabilidade participe no presente estudo relativo ao impacto do

7 ——

Projeto “Ver, Tocar e Sentir a Maia”, tomando conhecimento dos objetivos e do que ele/ela tem de fazer
para nele participar.

Fui informado(a) que os dados recolhidos serdo confidenciais e para uso exclusivo académico e profissional.

Maia, i de \\‘Q(l o) de 2015

A

Assinatura: _ \

<\

. il
Autorizag&o
& = § A
Na qualidade de representante legal do (a) aluno (a), J\ cdll
autorizo que o (a) menor sob minha responsabilidade participe no pr esenre studo relativo ao impacto~d?)

Projeto “Ver, Tocar e Sentir a Maia”, tomando conhecimento dos objetivos e do que ele/ela tem de fazer

para nele participar.

Fui informado(a) que os dados recolhidos serdo confidenciais e para uso exclusivo académico e profissional.

Maia, .j‘» de

de 2015

/ AR L . # ///
Assinatura: £ 2 7%
—
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Autorizagdo
/\ () a r\

n

Na qualidade de representante legal do (a) aluno (a), ¥ == - ) 072
autorizo que o (a) menor sob minha responsabilidade participe no p\t;sente estudo relativo ao impacto do
Projeto “Ver, Tocar e Sentir a Maia”, tomando conhecimento dos objetivos e do que ele/ela tem de fazer
para nele participar.

Fui informado(a) que os dados recolhidos serdo confidenciais e para uso exclusivo académico e profissional.

{ f
Mtz __ % a4 YQ(L C de 2015
N - 2, 0
Assinatura: __ OO Cive S
g 4
Autorizagado
N L)Y : {\ o ' ‘\ L
Na qualidade de representante legal do (a) aluno (a), 47 L7

autorizo que o (a) menor sob minha responsabilidade participe no presente estudo relativo ao impacto do
Projeto “Ver, Tocar e Sentir a Maia”, tomando conhecimento dos objetivos e do que ele/ela tem de fazer

para nele participar.

Fui informado(a) que os dados recolhidos serdo confidenciais e para uso exclusivo académico e profissional.

Maia, i de \I\‘Cu\ de 2015
/@) i

Assinatura: _X¥>
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Autorizagdo
0.

o

y | é Q Va) X\
Na qualidade de representante legal do (a) aluno (a), Heeeee— - —
autorizo que o (a) menor sob minha responsabilidade participe no presente estudo relativo ao impacto do
Projeto “Ver, Tocar e Sentir a Maia”, tomando conhecimento dos objetivos e do que ele/ela tem de fazer

T v

para nele participar.

Fui informado(a) que os dados recolhidos serdo confidenciais e para uso exclusivo académico e profissional.

M, B0 Ab/\,rf de 2015

Assinatura: (/

g
Autorizagdo

Na qualidade de representante legal do (a) aluno (6)——"i- = - =
autorizo que o (a) menor sob minha responsabilidade participe no presente estudo relativo ao impacto do
Projeto “Ver, Tocar e Sentir a Maia”, tomando conhecimento dos objetivos e do que ele/ela tem de fazer

para nele participar.

Fui informado(a) que os dados recolhidos serdo confidenciais e para uso exclusivo académico e profissional.

Maia, |y __de Ab | desors

A L
[ <
Assinatura: = —~
/ T
Autorizacdo
- \ -~ ; -
Na qualidade de representante legal do (a) aluno (). 2=~ p— <

autorizo que o (a) menor sob minha responsabilidade participe no prefe't{te estudo relativo ao impacto do
Projeto “Ver, Tocar e Sentir a Maia”, tomando conhecimento dos objetivos e do que ele/ela tem de fazer

para nele participar.

Fui informado(a) que os dada{ recolhidos serdo confidenciais e para uso exclusivo académico e profissional.

5

Maia, de ﬁﬂ)l %) /
A )

1 77

7 =

T 77
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&
Autorizagdo

\\
Na qualidade de representante legal do (a) aluno (a), 32~ — a~,

autorizo que o (a) menor sob minha responsabilidade participe no presente estudo relaltvo ao lmpacto do
Projeto “Ver, Tocar e Sentir a Maia", tomando conhecimento dos objetivos e do que ele/ela tem de fazer
para nele participar.

Fui informado(a) que os dados recolhidos serdo confidenciais e para uso exclusivo académico e profissional.

Maia, & 2.de  [N2a1\ de 2015
A AL

Assinatura: .
LT 7

Autorizagdo
-~ \ — 0
Na qualidade de representante legal do (a) aluno (@), =" . y =

autorizo que o (a) menor sob minha responsabilidade participe no presente estudo relatrvo ao impacto do
Projeto “Ver, Tocar e Sentir a Maia ", tomando conhecimento dos objetivos e do que ele/ela tem de fazer

para nele participar.

Fui informado(a) que os dados recolhidos serdo confidenciais e para uso exclusivo académico e profissional.
Y Y )
Maia, /% de p i o 2 de20I5

Assinatura: z -

o
Autorizagdo

,
Na qualidade de representante legal do (a) aluno (a). ==
o
autorizo que o (a) menor sob minha responsabilidade partlczpe no presente estudo relativo ao impacto do
Projeto “Ver, Tocar e Sentir a Maia”, tomando conhecimento dos objetivos e do que ele/ela tem de fazer

para nele participar.
Fui informado(a) que os dados recolhidos serdo confidenciais e para uso exclusivo académico e profissional.

Maia, 1Y de_Abg, (@ de2ois

Assinatura: ————— =
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Autorizacdo
o .

-
Na qualidade de representante legal do (a) aluno (a).__—= o

autorizo que o (a) menor sob minha responsabilidade participe no presente estudo relativo ao impacto do
Projeto “Ver, Tocar e Sentir a Maia”, tomando conhecimento dos objetivos e do que ele/ela tem de fazer

para nele participar.
Fui informado(a) que os dados )5C01hldos serdo confidenciais e para uso exclusivo académico e profissional.

Maia, _2 4de H//)(\a

de 2015

2

Assinatura: [ -y

2
Autorzzq)cao

\» o - N e

\kf S

Na qualidade de representante legal do (a) aluno (a), - s
autorizo que o (a) menor sob minha responsabilidade participe no presente estudo relativo ao impacto do
Projeto “Ver, Tocar e Sentir a Maia", tomando conhecimento dos objetivos e do que ele/ela tem de Sfazer

para nele participar.

Fui informado(a) que os dados recqlhidas serdo confidenciais e para uso exclusivo académico e profissional.

Maia, <. ( de //\bk\ o de 2015

Assinatura: = C =
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Autorizagdo
a0 of 7

y A
Na qualidade de representante legal do (a) aluno (a), .~ . ——

s ; 295 " Ve
autorizo que o (a) menor sob minha responsabilidade participe no presente"estudo relativo ao impacto do
Projeto “Ver, Tocar e Sentir a Maia”, tomando conhecimento dos objetivos e do que ele/ela tem de fazer
para nele participar.

Fui informado(a) que os dados recolhidos serdo confidenciais e para uso exclusivo académico e profissional.

Maia, O 5 de (#2.‘(2 de 2015
[ *A

2

Assinatura: v S
e

P '
Autorizagdo
\ — P

Na qualidade de representante legal do (a) aluno (a). ' 7
v . .

autorizo que o (a) menor sob minha responsabilidade participe no presente estudo relativo ao impacto do

Projeto “Ver, Tocar e Sentir a Maia”, tomando conhecimento dos objetivos e do que ele/ela tem de fazer

para nele participar.

Fui informado(a) que os dadgs recolhidos serio confidenciais e para uso exclusivo académico e profissional.

O de 2015

Maia, .S d
aia, e (\/ I

~

Assinatura:

g =
Autorizagdo

- s s B e o P
=

Na qualidade de representante legal do (a) aluno (a). =

/
autorizo que o (a) menor sob minha responsabilidade participe no presente?(fudo relativo ao impacto do
Projeto “Ver, Tocar e Sentir a Maia”, tomando conhecimento dos objetivos e do que elefela tem de fazer

para nele participar.
Fui informado(a) que os dados recolhidos serdo confidenciais e para uso exclusivo académico e profissional.

Maia, ©% de SRelo  dezors

Assinatura: — T

=
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Autoriza¢do

) — i o o \
Na qualidade de representante legal do (a) aluno (a), 1 3 SO

autorizo que o (a) menor sob minha responsabilidade participe no presente estudo relativo ao impacto do
Projeto “Ver, Tocar e Sentir a Maia”, tomando conhecimento dos objetivos e do que ele/ela tem de fazer

para nele participar.
Fui informado(a) que os dados recolhidos serdo confidenciais e para uso exclusivo académico e profissional.
Maia, _S de _rmoa o de 2015

\ - e L — L

Assinatura: _ s\ — =S

e
Jﬁ\

Autorizagdo

L]
Na qualidade de representante legal do (a) aluno (a), s

autorizo que o (a).menor sob minha responsabilidade participe no presente estudo relativo ao impacto do
Projeto “Ver, Tocar e Sentir a Maia”, tomando conhecimento dos objetivos e do que ele/ela tem de fazer
para nele participar.

Fui informado(a) que os dados recolhidos serdo confidenciais e para uso exclusivo académico e profissional.

Maia, L\ de m( () de20l5

f\t ¢ f\m /’\'\‘ ok ?\\
Assinatura: N T dag,
o
Autorizagdo
o=\, o AN Y2
Na qualidade de representante legal do (a) aluno (a),—=: el - —

—_
autorizo que o (a) menor sob minha responsabilidade pattzc:pe no presem‘e estudo relativo ao impacto do
Projeto “Ver, Tocar e Sentir a Maia”, tomando conhecimento dos objetivos e do que ele/ela tem de fazer

para nele participar.
Fui informado(a) que os dados recolhidos serdo confidenciais e para uso exclusivo académico e profissional.

Muia, é] de Em"\) de 2015
{ v.5

N y
ASSINatUY ime=Eames e =72
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Autoriza¢ao

- . U . ~
Na qualidade de representante legal do (a) aluno (a),_ = 2 Z

autorizo que o (a) menor sob minha responsabilidade participe no presente estua'o relatwo ao impacto do
Projeto “Ver, Tocar e Sentir a Maia”, tomando conhecimento dos objetivos e do que ele/ela tem de fazer
para nele participar.

Fui informado(a) que os dados recolhidos serdo confidenciais e para uso exclusivo académico e profissional.

Maia, _ Y _de_Yaio de 2015
Assinatura: X
/ —
?? ’\\ ______________________________________
Autorizagdo
/
Na qualidade de representante legal dg (a) aluny (a), = - §

autorizo que # (a) menor sob minha responsabilidade participe no presente estudo relativo ao zmpacto do
Projeto “Ver, Tocar e Sentir a Maia”, tomando conhecimento dos objetivos e do que efe/ela tem de fazer

para nele participar.
Fui informadg(a) que os dados recolhidos serdo confidenciais e para uso exclusivo académico e profissional.

Maia, DZ[ de rfCl? (@) de 2015
o

Assinatura:_
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Apéndice M

DINAMICA DE GRUPO FOCAL | KIT 2
Amostra: 8 alunos sorteados da turma

1 - Cada aluno tera um colar de identificacdo de acordo com as pecas do Kit que explorou, sendo
identificado como tal, e vérios cartfes soltos com a sua identificacdo onde ira escrever as
respostas.

Colar Cartdes Soltos

Ex.:
Fibula
+ foto

2. A dindmica decorrera em redor de 5 pontos, através dos quais se exploram os porqués, 0s
como...

Kit 2 - Pastores-agricultores

O Museu Veio § Escola com a Arqueologia

O que mais O que fiz

gostei foi...

5 depois...

A Vihda do
Museu 3 escola
Com a arqueologia

f0i... porque...
Oque O que

aprendi... pretendo

fazer...

Para cada mala existem os cartdes soltos, com as respostas numeradas e a identificagao de cada

um dos participantes. No final juntam-se a cada mala os cartdes correspondentes.
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COLARES DE IDENTIFICACAO | KIT 2

Machado Ponta de seta
Pedra Polida

c—

Bracal de Vaso
Arqueiro Ceramica
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COLARES DE IDENTIFICACAO | KIT 2

Microlito

Agricultor
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CARTOES PARA AS RESPOSTAS | KIT 2

Machado
Pedra Polida

Bracal de
Arqueiro
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Ponta de seta

Vaso
Ceramica




CARTOES PARA AS RESPOSTAS | KIT 2

Pastor
Agricultor
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DINAMICA DE GRUPO FOCAL | KIT 4

Amostra: 8 alunos sorteados da turma

1 - Cada aluno tera um colar de identificacdo de acordo com as pecas do Kit que explorou, sendo
identificado como tal, e vérios cartdes soltos com a sua identificacdo onde ir& escrever as
respostas.

Colar Cartfes Soltos
Ex.:
Fibula
—_
+ foto

2. A dinadmica decorrera em redor de 5 questdes, através dos quais se exploram os porqués, 0s
como...

Kit 4 - Romanizagéo

O Museu Veio 3 Escola com a Arqueologia

Para cada mala existem os cartdes soltos, com as respostas numeradas e a identificacdo de cada

um dos participantes. No final juntam-s2 a cada mala os cartfes correspondentes.
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COLARES DE IDENTIFICACAO | KIT 4

Fibula

Peso de Tear

[Lucernha
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COLARES DE IDENTIFICACAO | KIT 4

Aqueduto

Coliseu

Augusta
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https://www.google.pt/imgres?imgurl=http://thumbs.dreamstime.com/z/aqueduto-romano-282589.jpg&imgrefurl=http://pt.dreamstime.com/imagens-de-stock-royalty-free-aqueduto-romano-image282589&h=1065&w=1300&tbnid=HcF1xSRN5yWqbM:&docid=XWA76vSv7M1_6M&ei=jfL5VbuAOonuULGok6gJ&tbm=isch&ved=0CEkQMyghMCFqFQoTCPv62arS_McCFQk3FAodMdQElQ

CARTOES PARA AS RESPOSTAS | KIT 4

fucerna Peso de Tear
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CARTOES PARA AS RESPOSTAS | KIT 4

Miligrio

BracCara
Augusta

Aqueduto

Coliseu
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Apéndice N

PROTOCOLO DE PROCEDIMENTOS

DINAMICA DE GRUPO FOCAL

A marcacdo - ap6s a construcdo dos recursos de avaliagdo de acordo com 0s objetivos
previamente estipulados, escolhida a amostra da populagdo a que se destina e autorizada a
participacdo dos alunos, efetuou-se a marcacdo da dindmica de grupo focal estabelecendo-se o
dia, hora e local mais conveniente para os participantes. O local — a sala de funcionamento das
AEC’s — foi escolhido atendendo aos requisitos necessarios a aplicacdo deste instrumento de
avaliacdo, um local que no momento estivesse disponivel, afastado do local de lazer dos alunos e

sem possibilidade de interrupgdes.

A preparacdo anterior — no dia anterior a entrevista verificou-se a existéncia e as condi¢fes dos
recursos necessarios a concretizacdo: cinco malas com as questdes a explorar impressas; oito
colares com o nome ficticio do aluno (nome de um dos objetos); quarenta cartbes com o0 nome
ficticio do aluno e numerados de acordo com a numeragdo das questdes; oito marcadores de CD;

um bloco de notas e uma esferografica.

A preparacdo in loco — no dia e hora marcada para a dindmica, o local foi preparado. Colocaram-
se 0s recursos sobre a mesa, colocando em cada lugar destinado a cada um dos alunos o marcador,

0 colar e cinco cartdes destinados a escrever as respostas.

Durante — apds a chegada grupo a sala, efetuou-se a apresentagéo e agradeceu-se a disponibilidade
em estarem presentes. ApOs a apresentacdo estabeleceu-se um didlogo inicial no qual se
esclareceram os alunos do prop6sito daquele encontro apresentando o ambito, os objetivos e o
funcionamento da propria dindmica, indicando as regras basicas para 0 bom funcionamento da
dindmica, nomeadamente o respeito pelo tempo do outro para falar. Iniciou-se, ap0s este dialogo

inicial, a dindmica.

No final — terminada a dindmica agradeceu-se, mais uma vez, a disponibilidade e amabilidade
demonstrada, reforcando a importancia da sua participacdo no estudo. Foram recolhidos os

recursos pela entrevistadora que, de seguida, se retirou.
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Apéndice O

DESCRICAO DA DINAMICA DE GRUPO FOCAL G1

DINAMIZADOR (A): LILIANA AGUIAR (LA)
INTERVENIENTES: 4° ANO | GRUPO 1 (G1)
DATA: 11 DE MAIO 2015

HORA: 15H30M

TEMPO DE DURAGAO: 50m

LOCAL: SALA DA ESCOLA

Para estabelecer-se a ligacdo a exploragcdo dos recursos os alunos foram questionados sobre o
nivel de satisfacdo em relacdo a vinda do museu a escola com a arqueologia. Perante a questéo
todos responderam em coro “gostamos muito”. Querendo saber-se 0 porqué, iniciou-se a

exploracdo das malas comecando pela mala nimero cinco:

5- A vinda do museu a escola foi... porque...

Pretendia-se que caraterizassem a sessdo com pelo menos um adjetivo e apresentassem as razoes

que justificassem a atribuicdo desse adjetivo e, consequentemente, o nivel de satisfacdo

Fibula

-“A vinda do museu a escola foi interessante porque mexi nos objetos muito antigos como a fibula
e fiquei a saber o porqué das coisas, como por exemplo, saber como € que a fibula prendia as

roupas.”
Lucerna

-“A vinda do museu a escola foi diferente porque foi divertido tocar nos objetos, ver o video e ver

o powerpoint foi divertido e vi e fiquei a conhecer mais coisas sobre 0s romanos.”
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Miliario
-“A vinda do Museu a escola foi interessante porque nds vimos coisas antigas que nao vemos nas
aulas para falar do passado e isso foi emocionante, porque prendemos de outra forma.”

Coliseu

-“A vinda do museu a escola foi divertida porque fiquei a conhecer muito mais do que conhecia e

até pensava que ndo existiam e gostei de tocar nos objetos.”
Tégula

-“A vinda do museu a escola foi espetacular, porque ficamos a conhecer coisas que nem sequer
sabiamos que existiam como as assinaturas das patas dos animais, as casas dos romanos e até
ficamos a saber os nomes das coisas como fibula e porque utilizamos os objetos que no dia a dia

nao vejo.”
Bracara Augusta

-“A vinda do museu a escola foi divertida porque os objetos eram diferentes do que agora no

presente e porque aprendemos mais sobre os romanos que ainda a professora ndo tinha falado.”
Aqueduto

-“A vinda do Museu a escola foi fantastica, porque aprendi coisas que os romanos fizeram e
porque veio uma pessoa que sabe das coisas porque é do museu onde estdo os objetos e falar sobre

eles.”
Peso de Tear

-“A vinda do museu a escola foi fixe porque aprendi coisas novas que nem pensei ter aprendido
alguma vez. E foi diferente porque utilizamos as coisas do passado para falar dele e porque
tinhamos uma nova pessoa que era do museu e que tinha muita experiéncia e aprendemos coisas
gue ndo sabiamos, como o uso da telha e do sitio nas casas dos romanos e onde ficava a dgua da

chuva para a casa, o ... [paragem] plubio... aquele tanque no meio.”

1 - O que mais gostei...

Com esta questdo pretendia-se que os alunos indicassem o que mais gostaram atendendo as trés
situacOes levadas a sessdo — objetos para manusear, powerpoint e video — apresentando as razes

para a sua escolha.
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Bracara Augusta

-“Gostei mais dos objetos porque a senhora do museu ensinou —me como usar as coisas e eu tinha

aprendido mais como eles usavam anteriormente.”
Aqueduto

-“Gostei muito e ver o video, porque aprendi como era Roma no tempo dos romanos pelo que esta
agora. E que é possivel com as ruinas ficar a saber como era no passado com a a ajuda dos

computadores.”
Peso de Tear

-“Eu gostei mais dos objetos porque senti uma coisa especial. Foi especial porque nds nao

conseguimos ir ao passado e com 0s objetos é como se conseguissemos ir em pensamento.”
Tégula

-“Eu gostei do video, porque descobrimos como eram s coisas antigamente. E ficamos a saber que

com o que restou € possivel ficar a saber como eram as coisas.”
Fibula

-“Eu gostei mais de mexer nos objetos porque mexi em coisas que eu ndo conhecia e que tinham

muita importancia para sabermos a nossa historia.”
Lucerna

-“Eu gostei mais de mexer nos objetos porque fiquei emocionada por ter tocado nas coisas do
passado, porque o passado ndo se pode alcangar e mexendo nos objetos consegui ver como era o

passado e senti que estava no passado onde os romanos viviam.”
Miliario
“ : . , . . .
-“Eu gostei das imagens, mas também das coisas, porque eu nunca tinha tocado numa coisa do
passado, mas depois de tocar parecia que eu € que estava no passado.”

Coliseu

-“Eu gostei mais de ver o0s objetos e de ver o powerpoint. Fiquei com uma ideia de como sabemos
como eram feitas as coisas antigamente pelo que existe agora. E a tocar nos objetos vi como eles

trabalhavam os objetos.”
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2 — O que aprendi...

Pretendia-se que livremente os alunos referissem quais as suas aprendizagens, independentemente

do dominio.
Bracara Augusta

-“ Aprendi novas coisas, eu ja sabia das constru¢cdes mas nao sabia como eram as cidades nem as
casas. Eles construiram cidades onde habitavam e que eram como Roma mas em ponto
pequenininho, mas tinha os banhos publicos, os templos, as termas. E agora quando formos a um
museu visitar uma exposi¢do ja estamos preparados para compreender melhor porque ja ouvimos

falar sobre isso.”
Aqueduto

-“Eu aprendi coisas novas Sobre 0s romanos que a professora ndo tinha dito como as casas que
tinham uma diferenca de agora. Que no 1° andar de cima eram 0s mais pobres e no de baixo eram

0S mais ricos.”
Peso de Tear

-“Eu aprendi que eles eram bons arquitetos porque ha coisas que eles construiram que ainda hoje
estdo inteiras e pensavam muito bem as coisas porque aproveitavam a agua da chuva para tomar

banho”.
Tégula
-“Eu aprendi que eles usavam as patas dos animais para assinarem as tégulas”.
Coliseu

-“Eu aprendi que os objetos ajudam a conhecer o passado por exemplo as ruinas das casas dos
romanos ricos em vez das piscinas de agora tinham um espaco aberto para a agua da chuva que
caia. Era usada para os banhos e assim. O que falamos pode no futuro ajudar-nos a compreender

melhor as coisas, por exemplo se formos visitar um sitio romano”.

Miliario

-“Eu aprendi como eles faziam as pontes e as casa e que tinham fibulas para prender as roupas”.
Lucerna

-“Eu aprendi que se observar varias vezes os objetos consigo ver do qué que ele era feito e

descobrir para o que eles faziam com eles.”
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Fibula

-“Eu aprendi que eles deixaram-nos muitas coisas como a fibula que ainda hoje sdo usadas mas

com outros nomes.”

Neste seguimento foram questionados sobre se a vinda do museu a escola com a arqueologia tinha

contribuido para essa aprendizagem e 0 porqué:
Coliseu

-“Foi muito importante para aprender porque no filme consegui ver que com os computadores e as
ruinas se conseguiu saber como eram as coisas em Roma. E tive oportunidade de ficar a conhecer

0s objetos dos romanos que ndo fazia ideia que existiam pois a professora nao tinha mostrado.”
Bracara Augusta

-“Sim porque o powerpoint ¢ o video ajudavam a saber como eles construiam as coisas que nos

livros ndo se consegue ver muito bem.”
Fibula

-“Sim, foi importante porque eu peguei na fibula e vi que era como os alfinetes dos lencos da mae

e a senhora do museu disse que servia para prender como hoje.”
Aqueduto

-“Sim, porque a senhora do museu trouxe imagens que mostraram essas contou € contou-nos

historias que aconteciam nessas casas como as vacas que caiam pelo chédo até ao fundo

Peso de Tear

-“Sim, foi importante porque eu nao sabia nada sobre os romanos e passei a saber muitas coisas
conseguimos ver no slide que construiam duas estradas em cruz antes de comecar a fazer uma
cidade para ficar bem organizada e que tinham nessas cidade sitios para as casas que eram
diferentes e os mais pobres viviam em cima e 0S mais ricos em baixo que outras casas tinham um

sitio que recolhia a 4gua da chuva... isso nao esta no livro de estudo do meio”
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Miliario
-“Sim, foi importante porque vi imagens das casas romanas, havia muitas diferentes e a senhora

do museu levou a fibula na mao e eu peguei-lhe e ela disse como é que funcionava. Pés no casaco

para mostrar.”
Tégula

-“Sim foi importante porque ao pegar na tégula vi e consegui tocar na marca da pata do gato que

foi feita na tégula.”
Lucerna

-“Sim porque pude tocar nos objetos e até pudemos cheira-los e isso ajuda a descobrir coisas

sobre eles”

3 -0 que fiz...

Pretendia-se com esta questdo saber se os alunos tomaram alguma iniciativa de continuidade
relacionada com os contetidos que se falaram na sessdo e que manifeste alteracbes no dominio das

aprendizagens.
Bracara Augusta

-“Eu quando cheguei a casa fui pesquisa a internet e fiz um texto sobre os romanos e sobre o que

eles usavam.”
Aqueduto

-“Eu disse as coisas que tinha aprendido sobre os romanos aos meus pais porque eles ficavam a

saber melhor as coisas da nossa histéria.”
Peso de Tear

-“Eu contei tudo aos meus pais em casa, 0 que tinha aprendido, porque achei muito mas muito
importante. E a histéria da Maia que eles também tém de saber e no futuro pode-se precisar para

compreender as coisas de uma forma melhor.”
Tégula

-“ Eu partilhei o que aprendi com os meus pais e fui pesquisar a internet o que tinha mais

curiosidade.”
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Fibula

- “Como tive muita curiosidade eu fiz um cartaz que tenho na minha secretaria em casa como
imagens e textos sobre a fibula, os miliarios e Bracara augusta que é a cidade de Braga que foi

construida pelos romanos.”
Lucerna

-“Quando cheguei a casa contei aos meus pais porque achei que era uma coisa diferente para eles

aprenderem. Também fui a internet pesquisar porque achei interessante continuar a experiéncia.”
Miliario

-“Contei aos meus pais e fomos ver a internet 0 museu da Maia. Depois fomos 1& ver mais coisas
do que tinhamos falado. Eu ja tinha ido com a escola mas 0s meus pais viram a primeira vez, ndo

sabiam que existia e eu expliquei-lhes tudo. Também fui ver a Barcelos como funcionava a roda

para fazer a louga dos romanos e que eles trouxeram.”
Coliseu

- Eu quando cheguei a casa contei aos meus pais pois estava muito entusiasmado com todas
aquelas coisas novas e fiquei muito curioso por isso fui ver imagens num livro que tenho sobre

Roma e fui a internet ver os utensilios.”

4 - O que pretendo fazer...
Pretendia-se saber qual a atitude dos alunos perante estas questdes do patrimdnio e da historia.
Fibula

-“Se vir um objeto muito antigo levo-0 até ao museu porque assim outras pessoas podiam

conhecer.”
Lucerna

-“Se visse alguém a estragar um objeto antigo iria cuidar do objeto e depois iria leva-lo para um

museu onde havia objetos antigos.”
Miliario
-“Eu pretendo propor aos meus pais conhecer o patriménio da Maia. Eu sou da Ucrania e se vou a

muitos sitios em Portugal para conhecer Portugal, também tenho de conhecer a Maia porque vivo

ca e ela tem muitas coisas para conhecer-se.”
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Coliseu

-“Era dizer quanto era importante as coisas do passado para a historia e falar como foi criado o

objeto e como ¢ importante para a cultura humana.”

Tégula

-“Proteger os objetos porque faz parte da nossa historia. E deve ser preservado.”
Peso de Tear

-“Se eu visse uma pessoa a estragar um objeto antigo dizia para parar e dizia se 0 museu podia

salvar o objeto.”
Aqueduto

-“Se alguém estivesse a danificar um objeto de antigamente eu dizia para porque sdo coisas

importantes de antigamente.”
Bracara Augusta

-“Se alguém estivesse a estragar algum objeto eu dizia para parar porque o objeto ndo havera no

presente ou no futuro e depois deixa de existir.”

Agradecimentos a todos 0s que estiveram presentes e participaram neste estudo.
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DESCRICAO DA DINAMICA DE GRUPO FOCAL G2

DINAMIZADOR (A): LILIANA AGUIAR (LA)
INTERVENIENTES: 4° ANO | GRUPO 2 (G2)
DATA: 11 DE MAIO 2015

HORA: 16H30M

TEMPO DE DURAGAO: 50m

LOCAL: SALA DA ESCOLA

Para estabelecer-se a ligacdo a exploracdo dos recursos os alunos foram questionados sobre o
nivel de satisfacdo em relacdo a vinda do museu a escola com a arqueologia. Perante a questéo
todos responderam estarem “muito satisfeitos”. Querendo saber-se 0 porqué, iniciou-se a

exploracdo das malas comegando pela mala nimero cinco:

5- A vinda do museu a escola foi... porque...

Pretendia-se que caraterizassem a sessdao com um adjetivo e apresentassem as razdes que

justificassem a atribuicdo desse adjetivo e, consequentemente o nivel de satisfacao.
Bragal de Arqueiro

-“A vinda do museu a escola foi muito importante para mim porque gosto de aprender sobretudo
coisas novas e fiquei a saber que ndo preciso de viajar para ver as coisas antigas porque ha muitas

coisas para ver na minha terra.”
Vaso de ceramica

-“A vinda do museu a escola foi muito fixe e importante porque fez com que eu aprendesse mais
sobre a historia da minha terra.”
Microlito

-“Para mim a vinda do museu a escola foi espetacular porque gosto de saber e fazer coisas
diferentes e novas. Gostei muito de ver o que o Homem fazia hd muitos anos atras e aprendi que a
historia € muito interessante e fez-me compreender a importancia da histéria para nos

conhecermos a nds.”

-176 -



Ponta de seta

-“A vinda do museu a escola foi interessante porque aprendi coisas novas e vimos filmes que
mostravam como faziam que vivemos num concelho 6timo porque esta rodeado de coisas antigas

e eu antes achava que ndo e porque gostei muito de ver o passado nos objetos.”

Lamina

-“A vinda do museu a escola foi importante para mim porque a Maia tinha coisas que nos nao
sabiamos, enquanto a Dra. Liliana nos ensinou muitas coisas que a Maia tem de antigamente

como as mamoas, as pontas de seta do tempo do neolitico, e nds ndo reparava-mos nestas coisas

interessantes.”
Machado de pedra polida

- A vinda do museu a escola foi importante porque aprendemos coisas muito importantes sobre a

Maia. Gostei muito do que aprendemos”.
Pastor agricultor

-“A vinda do museu a escola teve um interesse soberbo porque aprendi muito e fui desde a

primeira visita uma pessoa mais interessada na evolucao do homem e na historia da minha terra.”
Mamoa

-“A vinda o museu a escola foi importante porque gostei de aprender que no passado as pessoas
conseguiam fazer as coisas s6 com o que a natureza lhes dava. Gostei muito do que aprendi

porque agora podemos experimentar e fazer também.”

1 - O que mais gostei...

Com esta questdo pretendia-se que os alunos indicassem o que mais gostaram atendendo as trés
situacOes levadas a sessdo — objetos para manusear, powerpoint e video — apresentando as razes

para a sua escolha.
Lamina

-“O que mais gostei foi de tocar nos objetos porque foi magnifico tocar nos objetos antigos

porque sentir os objetos do passado foi como disse o pastor viajar no tempo.”
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Mamoa

-“Ver o powerpoint porque consegui ver o que eles faziam e porque percebi como se fazem as

coisas”.

Micrélito

-“Eu gostei mais de conhecer o que o homem fazia naquele tempo porque conseguir ver como se
fazia no passado e comparar com o que se faz hoje e ver como era diferente”.

Bragcal

-“O que eu mais gostei foi de tocar no objetos. Porque fizeram com que eu conseguisse perceber o
que eles fariam, o que eles achavam sobre eles e porque consegui sentir o que acho que eles

sentiriam quando descobriam alguma coisa nova e como usariam”.
Vaso de ceramica

-“Eu gostei de ver o powerpoint. Porque fez com que eu ligasse mais ao passado. Antes ndo me
interessava muito, pois ndo percebia muito bem com os livros, mas depois quando mostraram o

powerpoint percebi e fiquei a gostar mais”.
Machado de pedra polida

-“Gostei de tocar nos objetos e também de saber o que o homem fazia no passado e que ndo vem

tdo explicado no nosso livro™.
Ponta de seta

- “Eu gostei de ver o video que mostrava como ha muitos anos os homens eram capazes de fazer
as mamoas com pedras tdo grandes e sem maquinas. N&o sabia que era possivel fazer isso até ver
o filme que nos mostrava as maneiras que os arquedlogos dizem que os homens provavelmente
usavam para transportar e por as pedras em pé e a tapar. Era fantastico. Hoje ndo fazemos nada

sem as maquinas.”
Pastor agricultor

-“O que eu mais gostei foi tocar nos objetos. Porque foi como se voltasse atras no tempo e me

sentisse um homem do passado do Neolitico”.
2 — O que aprendi...

Pretendia-se que livremente os alunos referissem quais as suas aprendizagens, independentemente

do dominio.
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Lamina
-“Eu aprendi que temos de ter respeito pela natureza. Porque a natureza naquela altura dava tudo
ao homem que ele precisava eles adoravam-na por isso e faziam cerimoénias”.

Pastor agricultor

-“Aprendi a pensar como eles, a sentir a beleza das coisas, a classificar os objetos, saber de que
eram feitos, a maneira como eles os faziam, a saber olhar para eles e tentar descobrir para que €
que o0s usavam e a perceber a técnica de polir a pedra que eles usavam para fazer os utensilios. Vi

que era diferente do seu antepassado”.
Bracal de Arqueiro

- “Eu aprendi que eles ja tinham a sua inteligéncia e ja tinham a sua maneira de pensar: 0 que eu

farei com isto? E ja tinham a técnica da localizagdo pelas estrelas.”
Machado de pedra polida

-“Aprendi que o machado era feito polindo a pedra e ndo lascando comos os antepassados. Vé-se

SO de olhar para eles”
Mamoa

-“Aprendi que os homens depositavam os homens dentro das mamoas, ndo enterravam. Porque
nos agora enterramos num cemitério e eles depositavam nas mamoas mas que ja se preocupavam
em colocar os mortos nalgum sitio especial. E que na Maia ha muitos mamoas, é bom saber

porque ndo fazia nenhuma ideia que tinhamos muitas coisas do passado na Maia”.
Vaso de ceramica

-“Eu com a vinda do museu a escola gostei de ver a mamoa [maquete]. Porque o Luis
[arquedlogo] explicou e mostrou a mamoa e explicou que a mamoa era o sitio onde depositavam

as pessoas e metiam la dentro a ceramica
Bracal de Arqueiro

- Eu gostei de ver a mamoa construida na caixa e aprendi com as explica¢des do Luis que era o
local onde se depositavam as pessoas e metiam a ceramica, as lancas, comida, os machados e
muitas outras coisas la dentro. Aprendi também que quando as pessoas eram importantes ficavam
sozinhas e 0s objetos que se encontravam la eram diferentes porque s6 0s importantes é que

usavam como os colares.”
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Ponta de seta

-“Aprendi o nome das pedras que se usavam para cagar, eram as pontas de seta, € que as pessoas
mais importantes tinham objetos diferentes que diziam que eles eram importantes e quando o

arquedlogo as descobre consegue saber que aquela sepultura era de alguém importante.”

Microlito

-“Aprendi a olhar de outra forma para os objetos. Aprendi a prestar mais atengdo ao passado.
Antes pensava que 0 assunto ndo era interessante e quando toquei nos objetos e os relacionamos

com o passado fiquei muito interessada pela histdria porque sei que os objetos ajudam-nos a

perceber a historia.”

No seguimento destas respostas foram questionados se a vinda do museu a escola com a
arqueologia ajudou nessa aprendizagem todos referiram que a “sessdo ajudou muito”. Inquiridos

sobre 0 porqué, apresentaram as suas razoes:
Pastor agricultor

-“Na altura em que vieram pela primeira vez estavamos a dar as comunidades agro-pastoris e
ficamos a perceber melhor as comunidades porque explicaram de uma forma diferente e
trouxeram um video, um powerpoint e 0s objetos que nos ajudou porque as palavras ndo

exprimem tudo de uma vez”.
Bracal de Arqueiro

-“Essas aulas ajudaram-me muito e provocaram um certo interesse em estudar as coisas antigas é
que se noés virmos bem o mundo dos antigos conseguimos fazer muitas coisas até fazer os

monumentos mais colossais que hoje existem”.
Ponta de seta

-“ Ajudou-me a gostar da historia e perceber como é importante conhecer a historia para saber o

porqué das coisas de agora, COmo vivemos e isso assim...”
Mamoa
-“Eu gostava que fosse dos tempos antigos para poder fazer aquilo que aprendemos.

Bracal de Arqueiro
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-“Quando tocamos e sentimos os utensilios conseguimos teletransportar-nos fazendo uma viagem

no tempo e tentar perceber o que fariamos com eles se os tivéssemos na mao”.
Pastor agricultor

- “Quando tocamos nalgum objeto parece que fazemos uma viagem no tempo porque nos ajuda a

viver o momento como se fossemos o homem do passado”.
Bragcal

-“Quando vemos as coisas conseguimos perceber que ja tinham a nogao de estética”.

3-0 que fiz...

Pretendia-se com esta questdo saber se os alunos tomaram alguma iniciativa de continuidade
relacionada com os contetidos que se falaram na sesséo e que manifeste alteracfes no dominio das

aprendizagens.
Mamoa

-“Eu contei logo aos meus pais porque agora gostava de ser como eles, gostava de fazer as
mesmas coisas que eles conseguiam fazer porque me interessava experimentar o que aprendemos.
Eu até lhes disse que gostava mesmo que 0s homens sobrevivessem para nos contarem eles como
era tudo. Acho que é importante 0s meus pais saberem também estas coisas que existem onde eles

vivem.”
Ponta de seta

-“Eu disse também aos meios pais € aos meus avos. Como eles sdo mais velhos se calhar sabiam

mais coisas do que eu e podiam contar-se mais.
Vaso de ceramica

-“Eu pedi aos meus pais um livro e eles compraram-me para eu ler porque o que falamos na

escola fez com que quisesse saber mais e ver outras imagens”.
Machado de pedra polida

-“Eu ndo fiz nada porque ndo me interessava fazer nada”.
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Pastor agricultor

-“Ap0s a sessdo fui para o computador da minha casa entrei na wikipédia e pesquisei mais sobre o
e , . - . : .
Neolitico noutros paises, para ver se era igual a ca”. Pesquisei sobre as capacidades artesanais dos

pastores agricultores e sobre a arqueologia mas fiquei mais interessado na produgao artesanal.”
Lamina
-“Depois de chegar a casa fui a internet procurar coisas do tempo do passado, as o que eu gostava

mesmo era de poder ser como 0s arqueologos e escavar, porque € importante e divertido procurar

e descobrir as coisas antigas. Também para mim ¢ historia e eu gosto de historia.”
Bracal de Arqueiro

-“Eu tive curiosidade de perguntar aos meus pais para saber se estavam informados da mesma
forma que eu e minha mée disse que nao tinha aprendido assim. Gostei de pesquisar monumentos

que eles tinham construido como as mamoas em Leandro”
Microlito
-“Eu cheguei a casa e disse a minha mae o que fiz e como fiquei emocionada ao saber tanta coisa

diferente e fui pesquisar mais sobre o0 assunto no site da arqueologia.”

4 - O que pretendo fazer...

Pretendia-se saber qual a atitude dos alunos perante estas questdes do patriménio e da histéria.
Lamina

-“Eu vou tentar alertar as pessoas que ignoram a historia e dizer o que aprendi com a Dra Liliana

para as pessoas saberem a importancia das coisas e nao as estragarem. VVou espalhar a histéria. E

vou continuar a estudar historia”.
Mamoa

-“Se calhar podiamos reunir com as pessoas para lhes dizermos o que ¢ a historia para elas

ficarem mais interessadas.”
Microlito

-“Daqui para a frente vou pensar em ser arquedloga e também vou dizer as pessoas para nao

azerem mal a natureza porque a natureza tem a nossa historia.”
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Pastor agricultor

-“Eu pretendo ajudar pessoas a perceber a importincia da evolucdo dos tempos porque se
conseguirmos explicar a essas pessoas essa importancia essas pessoas ja ndo destroem as coisas
importantes para uma descoberta arqueologica e percebem que se destruissem o seu territorio a

sua historia também ndo sera conhecida.”
Vaso de cerdmica

-“ Eu gostava de procurar pela Terra da Maia objetos interessantes e outras coisas que nos falam

da historia.”
Bracal de Arqueiro

-“Eu acho que as coisas que os arquedlogos encontram sdo patrimonio e deve ser mostrado a todo
0 mundo para que as pessoas possam viajar e ver 0 que esta por ver, e ver com sdo importantes e

fascinantes as coisas dos antigos.”
Ponta de seta

-“Pretendo pesquisar mais sempre que damos coisas novas pois posso encontrar coisas deferentes

daquelas que estdo nos livros e que a professora diz.”
Machado de Pedra Polida

-“Pretendo pesquisar mais sobre as pedras, a comida e as pessoas importantes e que faziam para

serem importantes”

Agradecimentos a todos 0s que estiveram presentes e participaram neste estudo.
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DESCRICAO DA DINAMICA DE GRUPO FOCAL G3

DINAMIZADOR (A): LILIANA AGUIAR (LA)
INTERVENIENTES: 5° ANO | GRUPO 3 (G3)
DATA: 15 DE MAIO 2015

HORA: 15H30M

TEMPO DE DURAGAO: 50m

LOCAL: SALA DA ESCOLA

Para estabelecer-se a ligacdo a exploragdo dos recursos os alunos foram questionados sobre o
nivel de satisfacdo em relacdo a vinda do museu a escola com a arqueologia. Perante a questdo
todos responderam estarem “muito satisfeitos”. Querendo saber-se 0 porqué, iniciou-se a

exploracdo das malas comecando pela mala nimero cinco:

5- A vinda do museu a escola foi... porque...

Pretendia-se que caraterizassem a sessdo com pelo menos um adjetivo e apresentassem as raz0es

que justificassem a atribuicdo desse adjetivo e, consequentemente o nivel de satisfacéo.
Fibula

-“Foi divertido porque aprendi muito de forma interativa”.

Tégula

-“Foi entusiasmante porque normalmente as aulas sd3o uma seca e assim aprendi de uma forma
melhor porque gostei da forma como explicou porque teve entusiasmo. Gostei de tocar para sentir

0s objetos antigos e descobrir a transformagao que tiveram desde antigamente até agora.”
Aqueduto

- Foi interessante porque aprendi mais, melhor e mais interactivamente pela forma como foi

apresentado em powerpoint. Gostei.”
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Bracara Augusta

-“ A vinda do museu foi importante porque eu adora aprender de uma forma diferente e é
importante 0 museu vir a escola porque assim sabemos como foi a antiga Roma, o que eles faziam
como viviam. Achei divertido porque eu gosto de saber o passado de uma forma diferente sem ser

nos livros.”

Miliario

-“Foi inteligente porque apareceu no momento certo ¢ ajudou no teste..”
Peso de Tear

-“Foi interessante porque nos ajudou a aprender melhor de uma forma mais interativa, porque nds
nas aulas aprendemos atraves do livro e quando 0 museu veio a escola pudemos ter as coisas a

nossa frente, mexer para sentirmos ¢ acho que compreendemos melhor assim”.
Coliseu

-“Foi interessante porque interagi mais com o passado. Gostei da maneira de apresentacdo do
trabalho do powerpoint porque podiamos observar como eram as cidades, 0os materiais. Também
gostei do museu vir ca logo a seguir termos dado a romanizacdo o que ajudou a ficar a conhecer

melhor e perceber o que demos. Além disso nos na nossa sala a historia ndo podemos ver videos.”
Lucerna

-“Foi um maximo e fiquei muito contente. Porque explicaram muitissimo bem e fiquei contente

porque deram a perceber que se interessam pelo nosso estudo.”

1 - O que mais gostei...

Com esta questdo pretendia-se que os alunos indicassem o que mais gostaram atendendo as trés
situacOes levadas a sessdo — objetos para manusear, powerpoint e video — apresentando as razes

para a sua escolha.

Lucerna

-“O que mais gostei foi: o video e os objetos. Pois foi como se anddssemos numa maquina do
tempo e pudéssemos mexer em tudo e ver a diferenca de antigamente até agora. Eu gosto de

descobrir o antigamente, gostei muito de mexer nos objetos, saber o que era, como eram
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utilizados, o que se fazia...descobrir novas coisas mexendo nelas e até cheira-las e até sentir a pata

do gato na tégula. E importante sentir para ter a no¢io de como era feito.”
Coliseu

-“Gostei de saber como os objetos evoluiram a partir de algo tdo simples. Adorei sentir e interagir

com os objetos antigos porque faz parte da nossa cultura.”
Bracara Augusta

-“Eu gostei do video em que construiram a cidade virtualmente porque conseguimos ver como era
antes s6 com o0 que existe agora e também gostei de tocar e sentir 0s objetos para ter a nogdo dos

utensilios que criaram para acabar com os seus problemas .
Aqueduto

-“Gostei da visualizagdo dos slides porque foi uma maneira mais interativa de aprender do que
colado aos livros. Gostei de sentir os instrumentos do passado para poder explorar. E uma maneira

interessante de conhecermos o mundo romano.
Fibula

-Eu gostei dos objetos porque podemos saber mais e melhor dos nossos antepassados através dos
objetos e isso motiva as pessoas ao mostrar como era a vida naquele tempo sentindo os objetos.

Até parecia que tinhamos vivido 14, tinhamos estado nesse mundo do passado.”.

Tégula

-“ Eu gostei mais do video porque pudemos ver do presente para o passado e isso € interessante.”
Miliario

- “Eu gostei da interacdo com os objetos porque conseguimos ver o tempo antigo. Eu gosto de

historia e gostava de aprender melhor e na escola nunca podemos tocar, sentir 0s objetos de Roma

e assim podemos. Gostei como foi apresentado porque ¢ diferente do que estar a ver o manual.”
Peso de Tear

-“O que eu mais gostei foi de poder interagir com os objetos que o museu trouxe a escola para

entendermos melhor a vida dos nossos antepassados”.
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2 — O que aprendi...

Pretendia-se que livremente os alunos referissem quais as suas aprendizagens, independentemente

do dominio.

Coliseu

-“Eu aprendi que o que estava em ruinas pode ser recuperado virtualmente”.
Tégula

-“Aprendi a conhecer os nossos antepassados, o que se utilizava no passado e fiquei a saber que ¢

com os vestigios que se constroi a historia e os lugares”.

Peso de Tear

- “Eu aprendi como era a vida das pessoas de antigamente”

Fibula

-“Conheci novos objetos por exemplo a fibula e fiquei a saber para que servia”
Miliarios

-“Eu aprendi materiais novos € também mais e melhor”.

Bracara Augusta

-“Aprendi varias coisas, por exemplo conhecer novos objetos como a lucerna entre outros, como

viviam antigamente.”
Lucerna

-“ Aprendi palavras novas como Bracara Augusta, conheci novos objetos e aprendi a importancia

de cada membro (pessoa) uma sé pessoa pode mudar muito”
Aqueduto

-“Aprendi a estimar mais a evolugdo dos objetos como a fibula que se transformou na nossa

mola.”

No seguimento destas respostas foram questionados se a vinda do museu a escola com a
arqueologia ajudou nessa aprendizagem todos referiram que a “sessdo ajudou muito”. Inquiridos

sobre 0 porqué, apresentaram as suas razoes:
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Fibula

-“Porque ¢ importante estarmos em frente aos objetos do que com um livro. A historia devia ser

dada com objetos, a partir da exploragdo dos objetos ficamos a conhecer muitas coisas”.
Miliario

-“Porque aprendemos melhor porque conseguimos sentir as coisas. Ver no livro ¢ diferente”.
Tégula

-“Porque aprendemos a matéria de uma forma diferente, incentiva a estudar mais. Eu tenho

procurado mais.”

Coliseu

-“Porque ¢ mais interativo, porque participamos mais para ficar a conhecer as coisas”.
Peso de Tear

-“Porque nos motiva mais pois o livro ndo permite o contato fisico com os objetos. Assim

podemos senti-los, e explorar para ver como se faziam, para que se faziam e a matéria-prima”.
Aqueduto

- “Porque participamos mais ao interagir com os objetos”.

Lucerna

-“Muito importante porque o0s jovens conseguem ter mais nocao da historia porque conseguem

tocar nas coisas”.
Bracara Augusta

-“Porque o museu ¢ um sitio onde os objetos estdo estudados e ¢ importante que o museu traga

esses conhecimentos e se importe com 0s alunos.”

3-0 que fiz...

Pretendia-se com esta questdo saber se os alunos tomaram alguma iniciativa de continuidade
relacionada com os conteidos que se falaram na sessdo e que manifeste alteracbes no dominio das

aprendizagens.
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Peso de Tear

-“Eu contei aos meus pais porque ¢ interessante eles saberem as novidades que aprendi.”
Bracara Augusta

-“Eu fiquei a pensar em tudo de novo que aprendi”.

Tégula

-“Falei com os meus pais das coisas que fizemos”.

Fibula

- “Contei aos meus pais porque ¢ importante eles saberem dos nossos antepassados.”
Lucerna

- “Falei aos meus pais as novidades que aprendi. Depois, nesse fim-de-semana, pensei em como

seria estar 1a.”
Coliseu

-“Contei aos meus pais e os objetos em que toquei e pedi para ir ao museu porque tinham 14 mais

coisas.”
Aqueduto

-“Falei com os meus pais, porque achei importante eles saberem também o que aprendi. Fui a

biblioteca requisitar livros sobre isso.”
Miliario
-“ Falei aos meus pais porque ¢ importante para eles também perceberem isto. Eu também fui ao

Museu pesquisar mais sobre a historia.”

4 - O que pretendo fazer...

Pretendia-se saber qual a atitude dos alunos perante estas questdes do patriménio e da histéria.
Coliseu

-“Pretendo aprender mais sobre o assunto e sensibilizar as pessoas sobre os romanos”.

Peso de Tear

-“Pretendo aprender mais sobre os romanos, indo a museus e pesquisando em livro ou na internet”

-189 -



Bracara Augusta
-“Pretendo ir de novo ao museu e utilizar o que aprendi na escola”
Lucerna

-“Pretendo dar a conhecer as pessoas sobre estas novidades (sensibilizar sobre esta matéria) e

sobre 0s nossos antepassados € como ¢ importante preservar.”

Tégula

-“ Pretendo visitar o museu para ver o que esta 14 exposto.”

Miliario

-“Pretendo ser arquedlogo porque adoro historia e adorei a visita do museu a escola”.
Aqueduto

-“Pretendo ir a0 museu pesquisar mais € melhor.”

Fibula

-“Pretendo continuar a procurar para completar o meu conhecimento.”

Agradecimentos a todos 0s que estiveram presentes e participaram neste estudo.
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DESCRICAO DA DINAMICA DE GRUPO FOCAL G4

DINAMIZADOR (A): LILIANA AGUIAR (LA)
INTERVENIENTES: 5° ANO | GRUPO 4 (G4)
DATA: 19 DE MAIO 2015

HORA: 15H30M

TEMPO DE DURAGAO: 50m

LOCAL: SALA DA ESCOLA

Para estabelecer-se a ligacdo a exploragcdo dos recursos os alunos foram questionados sobre o
nivel de satisfacdo em relacdo a vinda do museu a escola com a arqueologia. Perante a questdo
todos responderam “gostamos muito”. Querendo saber-Se 0 porqué, iniciou-se a exploracdo das

malas comec¢ando pela mala nimero cinco:

5- A vinda do museu a escola foi... porque...

Pretendia-se que caraterizassem a sessdo com pelo menos um adjetivo e apresentassem as raz0es

que justificassem a atribuicdo desse adjetivo e, consequentemente o nivel de satisfacéo.

Bragal de Arqueiro

-“Espetacular porque pudemos mexer nas coisas e vé-las de perto ”.

Vaso de Ceramica

-“Educativo, porque eu aprendi bastante e ajudou-me no teste de historia.”

Machado de pedra polida

-“ A vinda do museu a escola foi divertida porque pude tocar em algumas pegas.”

Lamina

-“Fantasticas, porgque pudemos perceber como viviam as comunidades recolectoras e agro-pastoris

a partir dos objetos”
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Ponta de seta

-“Incrivel, porque foi uma aula diferente e descobri muitas coisas novas.”

Micrélito

-“Divertida, porque comegamos a perceber coisas de uma forma em que vemos as pedras na
realidade”.

Pastor agricultor

-“Foi espetacular porque acho que todos nos aprendemos um pouco de cada instrumento”

Mamoa

-“Bastante agradavel, porque consegui aprender mais.”

1 - O que mais gostei...

Com esta questdo pretendia-se que os alunos indicassem o que mais gostaram atendendo as trés
situacOes levadas a sessdo — objetos para manusear, powerpoint e video — apresentando as razfes

para a sua escolha.
Bracal de Arqueiro

-“O que mais gostei foi de ver as coisas e tocar nas coisas do museu porque nunca os tinha visto

de perto.”
Vaso de Ceramica

-“Foi do arqueodlogo porque mostrou-nos videos e ensinou-nos muitas coisas que me ajudaram a

compreender melhor as coisas.”
Mamoa

-“Eu gostei de quando vocés mostraram oS instrumentos porque eu gosto muito de ficcdo

cientifica”.

Machado de pedra polida

-“O que mais gostei foi de tocar na ponta de langa, porque notei que era um pouco afiada”.
Lamina

-“Foi dos objetos porque pudemos tocar, mexer e compreender como se utilizavam”.
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Ponta de seta

-“Gostei muito de tocar nos objetos antigos e ficar a conhecer os objetos porque foi interessante e

divertido. Adorei!!!”
Pastor agricultor

- “O que mais gostei de ver os objetos. E também de ouvir os senhores do museu e da arqueologia
a falar dos objetos, porque € incrivel ficar a saber o porqué daqueles objetos e os senhores

explicaram muito bem.”
Microlito

-“Gostei mais dos objetos porque assim pudemos mexer neles e vé-los de uma forma mais

aprofundada”.

2 — O que aprendi...

Pretendia-se que livremente os alunos referissem quais as suas aprendizagens, independentemente

do dominio.

Bragal de Arqueiro

-“Aprendi que havia mais objetos para além dos do livro como o bragal de arqueiro”.

Vaso de ceramica

-“Aprendi palavras novas, melhor o que faziam com o0s objetos e claro ajudou-se no teste”.
Mamoa

- “Aprendi muitas coisas novas como o nome de alguns instrumentos como o bragal de arqueiro.

Foi uma grande ajuda para mim”

Machado de pedra polida

-“Aprendi o nome de muitas das pegas antigas que traziam e as novidades daquela época.”
Lamina

-“Aprendi novas palavras, consegui perceber com clareza as tribos do passado e esta visita

ajudou-me na matéria. Quando referi novas palavras como por exemplo mamoa”.
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Ponta de seta

-“Aprendi muitas coisas novas sobre 0s objetos, que descobrimos e percebemos melhor muitas

coisas ao analisd-los. Aprendi também que foram muito importantes naquela altura!”
Pastor agricultor

-“Aprendi os nomes dos objetos da antiguidade e aprendi a observa-los para descobrir novas
coisas. Ajudou-me muito porque eu gosto de historia e sou muito curiosa e com 0s objetos que

trouxeram pudemos aprender a observa-los mexendo neles”
Microlito
-“Aprendi mais coisas sobre o passado e isso fez-me compreender melhor a matéria e com isso

tive melhores resultados no teste. Aprendi novas palavras como mamoa para falar de antas ou

dolmenes.”

No seguimento destas respostas foram questionados se a vinda do museu a escola com a
arqueologia ajudou nessa aprendizagem todos referiram que a “sessdo ajudou muito”. Inquiridos

sobre o porqué, apresentaram as suas razoes:
Bracal de Arqueiro

-“Sim, porque no livro tem imagens de alguns objetos € 0 museu e a arqueologia trouxeram outros

que nao conheciamos e eu pude ver e mexer nele.”
Vaso de ceramica

-“Sim, porque a partir do momento em que 0 museu Vveio a escola com a arqueologia comecei a

compreender melhor as funcdes dos objetos”.

Mamoa

- “Sim, foi uma grande ajuda para mim porque eu vi € mexi no bragal e fixei o nome.”
Machado de pedra polida

-“Sim, ajudou-me porque mexer nos objetos que trouxeram ajudou-me a fixar o nome de algumas

coisas € a ver como eram feitas”
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Lamina

-“O museu ajudou-me nesta aprendizagem por exemplo nos testes, na matéria e nas aulas. Nas
palavras novas como mamoa ajudou-me a perceber o significado desta palavra que néo estava no

livro. Era outra, mas que tinha a mesma fung¢ao”.
Ponta de seta

-“Sim, porque o0s objetos que trouxeram ¢ a forma como explicaram, ajudou-me a perceber como

se utilizavam e para que serviam.”
Pastor agricultor

-“Ajudou-me muito porque eu gosto de historia e sou muito curiosa e com 0s objetos que

trouxeram pudemos aprender a observa-los mexendo neles”
Microlito
-“Sim, porque conseguimos aprender melhor com outras coisas sem ser s6 com a matéria do livro.

Os objetos ajudaram muito, porque estd na nossa mdo o0 que sobreviveu e pode dar-nos

informacao sobre o que se passou.”

3 -0 que fiz...

Pretendia-se com esta questdo saber se os alunos tomaram alguma iniciativa de continuidade
relacionada com os contedos que se falaram na sessdo e que manifeste alteracfes no dominio das

aprendizagens.

Bragal de arqueiro

Fiquei interessado e fui pesquisar mais e falei aos meus pais e fomos visitar o museu pela primeira

2

VeZ.
Vaso de ceramica

-“A partir de que o museu veio a escola comecei a entender melhor as coisas por exemplo as
funcbes dos objetos e comece a procurar mais sobre 0s objetos procurando nos trabalhos do

museu e da arqueologia.”

-195-



Mamoa

-“Cheguei a casa e pedi a minha mae se podia ir pesquisar, porque a minha mae gosta de saber o

que eu ando a aprender.”
Machado de pedra polida

-“Quando cheguei a casa contei aos meus pais como foi, porque em vez de sermos nds a ir ao

museu, veio o museu ca.”

Lamina

-“Eu contei aos meus pais a visita importante do museu, porque este museu € da mais onde
vivemos e ajudou-me muito na matéria sobre as tribos.”

Ponta de seta

-“Disse aos meus pais o que fiz e pesquisei sobre tudo, e procurei saber mais. Achei muito
importante contar aos meus pais para eles também perceberem o que foi a vinda do museu e que

aqui existe muita coisa.”
Pastor agricultor

-“Fui logo dizer ao mau pai e eu e o meu pai fomos a net ver mais ao site do museu e da

arqueologia porque fiquei curiosa.”
Microlito
-“Perguntei aos meus pais se podia visitar o Museu ¢ comecei a dar mais valor ao patrimoénio

local, porgque é uma coisa que toda a gente tem de experimentar — O Museu.”

4 - O que pretendo fazer...

Pretendia-se saber qual a atitude dos alunos perante estas questdes do patrimdnio e da historia.
Bragal de Arqueiro

-“Pretendo visitar mais os museus e no futuro gostaria de se um arqueologo. .

Vaso de cerdmica

-“A partir de agora vou comegar a procurar pedras e coisas parecidas que encontra porque eu ja
antes de 0 museu vir ca eu interessava-me esta matéria mas depois comecei-me a interessar ainda

mais.”
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Mamoa
-“Pretendo compreender mais sobre a historia porque eu gosto muito desta disciplina.”
Machado de pedra polida

-“Eu pretendo ir mais a museu de historia porque com mais visitas a museus vou saber mais

acerca de historia.”

Lamina

-“Pretendo pesquisar mais e saber mais sobre a matéria e sobre os museus.”

Pastor agricultor

-“Ja andei a pedir ao meu pai para ir ao museu, acho que estou a conseguir convencé-1o”.
Microlito

-“Pretendo dar mais valor a tudo o que Vi e pretendo vir a ser arquedlogo porque realmente é tudo

fascinante e muito importante para a historia.”
Ponta de seta

-“Procurar saber mais porque adoro saber tudo sobre a historia. Pretendo também visitar mais

museu e até visitar o proprio museu municipal da Maia quando estivermos de férias.”

Agradecimentos a todos 0s que estiveram presentes e participaram neste estudo.
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Apéndice P

GUIAO DA ENTREVISTA

ENTREVISTA | PARTE |

Agradeco a disponibilidade demonstrada em participar neste estudo. Estou certa de que o
testemunho dado ser& de extrema importancia para a otimizacdo de um projeto que foi planeado
para ser um contributo valido para os processos de ensino e aprendizagem da comunidade escolar.
O Projeto “Ver, Tocar e Sentir a Maia” esta na sua terceira edigdo e ao longo dos trés anos letivos
foi sujeito a alteracdes no sentido de o melhorar e de estar cada ano mais adequado as
necessidades da comunidade a qual se destina. A par desta evolugdo encontra-se também um
aumento do nimero de turmas inscritas.

Perante esta realidade, pretende-se recolher evidéncias que demonstrem qual o real contributo do
projeto para 0s processos de ensino e aprendizagem e que justifiquem o crescente interesse pelo

mesmo.

ENTREVISTA | PARTE 11

Q1. Quais as motivagdes que estiveram subjacentes a inscricdo neste projeto?

Q2. Gostaria que descrevesse a experiéncia de participa¢do da turma que leciona no projeto “Ver,

Tocar e Sentir a Maia”.

Q3. Gostaria que me falasse dos contributos que este projeto trouxe ou podera trazer para a sua

préatica de ensino?

Q4. E em relacdo a aprendizagem dos alunos, na sua perspetiva quais os contributos que este

projeto trouxe ou podera trazer para o respetivo processo de aprendizagem?
Q5. Uma das carateristicas primordiais deste projeto é a utilizacdo de objetos. De que forma o

contato direto com objetos na sala de aula motiva os alunos na aprendizagem, nomeadamente da

Historia?
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Q6. Apods a experiéncia de participacdo no projeto e do contato direto com os objetos na sala de
aula constatou alguns comportamentos que evidenciassem mudancas na postura dos seus alunos
em relacdo ao patrimonio e a historia?

Q6.1. Poderia falar-me desses comportamentos?

Q7. De que forma encorajou e impulsionou esses comportamentos?

Q8. Em que medida o facto de ser o Museu a vir a escola contribui para uma mudanca de postura

dos alunos em relagéo a instituicdo e a historia?

Q9. Que outras carateristicas apresenta este projeto que considere serem uma mais-valia para o

processo de ensino aprendizagem?

Q10. O que alteraria no projeto para proceder a sua otimizagdo?

Q11. Que outros contributos podera dar o0 Museu para 0s processos de ensino aprendizagem da

comunidade escolar.

Q12. Quer acrescentar algo que julgue ter ficado por dizer?

Agradecemos o0 tempo que nos dispensou. As suas declaragdes sdo importantes para
desenvolvermos a nossa pratica no sentido de oferecermos a comunidade, nomeadamente a
escolar, projetos de qualidade.
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Apéndice Q

PROTOCOLO DE PROCEDIMENTOS

ENTREVISTA

A marcacdo - ap6s a construcdo da entrevista de acordo com o0s objetivos previamente
estipulados, escolhida a amostra da populagéo a que se destina e autorizada a participacao dos (as)
docentes, efetuou-se a marcacdo da entrevista estabelecendo-se o dia, hora e local mais
conveniente para os participantes. O local — a sala de atendimento aos EE — foi escolhido
atendendo aos requisitos necessarios a aplicacao deste instrumento de avaliacdo, um local que no
momento estivesse disponivel, afastado do local de lazer dos alunos e sem possibilidade de

interrupcoes.

A preparacdo anterior — no dia anterior a entrevista verificou-se a existéncia e as condi¢@es dos
recursos necessarios a concretizacdo: guido da entrevista; gravador audio e baterias suplentes;

bloco de notas e esferogréfica.

A preparacdo in loco — no dia e hora marcada para a entrevista, o local foi preparado. Colocaram-
se sobre a mesa 0s recursos, inclusive o guido impresso para consulta caso necessario, e testado

pela segunda vez o gravador.

Durante — ap06s a chegada do entrevistado a sala, foi efetuado o agradecimento imediato pela
disponibilidade demonstrada em participar no estudo. De seguida, contextualizou-se a entrevista,
informando o entrevistado do seu ambito, objetivos e organizagdo. Iniciou-se, apos este dialogo

inicial, a entrevista.

No final — terminada a entrevista agradeceu-se, mais uma vez, a disponibilidade e amabilidade
demonstrada, reforcando a importancia da sua participagdo no estudo. Foram recolhidos os

recursos pela entrevistadora que, de seguida, se retirou.
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Apéndice R

TRANSCRICAO DE ENTREVISTAE1

ENTREVISTADOR (A): LILIANA AGUIAR (LA)
ENTREVISTADO (A): DOCENTE GRUPO 1 (E1)

DATA: 20 DE MAIO 2015

HORA: 15H30M

TEMPO DE DURAGAO: 55m

LOCAL: SALA DE ATENDIMENTO AOS EE DA ESCOLA

ENTREVISTA | PARTE |

LA: Agradeco a disponibilidade demonstrada em participar neste estudo. Estou certa que o
testemunho dado seré de extrema importancia para a otimizacdo de um projeto que foi planeado
para ser um contributo valido para os processos de ensino e aprendizagem da comunidade escolar.
O Projeto “Ver, Tocar e Sentir a Maia” esta na sua terceira edi¢do e ao longo dos trés anos letivos
foi sujeito a alteracdes no sentido de o melhorar e de estar cada ano mais adequado as
necessidades da comunidade a qual se destina. A par desta evolugdo encontra-se também um
aumento do nimero de turmas inscritas.

Perante esta realidade, pretende-se recolher evidéncias que demonstrem qual o contributo do
projeto para 0s processos de ensino e aprendizagem e que justifiquem o crescente interesse pelo

mesmo.

ENTREVISTA | PARTE I

LA: Quais as motivacgdes que estiveram subjacentes a inscri¢cdo neste projeto?

E1: Ora bem quando o projeto chegou a escola a gente achou que os objetivos que eram inerentes
ao proprio projeto e aqueles que estavam tracados por mim aquando do estudo do patriménio
local correspondiam uns com 0s outros e portanto, completavam-se, por isso achei que era

determinante e inscrevi-me no projeto.
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LA: Gostaria que descrevesse a experiéncia de participacao da turma que leciona no projeto

“Ver, Tocar e Sentir a Maia”.

E1l: O projeto foi enriquecedor, muito positivo. Enriqueceu os conhecimentos dos alunos,
sensibilizou-0s mesmo para uma pesquisa muito maior, para eles proprios serem dinamizadores
do préprio projeto perante os pais e perante a familia e aquilo que mais nos tocou em parte foi que
eles sentiram-se um bocado bairristas e muito orgulhosos pelo facto de serem maiatos.

LA: Gostaria que me falasse dos contributos que este projeto trouxe ou podera trazer para a

sua pratica de ensino?

E1l: Trouxe uma coisa que foi muito boa, que foi os miudos tocarem e sentirem 0s objetos,
sentiram a natureza, sentiram a forma, sentiram a textura, sentiram o cheiro e depois o dinamismo
que a colega do museu incutiu ao proprio projeto, da maneira como ela dinamizou também os
alunos sentiram muito cativados, motivados para continuarem a estar atentos aos restantes
contetdos. Sensibilizou-os portanto também na questdo de sentirem a necessidade de eles

tocarem, mexerem, verem e irem a descoberta.

LA: Falou no tocar para sentir, e até cheirar os objetos. Considera que a utilizacdo dos

sentidos contribuiu para uma experiéncia que perdure na memoria dos seus alunos?

E1: Sem davida alguma. Ainda hoje, passado alguns meses eles referem-se a esse dia como algo
especial, que nao esquecem. A envolvéncia foi forte demais para esquecerem, precisamente
porque foi uma experiéncia que apelou a utilizagdo dos seus sentidos enquanto exploravam os

objetos.

LA: E em relacdo a aprendizagem dos alunos, na sua perspetiva quais os contributos que

este projeto trouxe ou podera trazer para o respetivo processo de aprendizagem?

E1l: Bem a historia € sempre histdria e o passado ja é passado, mas de qualquer das maneiras, a
utilizacdo dos objetos ajudaram a que os alunos sentissem de facto que a historia fazia parte do
presente e que veio até eles, e veio até eles de uma forma muito pratica, muito manual e até muito
facil de transportar. Eles ficaram com muitos mais conhecimentos que no entanto tém de ser
depois desenvolvidos em contexto de sala de aula, mas o que acontece é que o estudo do meio tem

poucas horas para se trabalhar o estudo do meio e trabalhar até o patriménio local, o passado do
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meio local... seis horas para estudo do meio portanto sdo muito poucas na medida em que a gente
tem a preocupagdo com 0s exames e investe um bocado mais na matematica e na lingua
portuguesa e todos nos sabemos que a nivel da leitura os middos leem muito pouco e que a
informacédo é audio entra pelos ouvidos e eles ndo tém necessidade de ir a procura ao nivel da
leitura. Aqueles videos da Descoberta da Maia permitem que eles se sintam muito mais
motivados, o facto daquela gravacio que eles fizeram da Lenda de Aguas Santas envolveu-os, tal
como neste projeto a vinda a escola, a estudo do meio tem de ser assim. O projeto enriqueceu ao
nivel do patrimdnio local, deixou-0s muito curiosos e com uma necessidade muito grande de
continuar a descoberta daquilo que ha a nossa volta e que até temos a paredes meias. Levou-o0s a

querer sair da escola e procurar mais independentemente do tema que trataram.

LA: Uma das carateristicas primordiais deste projeto € a utilizacdo de objetos. De que
forma o contato direto com objetos na sala de aula motiva os alunos na aprendizagem,

nomeadamente da Histéria?

El: Para eles foi uma mais-valia muito grande tocarem, mexerem e sentirem. A curiosidade foi
satisfeita de uma maneira muito experiencial, 0 sentirem as texturas, a forma, o relevo e depois
todo o conhecimento que foi transmitido pela outra parte que trazia o projeto, que dominava da
frente para tras e de tras para a frente e que os miudos viram a sua curiosidade totalmente

satisfeita e ndo ficam com nada... ndo ficaram com duvidas.

LA: Apos a experiéncia de participacdo no projeto e do contato direto com os objetos na
sala de aula constatou alguns comportamentos que evidenciassem mudancas na postura dos

seus alunos em relacéo ao patrimonio e a histéria?

E1: Sim, recordo um caso em especial de um aluno que apesar de ter nascido ca que é filho de

pais estrangeiros.

LA: Poderia falar-me desses comportamentos?

E1: Ele é portugués mas é filho de pais estrangeiros e ficou de tal maneira motivado que levou os
pais a partirem & descoberta aos fins-de-semana do patriménio do distrito. Ja foram a Guimaréaes,
a Braga e a Viana. E trouxe o feedback para partilhar na turma. Neste momento encontram-se a
fazer 0 mesmo, segundo o que me contaram os pais no final da reunido de avaliacédo, a fazer o

mesmo pela Maia.
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LA: De que forma encorajou e impulsionou esses comportamentos?

E1: Ora bem, os colegas e até mesmo eu, ficAmos cheios de curiosidade com as coisas que ele
trazia e com as histdrias que contava. Entdo pensdmos escrever uns emails para os diferentes
locais por onde ele passou a pedir panfletos e informacdo sobre o patrimoénio que tém na area e
juntos construimos uns painéis para conhecermos um pouco mais 0 patriménio que o aluno

[nome] tinha visto nesses passeios de fim-de-semana. J4 os desafiei a fazerem sobre a Maia.

LA: Em que medida o facto de ser o Museu a vir a escola contribui para uma mudanca de

postura dos alunos em relacéo a instituicéo e a histéria?

E1: Ora bem a palavra museu lembra-nos edificio, edificio grande, antigo, com coisas velhas. Vir
0 museu a escola com uma malinha [risos] aquilo foi qualquer coisa fora do contexto a que a
gente estava habituada. Verificou-se que o museu ndo é apenas um edificio publico, as pessoas
que nele trabalham conseguem trazé-lo até a comunidade e ficAmos todos com muita curiosidade
em ir ao local a esse tal edificio para ver e sentir aquilo que ndo pdde ser transportado e que ndo

vinha dentro da mala.

LA: Que outras carateristica apresenta este projeto que considere serem uma mais-valia

para 0s processos de ensino aprendizagem?

E1: Ora bem, a primeira coisa foram a diversidade de recursos, depois quando eles viram chegar
uma dama com uma malinha [risos] e que afinal ndo era a mala da Linda de Susa, que eu costumo
falar do tempo da emigracdo, ndo €... Depois a dinamizagdo que a senhora lhe incutiu, a senhora
deste caso a Dra. [nome] incutiu a sessdo e ser outra pessoa que ndo o professor que ja estdo fartos
de ouvir e que Ihes chateia o juizo todos os dias portanto, eles conseguiram manter mais atencdo
do que aquilo que eles no dia-a-dia conseguem ter. O facto de ser na escola trouxe vantagens, no
aspeto monetario ndo se pagam deslocacdes, ndo se perde empo nos transportes, consegue-se dar
resposta a todas as solicitagdes porque ndo h& que alterar horarios, nem planificacdes, nem
programacfes nem cantinas nem intervalos, nem nada e depois fica aquela curiosidade em
completar o trabalho 14, porque o museu ndo veio completo! O Museu deu uma gota de agua, deu
uma pincelada para que eles ficassem com a boca doce e depois o rebugado foi dado de facto no

local com a visita.
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LA: O que alteraria no projeto para proceder a sua otimizacao?

E1: Ora bem, acho que deveria em primeiro lugar mais divulgado. Muitas das vezes aparece um
mail ou uma carta e que ndés nem ligamos pois € mais uma. Se calhar ele deveria constar no bolo
de projetos que o pelouro da educacdo da camara apresenta e disponibiliza para o primeiro ciclo
no final de cada ano letivo para o ano letivo seguinte. Seria uma maneira de enriquecer 0s alunos.
Tém vérios projetos de prevencao, alimentacdo, saide... t€m uma série de projetos relacionados
com a saude alimentar e com o bem-estar social mas falta a parte cultural que completa esta
questdo do bem-estar social. Assim seria logo incluido no PAA da escola sem haver necessidade
depois de proceder a alteragdes que nem sempre saem bem.

LA: Que outros contributos podera dar o Museu para 0s processos de ensino aprendizagem

da comunidade escolar.

E1: Olha, para j& nunca deveriamos nos professores estar a trabalhar um assunto sem que nés
préprios o conhecéssemos bem. Alias antigamente podia ser-se professor e ensinar a multiplicar e
a dividir sem ter que preparar as aulas. Mas hoje, se ndo prepararmos a aula, ndo estou preparada
eu propria para dar a aula e responder as solicitacbes que os alunos me pedem, portanto, a
primeira coisa € que estes projetos poderiam ser especificos e fazer parte de um plano de
formacdo que fosse creditada por que, infelizmente, neste momento ainda vivemos com a
necessidade de formacao... aqui se calhar estou a contradizer-me mas eu ndo posso ter formacao
sO pelo facto de ser creditada, mas o que é certo, é que eu tenho de corresponder com formacao
creditava e assim completava uma com a outra. Fiz ha anos, ja ndo sei prever ha quantos, aquele
projeto que era A Descoberta da Maia Freguesia a Freguesia que foi um projeto muito bom e que
deveria ser reeditado, acho que foi giro e interessante porque ha sempre uma parte da Maia que
desconhecemos e ajudaria a que conhecéssemos para transmitir. Se ndo se conhecer ndo se

transmite, nem se consegue transmitir.

LA: Quer acrescentar algo que julgue ter ficado por dizer?

E1: Foi muito bom, porque neste momento as familias queixam-se com despesas ndo conseguem
fazer face a necessidades do dia-a-dia e portanto aqui ndo houve necessidade de gastar dinheiro e
conseguimos enriguecer a nossa pessoa. Fiquei mais rica eu e mais ricos os alunos, portanto e esta
vinda do museu a escola deveria continuar a fazer parte das nossas atividades. Ha necessidade de

manter o gosto pelo patrimdnio, de o reservar de o0 manter e de o divulgar.
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LA: Agradecemos o tempo dispensado. As suas declaragdes sdo importantes para desenvolver a
pratica do museu no sentido de oferecer-se a comunidade, nomeadamente a escolar, projetos de

qualidade.
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TRANSCRICAO DE ENTREVISTA E2

ENTREVISTADOR (A): LILIANA AGUIAR (LA)
ENTREVISTADO (A): DOCENTE GRUPO 2 (E2)

DATA: 21 DE MAIO 2015

HORA: 15H30M

TEMPO DE DURAGAO: 50m

LOCAL: SALA DE ATENDIMENTO AOS EE DA ESCOLA

ENTREVISTA | PARTE |

LA: Agradeco a disponibilidade demonstrada em participar neste estudo. Estou certa de que o
testemunho dado ser& de extrema importancia para a otimizacdo de um projeto que foi planeado
para ser um contributo valido para os processos de ensino e aprendizagem da comunidade escolar.
O Projeto “Ver, Tocar e Sentir a Maia” esta na sua terceira edi¢do e ao longo dos trés anos letivos
foi sujeito a alteracBes no sentido de o melhorar e de estar cada ano mais adequado as
necessidades da comunidade a qual se destina. A par desta evolugdo encontra-se também um
aumento do nimero de turmas inscritas.

Perante esta realidade, pretende-se recolher evidéncias que demonstrem qual o contributo do
projeto para 0s processos de ensino e aprendizagem e que justifiquem o crescente interesse pelo

mesmo.

ENTREVISTA | PARTE I

LA: Quais as motivacdes que estiveram subjacentes a inscri¢io neste projeto?

E2: A primeira motivacdo realmente foi...o corpo docente estava a preparar o plano anual de
atividades da escola e pronto em casa comecei a pensar 0 que vamos fazer, o que ndo vamos, e
surgiu-me a ideia de que realmente esta escola concretamente tem aproveitado pouco as
potencialidades da Maia e foi essa a minha primeira motivagdo. Porque que é que eu hei-de estar a
marcar uma visita de estudo a Aveiro a uma fabrica em Aveiro, ou um parque em qualquer outro
lugar, quando aqui proximo da escola eu tenho tanta coisa por explorar, e foi essa a minha
motivacdo. Achar que a Maia tinha muito para dar e eu ndo estava a aproveitar, a escola ndo
estava a aproveitar. E portanto, a inscricdo neste projeto partiu de mim e foi somente nesse
sentido. Achei que respondia a esta minha necessidade, nomeadamente ao nivel do estudo do

meio. Eu sou uma amante da historia das localidades por onde eu passo, gosto de saber e esta
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parte do estudo do meio é muito aborrecida se uma pessoa ndo explorar e portanto eu gosto da
historia de nogueira, acho que Nogueira tem muita histéria, fascina-me e procuro sempre, quando
tenho de dar essa matéria aos alunos, procuro sempre estudar e informar-me o mais possivel, e 0
projeto pareceu-me uma Otima ideia para eu chegar onde queria, isto é estabelecer esta ligacao-
meio. Ainda agora... ha bocado, lembro-me de estar a falar disso, que de vez em quando custa-me
a adormecer e lembro-me de ter pensado: ah bolas n6s temos tanta coisa aqui na Maia, tanta coisa
para ser explorada e estamos agora a pensar em ir para Lisboa ou ndo sei para onde. Para qué ndo
ha necessidade disso e aliamos o0 baixo custo, sdo coisas que 0s mitdos ndo pagam, sao gratuita,
aliamos a projetos bastante enriquecedores. E foi isso que me motivou. E vamos continuar porque

ainda h& muita coisa por explorar.

LA: Gostaria que descrevesse a experiéncia de participacao da turma que leciona no projeto

“Ver, Tocar e Sentir a Maia”.

E2: Eu descreveria como uma experiéncia muito, muito enriquecedora, tanto para os docentes
como para os alunos. Acho que foi realmente... vi ... pronto sabe que tenho 4° anos ¢ estes alunos
estdo mais despertos para certas matérias do que os mais pequenos e aquilo que e notei foi que o0s
meus alunos adquiriram um gosto pela histéria que eu ndo sabia que tinham! Descobri neles o
gosto por todas estas coisas € um entusiamo imenso... pronto foi uma experiéncia muito
enriquecedora em que todos nds ficAmos a lucrar e nos apercebemos que eles ficaram bem com a
nogéo, e ainda agora falam nisso, que as fontes sdo muito importantes para poderem estudar o
passado. Estabeleceram perfeitamente essa relacdo. Nao estou a dizer que todos os alunos o
tenham conseguido de igual forma, pois tenho quatro muito bons alunos, dois fraquinhos e 0s
restantes sdo todos medianos, mas todos eles ficaram bastante entusiasmados e todos eles

perceberam essa ligacdo entre o estudo do passado e as fontes. Foi realmente uma mais-valia.

LA: Gostaria que me falasse dos contributos que este projeto trouxe ou podera trazer para a

sua pratica de ensino?

E2: Eu vou dizer uma coisa que eu acho que é verdade mesmo. E mesmo sentida. Eu acho que
muitas vezes os professores sdo muito expositivos, expdem muita matéria... € eu aprendi muito
consigo, fundamentalmente, porque acho que francamente é uma comunicadora nata, e uma
pessoa que sabe cativar o seu publico e pronto € isso que eu penso... Eu penso que a minha forma
de estar na sala deveria ser mais... procurar mais que os alunos peguem nas coisas, realizar mais

experiéncias para eles verem como €, como € que ndo €, ndo ser tdo expositiva... nesse aspeto
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acho que foi um contributo muito positivo... eu gostei imenso. Té-la conhecido foi uma mais-
valia porque acho que € uma pessoa fantastica e toda a gente diz... ainda agora estava a falar com
as colegas e elas referiram que este € um projeto que realmente tem tanto sucesso e muito se deve
a Dra., Liliana porque [risos] é verdade, porque ha muita gente que cad vem ddo uma palestra e ndo
cativam os miudos e em dez minutos os mitdos estdo todos distraidos, numa grande confusdo e

aqui ndo, a cada momento sentia-se que os mitudos eram cativados, sempre a serem puxados...

LA: Fale-me do que podera ter feito a diferenga para os cativar desse jeito.

E2: As pessoas que estdo a frente do projeto sdo pessoas que gostam realmente daquilo que
fazem. E que isso faz toda a diferenca, é fundamental, estdo de corpo e alma, nota-se e acho que é

um dos fatores de sucesso do projeto.

LA: E em relacdo a aprendizagem dos alunos, na sua perspetiva quais os contributos que

este projeto trouxe ou podera trazer para o respetivo processo de aprendizagem?

E2: Trouxe essencialmente motivacao para uma area que € pouco explorada.

LA: Quais as razbes dessa limitacédo ao nivel da exploracéo.

E2: O estudo do meio tem matéria para uma semana, duas semanas no maximo, e por isso nao se
vai ao fundo das questdes, e este projeto ajudou-nos a ir ao fundo das questbes e de uma forma
que incide no passado do meio local ajudando a estabelecer essa ligacdo entre os contetidos e 0

meio.

LA: Uma das carateristicas primordiais deste projeto é a utilizagdo de objetos. De que
forma o contato direto com objetos na sala de aula motiva os alunos na aprendizagem,

nomeadamente da Histéria?

E2: Eu acho que € isso que faz a diferenca neste projeto. O apelar aos alunos o uso de todas as
sensacOes, de todos os sentidos faz toda a diferenca. E a utilizagdo ajuda na aprendizagem porque
eles vendo s coisas, tocando nelas, aperceberam-se melhor de como realmente as coisas se

passavam.
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LA: Apoés a experiéncia de participacdo no projeto e do contato direto com 0s objetos na
sala de aula constatou alguns comportamentos que evidenciassem mudangas na postura dos

seus alunos em relacdo ao patrimonio e a histéria?

E2: Sim, sim.

LA: Poderia falar-me desses comportamentos?

E2: Noto que eles estdo realmente preocupados com o patrimonio, falam-me imensas vezes: o
professora eu passei por ali e vi isto e aquilo, e estive a observar com pormenor, ja ttm uma outra
sensibilidade. Eu vou-lhe dar um exemplo que tem a ver com outro projeto, o cem mil arvores,
onde também nos envolvemos e no fim-de-semana passada tivemos aqui uma festa e a junta
autorizou a colocar um insuflavel no local onde as arvores estdo a querer nascer, e uma aluna
disse contente que tinha andado nos insuflaveis e outra zangada disse: olha eu ndo andei e tu ndo
deverias ter andado, porque o insuflavel estd em cima das nossas arvores. Foi fantastico... E
relativamente a este projeto aconteceu a mesma coisa... eles estdo mais sensibilizados para todos
estes pormenores ligados ao patriménio da localidade. Ficaram fascinados com o império romano

e falam muitas vezes nisso, por houve a vivéncia, um envolvimento mais profundo e dindmico

LA: De que forma encorajou e impulsionou esses comportamentos?

E2: Claro que sim, claro que sim, temos de encorajar. Por exemplo o Anténio foi a Roma nas
férias e antes de ir esteve na turma a fazer uma lista de tudo o que queria ver tendo em conta o que
se falou na sessdo e pediu aos colegas que o ajudassem nisso. Apesar de atrapalhados com o
tempo por causa dos exames eu incitei a turma a relembrar em grupo o que tinhamos falado. E
depois de vir contou tudo. Foi e trouxe uma davida que queria ver esclarecida e quando esteve ca
com o arqueologo na oficina de talhe e ele fez questdo de tirar a davida consigo. Os colegas
quando souberam que ia a Roma diziam: Ai, ele é que tem sorte, vaia a Roma e vai ver 0s
romanos, ele ¢ que tem sorte... e veio e contou tudo o que tinha visto, o que tinha feito e
estabelecia relagdes entre o que viu e o que falamos quando vieram ca.

Eu até contei aos miudos que um dos motivos para eu gostar de histdria, € que eu tive uma
professora no liceu antes do 25 de abril que ndo dava aula na sala de aula, vinhamos para a rua e
ela dava a aulas na rua, fazia o desenho no chdo e com o pau percorria 0s mares para mostrar 0s

caminhos dos navegadores... e isso foi um dos motivos que me levou a gostar tanto de historia.
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Acho que isso tem muito a ver, influéncia bastante, e nesse sentido o projeto influenciou muito os

meus alunos, é verdade.

LA: Em que medida o facto de ser o Museu a vir a escola contribui para uma mudanca de

postura dos alunos em relagdo a instituigdo e a historia?

E2: Essa é outra questdo interessante porque que ideia € que nds temos do museu? Que é um
espaco fechado, que cheira a mofo, que tem coisas velhas...Se fosse perguntar a um aluno antes
deste projeto o que achas que € um museu, ele respondia assim, porque € a ideia que tém e com
esta vinda do museu c4, eles perceberam que ndo € isso, que ndo € uma espaco fechado, que nao
sdo coisas velhas que tem, ndo... acho que ajudou a desmistificar a ideia preconcebida do museu
como um espago aborrecido, chato... Afinal o museu desloca-se...

Em relacdo a historia, ficaram mais despertos, mais curiosos, essencialmente mais curiosos. O
Museu ajuda nisso, porque 0 museu aparece, traz uma maleta que suscita a curiosidade e de
repente da maleta sai a historia que vai ao encontro deles, daquela mala surgir a historia é

fundamental.

LA: Que outras carateristica apresenta este projeto que considere serem uma mais-valia

para 0s processos de ensino aprendizagem?

E2: Para além dos objetos, a capacidade das pessoas intervenientes no projeto é fundamental. No
entanto, noutros ambitos ja cé estiveram pessoas diferentes mas que ndo contribuiram em nada, o
que faz a diferenca ¢ a forma como ¢ transmitido, as estratégias utilizadas, a paixao latente... acho
gue o sucesso passa de facto por vocés, e a malinha também resulta, porque eles estdo sempre a
espera do que podera sair daquela mala. Cada objeto para eles é motivo de curiosidade assim

como é saber utiliza-los atendendo a sua importancia no passado e & sua importancia agora.

LA: O que alteraria no projeto para proceder a sua otimizacao?

E2: Nada, esta pergunta € a mais facil, ndo alteraria nada. Devera continuar com 0 mesmo

dinamismo e a mesma motivacdo como tém feito.
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LA: Que outros contributos podera dar o Museu para o0s processos de ensino aprendizagem

da comunidade escolar.

E2: Envolver de alguma forma os pais neste projeto e noutros de forma a estabelecer a ligacdo a

outra parte da comunidade educativa.

LA: Quer acrescentar algo que julgue ter ficado por dizer?

E2: Acho que tenho de Ihe dar os parabéns, e ao arquedlogo Luis Loureiro, porque de facto sdo
pessoas fantasticas. Acho que estdo de parabéns pela forma como dinamizam o projeto. Acho
que... na mio de outras pessoas até podia ser melhor, mas acho que seria pior. E muito dificil
neste momento cativar a atencdo dos alunos, eles tém interesses muito distintos e diversos e tém
muito pouco tempo de atengdo e é preciso estar sempre a mudar de estratégia para cativar a
atengdo deles... eles tem um periodo muito curto de atengdo, ¢ a maior dificuldade que sinto, o
professor tem um desgaste maior a disciplind-los do que propriamente a ensinar. Por isso
estratégias e recursos diferentes sdo uma mais-valia nesse sentido porque consegue prendé-los
conseguindo resultados mais positivos. As proprias questdes que Ihes vado sendo colocadas fa-los

pensar nas coisas.
LA: Agradecemos o tempo dispensado. As suas declaragcdes sdo importantes para desenvolver a

pratica do museu no sentido de oferecer-se a comunidade, nomeadamente a escolar, projetos de

qualidade.
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TRANSCRICAO DE ENTREVISTA E3

ENTREVISTADOR (A): LILIANA AGUIAR (LA)
ENTREVISTADO (A): DOCENTE GRUPO 3 (E3)

DATA: 15 DE MAIO 2015

HORA: 08H30M

TEMPO DE DURACAOQ: 52M

LOCAL: SALA DE ATENDIMENTO AOS EE DA ESCOLA

ENTREVISTA | PARTE |

LA: Agradeco a disponibilidade demonstrada em participar neste estudo. Estou certa de que o
testemunho dado seré de extrema importancia para a otimizacdo de um projeto que foi planeado
para ser um contributo valido para os processos de ensino e aprendizagem da comunidade escolar.
O Projeto “Ver, Tocar e Sentir a Maia” esta na sua terceira edi¢do e ao longo dos trés anos letivos
foi sujeito a alteracBes no sentido de o melhorar e de estar cada ano mais adequado as
necessidades da comunidade a qual se destina. A par desta evolucdo encontra-se também um
aumento do nimero de turmas inscritas.

Perante esta realidade, pretende-se recolher evidéncias que demonstrem qual o contributo do
projeto para 0s processos de ensino e aprendizagem e que justifiquem o crescente interesse pelo

mesmo.

ENTREVISTA | PARTE I

LA: Quais as motivacdes que estiveram subjacentes a inscri¢io neste projeto?

E3: Eu nédo sabia como era o projeto. Quem o trouxe foi um colega que na altura estava a fazer
biblioteca e queria dinamizar o espaco e ele trouxe e muito bem, foi uma atividade em que
inscrevemos todos 0s quintos anos. Mas quando me apresentaram O projeto achei muito
interessante porque vem alguém que vem de fora que ndo é o professor € muito interessante para
0s miudos ter outras experiéncias. E quando me falaram da maleta pedagdgica isso atrai. Nao
temos que levar os meninos, vocés vém cé. E claro que ir ao museu é diferente, ¢ muito melhor,
mas nesta fase e com as limitagcGes que temos virem a escola ajuda-nos muito porque ndo temos
que sair com eles do portdo, é na nossa aula e foi muito bem programado e ai correu muito bem, o
professor estava na sua aula, ndo teve de pedir a ninguém ndo teve que aborrecer os colegas

porque as vezes o colega nédo esta disponivel ou tem uma atividade nesse dia... assim foi na nossa
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aula, ndo precisdmos de ninguém e com tempo pudemos programar a nossa atividade e sair da

sala de aula por cinquenta minutos, ndo tivemos que disponibilizar outros meios.

LA: Quando falou em limitacGes a que se refere?

E3: Refiro-me a questdo da necessidade de aprovacdo de projetos como as saidas para visitas de
estudo, que nem sempre é facil, e a toda a logistica que envolve uma saida como o financiamento
das criancas de escaldao que ndo pagam e é preciso esperar pelo subsidio para podermos sair.
Depois as vezes ndo é facil arranjar professores para acompanhar quando é ao nivel de escola e de
turma, por exemplo ao nivel do 5° ano se eu vou com a minha turma conhego o conselho de turma
e peco a alguém para acompanhar, mas se envolve outros anos ndo é facil em termos de
acompanhantes. Convém que seja fora do horéario e as vezes ndo é facil conseguir conciliar os
tempos de saida com a disponibilidade dos professoras e por vezes 0 que acontece é que ha
professores que vao duas e trés vezes e saem prejudicados na sua disciplina e outros que néo véo

nenhuma. Depende das pessoas.

LA: Gostaria que descrevesse a experiéncia de participacdo da turma que leciona no projeto

“Ver, Tocar e Sentir a Maia”.

E3: Eu tive duas turmas. Realmente a que mostrou mais interesse foi 0 5° I. A outra também mas
esta € uma turma muito ativa e foi muito giro até para mim porque eles ja tinham dado a matéria
algum tempo antes e eu achei que, normalmente eles esquecem muitas coisas da histéria porque
acham que sdo coisas que tém de decorar, eles sabiam, ndo s6 os bons alunos mas também aqueles
0s niveis 3 e participaram ativamente, questionaram, responderam sobre um tema que ndo tinham
dado naquela semana. Os materiais ajudaram muito, eles adoram mexer naquilo, apesar de Ihes
ser explicado no inicio que algumas das pecas sdo réplicas eles mexem nos objetos como se
fossem tesouros do passado! O toque é muito importante para eles. Naquela idade é muito
importante o ver, o tocar, o sentir e 0 video e a prépria maneira como se dirige, Como comunica
com eles é ao nivel deles para eles perceberem e depois as experiéncias que pertencem a terra
deles, & Maia, ndo ¢é de Evora, nem de Beja, fala da Maia criando uma ligagdo um lago. Saber que
aqui estiveram, que aqui deixaram... ¢ muito importante saberem que ¢ da Maia. Foi uma
experiéncia muito gratificante porque pude chamar para a Maia, com o contributo do Museu, 0s

conteudos que tinha dado em contexto de sala de aula.
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LA: Gostaria que me falasse dos contributos que este projeto trouxe ou podera trazer para a

sua prética de ensino?

E3: Olhe [pausa] eu tenho uma inveja muito grande daquela maleta, gostaria de a ter comigo
sempre que precisasse dela [risos]. Quando desse a romanizagdo ia ser um sucesso. Ter oS
recursos necessarios para explorar o tema ¢ ideal. Mesmo o video é fantastico, felizmente hoje em
dia os manuais trazem muito material multimédia... ndo pode continuar-se a dar a histéria como
ha dez anos atrds! Mas os que trouxe sdo diferentes, atrativos. Isso vai obrigar-me a ser mais
exigente comigo e procurar meios mais atrativos para 0s meus alunos. Mas para mim foi muito
interessante também. Eu, professora, nunca estive com tégula na médo porque ja tirei o curso ha

muitos anos... foi muito giro, eu gostei muito.

LA: E em relacdo a aprendizagem dos alunos, na sua perspetiva quais os contributos que

este projeto trouxe ou podera trazer para o respetivo processo de aprendizagem?

E3: Eu ja tinha dado essa matérias no primeiro periodo como ja lhe tinha dito. A participacdo da
sessdo permitiu como constatei a aplicagcdo dos conhecimentos que eles tinham adquirido e que eu
nem me tinha apercebido que tinham ficado tdo vincados na memdria dos alunos e a relagdo dos
mesmos com 0 que estavam a fazer na sesséo. Por outro lado consolidou 0 que estivesse menos
presente porque foi um voltar a [ao tema em questdo — romanizagdo]. Paramos ai, ndo tive forma
de explorar mais pois a matéria de historia é imensa e eles sdo muito pequenitos, o livro tem
muitos contetudos e... agora foi muito bom apesar de ter de parar ali porque tinhamos outros
trabalhos para fazer sobre Ceuta porque também era do plano anual de atividades, a comemoracao
dos 600 anos, agora eu acho que eles podem até esquecer um bocadinho dos arabes, da presenca
mugculmana ca, mas da romanizagdo ndo, porque ficou para a vida, porque o sair da sala de aula, o
ndo ser o professor do costume a falar, aquele que estd sempre a ralhar e a mandar calar e com
trabalhos de casa e com testes, ser uma pessoa que veio de fora, que comunica com eles, ao nivel
deles, que eles entendam, que atraiu (que eles portaram-se lindamente apesar de ser uma turma as
vez complicada) e os tais materiais que materializam o passado. A tal Maleta e ser da maia diz-
Ihes muito. Alguns ja la tinham ido [ao Museu], outros foram, porque me disseram, logo a seguir
e por isso acho que a romanizacdo ficara ali marcada. Alids eles provaram isso la falaram e
continuaram a falar e a perguntar se ndo voltava a escola mas agora acabou a romanizacdo. N&o
foi mau vir naquela altura porque eles puderam mostrar. Se fosse um assunto que eles nunca

tivessem dado estariam a ouvir, mas ndo, eles participaram de uma forma muito ativa, estavam a
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relacionar os assuntos com o que a professora ja tinha dado, com o que viram no livro, com o teste

que j& tinha sido feito, e a consolidar com coisas vivas.

LA: Uma das carateristicas primordiais deste projeto ¢ a utilizacdo de objetos. De que
forma o contato direto com objetos na sala de aula motiva os alunos na aprendizagem,

nomeadamente da Historia?

E3: E assim, eles estdo a mexer na historia. Aquilo saiu |4 da terra trazido pelos arquedlogos e
veio para ali e o cuidado que eles tinham a passar de mao em mao, estavam a agir como se
tivessem tesouros na mao porque se sentem ligados a historia, eram bens preciosos que eles
passavam com muito cuidado sem deixar cair porque eles estavam com a historia na méo e isso €
muito importante. Ter a histdria na médo. Eles vao ao museu e sabem que ndo podem tocar, existe
um vidro entre eles e os objetos, as fotos por vezes também sdo proibidas depois quando tiram
fotos ndo ficam bem por causa do vidro e ali 0s objetos vieram ter com eles, eles nem sairam.
Acho que também leva a preservacdo, o ter cuidado, sensibiliza para preservar e manter o
patriménio. Eu digo muitas vezes aos meus alunos, quando eles me dizem que a disciplina
favorita é historia, que quero que gostes muito, que saias daqui e entres numa igreja para ver, num
museu... agora historiadores hoje em dia... mas que gostem, que leiam, que se informem, porque
posteriormente pode trazer a diferenca ao nivel da preservacdo e experiéncias assim podem fazer a

diferenca, ajudam a gostar, a interessarem-se mais e a procurarem.

LA: Apos a experiéncia de participacdo no projeto e do contato direto com os objetos na
sala de aula constatou alguns comportamentos que evidenciassem mudancas na postura dos

seus alunos em relacéo ao patrimonio e a histéria?

E3: Veio fora, o que foi bom e algum tempo depois. Foi positivo. Mas parou ali porque ja estava
na formac&o de Portugal. Ndo deu para explorar. Mas deu para me aperceber pelas conversas que

tiveram nas aulas seguintes que estavam muito interessados

LA: Poderia falar-me desses comportamentos?

E3: Eles falaram muito sobre a sessdo. Uma das coisas que falaram muito e porque tiveram os
objetos na mao, foi ver que o que existe hoje ndo e inédito! Se existe € porque ja alguém no
passado o fez. Um aluno até disse: “afinal n6s achamos que somos o maximo porque inventamos

coisas fixes, mas eles inventaram primeiro, noés s6 fazemos com outras coisas”’. Este aluno
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apercebeu-se de que o0 presente se constroi sobre o passado e € uma constante evolugdo. Também
queriam que trouxesse outras coisas, mas tive de cortar porque estdvamos noutra e se lhes desse

asas nunca mais avangava na matéria.

LA: De que forma encorajou e impulsionou esses comportamentos?

E3: Como eles se mostraram interessados, cada tema que dou eu dou-lhes sempre informacéo de
um local a visitarem. O que eu faco muitas vezes é apelar a imaginagdo na aula e fazer viagens
virtuais, o que é bom. E uma vantagem, vamos virtualmente sentados na nossa cadeira, fago varias
vezes, porque ndo posso sair e tenho de arranjar estratégias alternativas. Com as citanias também
o faco, até digo que nao podemos ir com o calgado que temos... temos de os cativar até porque
eles estdo muito habituados a tudo muito pratico ao tecnoldgico, ao mexer e movimento, nés nao
podemos sair da sala de aula e temos que ter alternativas. E esta sessdo ajudou a isso, sairam e
fizeram algo diferente que os motivou na sua aprendizagem porque privilegiava o toque, porque
eu posso ir a Lisboa ver o manuelino mas eles ndo tocam, ndo €? E ali tocaram é muito

importante.

LA: Em que medida o facto de ser o Museu a vir a escola contribui para uma mudanca de

postura dos alunos em relagdo a instituicado e a historia?

E3: Acho que contribui muito porque suscita-lhes a curiosidade e ir & a0 museu. O museu veio
ca, trouxe uma pequena amostra do que tem e a curiosidade de ir ver mais leva-os ao local. A
forma como eles dizem aos pais 0 que aconteceu leva também a que os pais queiram ir. Porque
também tém irmdos, mais velhos ou mais novos, que também ficaram com o bichinho e tém de
curiosidade de ver o que lhes foi falado e isso podera tornar-se um habito e fazer com que o
bichinho cresca e vejam a historia como uma forma de se compreenderem até a forma como
vivem e 0s museus como sitios onde podem aprender de uma forma diferente. E isso que eu tento
incutir nos meus alunos também, eles lerem, discutirem e irem ver.

Eu costumo levar os meus alunos, quando dou os descobrimentos, a fazerem uma visita a Nau em
Vila do Conde. E uma visita, e depois ela também tem muito jeito, que faz com que voltem
passado pouco tempo, porque eles falam com entusiasmo do que se passa, eles fixam
determinadas coisas, o0 dia-a-dia de viverem ali que era terrivel... mas s6 quando vao visitar € que
se apercebem que era terrivel e ndo fantastico como eles acham quando falamos nas viagens dos

descobrimentos, e eles voltam com as familias. Ndo me adianta na aula mostrar no livro, quando
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vamos la eles tocam, cheiram... ¢ muito importante usarem os sentidos, porque prende-0S ao

assunto e nunca mais esquecem.

LA: Que outras carateristica apresenta este projeto que considere serem uma mais-valia

para 0s processos de ensino aprendizagem?

E3: Olhe, ja disse quase tudo. O ser aqui € muito bom, tudo, o toque, a linguagem, 0s recursos, o
ser outra pessoa e de uma instituicdo especializada. Para o ano quero que venham de novo e

também ao colégio onde dou aulas e logo em outubro, no momento em que estou a dar a matéria.

LA: O que alteraria no projeto para proceder a sua otimizacao?

E3: Vir a escola no momento em que se esta a dar aquele tema, porque estabelece-se uma ligacdo
mais coerente e forte. Eles estdo a dar, estdo a conviver com 0s objetos, estdo a ver e a dar
continuidade. Mais forte ainda vai ser. Julgo, porque nao tive essa experiéncia! A minha
experiéncia foi depois, mas fiquei muito satisfeita com os resultados. Na altura até pensei quando
me falaram no projeto ja vai la longe, ja veio tanta coisa, tanto pormenor, mas ndo, fiquei muito
satisfeita, correu tudo muito bem mas acho que se calhar provavelmente ainda correrd melhor o
estarmos no timing certo e poder explorar na altura certa, porque nao fazia sentido voltar atras
para dar continuidade a algo que ja tinha sido dado, por isso ndo explorei, usei como consolidacdo
e motivacao para estudo. Porque j& estava noutra e temos metas.

O museu vir a escola mesmo no momento em que se esta a tratar o tema. Sei que ndo € possivel,
mas o ideal era eu ligar para 0 museu e dizer: estou a dar romanizagdo pode vir amanh&? [risos]
Até porque as turmas tém ritmos diferentes e o ideal seria de facto cada turma dizer amanha pode

ser? Alteraria s isto, mas ndo porque correu mal, mas porque poderia ser ainda melhor.

LA: Que outros contributos podera dar o Museu para o0s processos de ensino aprendizagem

da comunidade escolar.

E3: Olhe, pode no sentido de alertar para a preservacdo, das pessoas que ndo cuidam e
vandalizam e roubam o que é de todos. Sensibilizar para isso e para a visita, para a ida, para a
procura, que € isso que eu tento incutir nos meus alunos. Estabelecer um elo de ligagdo entre a

comunidade e 0 museu que tem proximo, mas ao nivel geral e ndo so escolar.
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LA: Quer acrescentar algo que julgue ter ficado por dizer?

E3: Olhe, eu dou os parabéns e digo honestamente que eu tive uma primeira visita ao museu ha
muitos anos € ndo houve naquele dia..., eu penso que o grupo que levei, julgo que ndo voltou
porque nio foi muito apelativo, mas aqui foi muito mas mesmo muito apelativo. E preciso que
quem esta cative, que tenha entusiasmo. A primeira pessoa que tem de gostar € quem esta na
frente dos miudos, se tem paixdo e transmite com paixdo é uma coisa, se ndo transmite com
paixdo eles percebem, e muito bem, eles sdo muito verdadeiros e foram. Isso € muito importante,
quem esta transmitir tem de mostrar a paixdo por aquilo que estad a mostrar e isso foi transmitido,
sem davida, e numa linguagem acessivel, porque estamos a comunicar com mildos com Varios
niveis e se ha uns que percebem, ha outros que n3o, eles sdo diferentes. E preciso falar para o
grupo numa linguagem para que todos percebam, percebem os bons e 0s menos bons e isso
conseguiu-se. Nao tiveram qualquer davida. A linguagem é importantissima, eu ndo posso falar
numa turma como falo na outra porque sdo diferentes, até entre eles, tem niveis de percecdo
diferentes, mas temos de conseguir falar para todos. Isso é muito importante, para além da
empatia que devera sentir-se pela pessoa que esta a frente e embarcar no discurso que esta a ter.
Alguns middos ali por cinquenta minutos sentiram-se romanos, viveram o passado através do
envolvimento que provocou utilizando a sua paixdo, a linguagem adequada e 0S recursos que
levou, nomeadamente 0s objetos. Num espetdculo musical que fizeram depois, no final do
periodo, eles vestiram personagens dos temas de historia que ja tinhamos dado e curiosamente

tive tré€s romanos. .. a romaniza¢do marcou-0S.
LA: Agradecemos o tempo dispensado. As suas declaragfes sdo importantes para desenvolver a

pratica do museu no sentido de oferecer-se a comunidade, nomeadamente a escolar, projetos de

qualidade.

-219 -



TRANSCRIGCAO DE ENTREVISTA E4

ENTREVISTADOR (A): LILIANA AGUIAR (LA)
ENTREVISTADO (A): DOCENTE GRUPO 4 (E4)

DATA: 22 DE MAIO 2015

HORA: 16H30M

TEMPO DE DURAGAOQ: 1H10M

LOCAL: SALA DE ATENDIMENTO AOS EE DA ESCOLA

ENTREVISTA | PARTE |

LA: Agradeco a disponibilidade demonstrada em participar neste estudo. Estou certa de que o
testemunho dado ser& de extrema importancia para a otimizagdo de um projeto que foi planeado
para ser um contributo valido para os processos de ensino e aprendizagem da comunidade escolar.
O Projeto “Ver, Tocar e Sentir a Maia” esta na sua terceira edi¢do e ao longo dos trés anos letivos
foi sujeito a alteracBes no sentido de o melhorar e de estar cada ano mais adequado as
necessidades da comunidade a qual se destina. A par desta evolugdo encontra-se também um
aumento do nimero de turmas inscritas.

Perante esta realidade, pretende-se recolher evidéncias que demonstrem qual o contributo do
projeto para 0s processos de ensino e aprendizagem e que justifiquem o crescente interesse pelo

mesmo.

ENTREVISTA | PARTE I

LA: Quais as motivacdes que estiveram subjacentes a inscri¢io neste projeto?

E4: A principal motivacao foi sem duvida verificar que utilizavam as fontes materiais para nao s6
falar da histéria mas também do como se chega a constru¢cdo do conhecimento historico. Para
mim é impensavel dar a histéria sem as fontes principalmente hoje em dia perante tantas
solicitacBes que os alunos tém. Temos de os cativar de alguma forma. Eu enquanto professora de
historia tenho esse dever de mostrar o que aconteceu e como aconteceu, mas acima de tudo, como
sabemos que aconteceu. E eu vi neste projeto essa potencialidade, de sensibilizar para a forma
como se constrai a historia. Por outro lado, 0 museu vir a escola é uma ideia genial, vai contra a
ideia retrograda de que os museus sdo espacos enfadonhos e distantes, e este projeto mostrou que

0 museu esta atento ao seu publico, ndo esta distante, e que por isso vem ao encontro da
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comunidade e se preocupa com eles, com a sua aprendizagem e até com 0 seu crescimento

enguanto pessoas e enquanto consumidores culturais.

LA: Gostaria que descrevesse a experiéncia de participacdo da turma que leciona no projeto

“Ver, Tocar e Sentir a Maia”.

E4: Foi uma experiéncia extremamente enriquecedora e de total surpresa para mim. Todas as
turmas manifestarem interesse e entusiasmo. No entanto, aquelas turmas cujos alunos nao tém
possibilidade de visitar, ou porque ndo podem, ou porque a familia ndo tem o habito, viu na
sessdo uma oportunidade de tocar em coisas que consideravam inacessiveis. E isso para eles foi
uma experiéncia extremamente marcante, para todos eles e até para mim como professora porque

tive oportunidade de providenciar aos meus alunos estratégias e recursos diferentes para aprender.

LA: Gostaria que me falasse dos contributos que este projeto trouxe ou podera trazer para a

sua pratica de ensino?

E4: E fundamental. Este projeto pode ser trabalhado de trés maneiras. Pode ser trabalhado como
projeto motivador, de espicacar a curiosidade para entrarmos no contetdo. Pode ser utilizado para
consolidacdo de determinados contetdos e pode ser utilizado de uma forma mais recreativa para
trabalhar a histéria como uma saida profissional que hoje em dia esta tdo contestada na sociedade
e por isso faz todo o sentido, porque sou professora de histéria promover isso. E para mim faz
sentido mostrar a histéria como uma saida profissional e claro que eu tenho de ir pela parte mais
Obvia que € a parte da arqueologia, mas ha muitas outras partes que podemos desenvolver muito
bem que é a partir da Paleografia, aquela escrita que eles perguntam: a professora sabe ler isso? E
eu respondo que ¢ uma profissdo e acho que ¢ extremamente importante... E eu utilizei este
projeto, que ainda ndo conhecia muito bem, como como consolidador de conteddos mas na
proxima vou utiliza-lo como motivador de aprendizagens, logo no inicio, a partir do nada, porque
eles ficaram muito mais despertos, eles queriam saber mais, estavam a fazer mais perguntas e nos

ja estdvamos a virar a pagina e ndo podiamos continuar.

LA: E em relacdo a aprendizagem dos alunos, na sua perspetiva quais os contributos que

este projeto trouxe ou podera trazer para o respetivo processo de aprendizagem?

E4: Traz imensos, por isso é que eu achei desajustado depois de feita a sessdo e vou ponderar

introduzir a sessdo mais cedo porque os miudos ficaram excessivamente despertos, com muitas
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perguntas, e ele como motivador de aprendizagem é fantastico. Porque de facto é muito
estimulante, e para consolidar aprendizagens, perde-se a parte da surpresa, porque eles ja sabem,
conheciam alguns dos objetos... introdugdo de novos conceitos claramente, como o bragal de
arqueiro, que nao tinhamos falado na aula, e isso € importante, mas curiosamente eu acho muito
importante na aprendizagem dos alunos claramente do ponto de vista motivacional, sem davida.
Mas também lhe digo, para um professor ortodoxo se calhar a parte da consolidacdo de
aprendizagem é mais benéfica porque apds a sessao, se lhe forem levantadas tantas questfes o
professor ou estd muito a vontade para responder ou entdo vai ter dificuldade em gerir todas
aquelas perguntas, também tem esse aspeto, que pode fazer com que o projeto, por parte dos
professores mais habituados a um processo rigido de ensino pode parecer perturbador. Para mim
ndo, para mim é o que considero que deve ser o processo de ensino aprendizagem. Se for
colocado no inicio ele exige muito mais do professor, porque depois nas sessdes seguintes vais ser
o professor a estar ali a ter de responder a todas aquelas perguntas. Ao nivel da consolidacédo das
aprendizagens o professor esta mais confortavel porque ja deu a matéria e portanto é s a
consolidacéo, responde a dois tipos de exigéncias diferentes.

Para mim de facto foi de encontro a aprendizagem que eu potencio nos meus alunos, uma
aprendizagem que se baseia na descoberta pela exploracdo de recursos diferentes ndo os

tradicionais.

LA: Uma das carateristicas primordiais deste projeto ¢ a utilizacdo de objetos. De que
forma o contato direto com objetos na sala de aula motiva os alunos na aprendizagem,

nomeadamente da Histéria?

E4: Ao nivel da histéria hd uma dificuldade muito grande que nés temos que perceber enquanto
professores, que ¢ a percegdo... a nogdo espacio-temporal. A nocdo da temporalidade é muito
dificil passar a uma crianca daquela idade. Digamos que em termos globais, que eu ndo gosto
muito de falar de médias, s6 a partir dos 14 anos é que conseguem perceber a sequéncia temporal.
Quando nos estamos a falar do momento das comunidades de cacadores recolectores e das
comunidades de pastores eles falam [inaudivel] e que para eles ndo faz sentido, nem sabem o que
é, e ao trazer os objetos da-lhes uma dimensdo concreta que a abstracdo ndo consegue atingir e
portanto é fundamental e, ndo sei se reparou, nao foi por acaso que eu escolhi essas duas maletas,
porque sdo as mais dificeis de se localizarem temporalmente pelas criancas. Eles ndo conseguem
perceber os milhares de anos que estdo por detras deles, ndo conseguem, porque a dimensao deles
é pai, avo e bisavd. E muito dificil para alguns o ano passado quanto mais ha milhares de anos, e

portanto ajuda muito porque eles estdo numa fase de aprendizagem concreta e ndo abstrata e esses
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conceitos muito abstratos para a fase em que eles estdo do conhecimento e do nivel de
desenvolvimento e por isso é muito importante manusear os objetos para conseguirem estabelecer
essa relacao temporal e eu acho isso muito importante... SO € pena eu ndo viver perto de Altamira
sendo eu levava-os la. E muito importante. As comunidades recolectoras e as comunidades
pastoris eles ndo tém referéncias materiais visiveis no espaco. Houve um aluno que trouxe um
seixo rolado da praia e veio perguntar-me se aquilo era uma ponta de seta, estava partido e eu
disse que podia se ele quisesse [risos]. Eles estdo sempre a pensar nesse ponto de vista. Olhe eu
tive pais que disseram aos filhos: eu ja ndo posso ouvir mais falar da aula de historia, tu cala-te

por favor! [risos].

LA: Apos a experiéncia de participacdo no projeto e do contato direto com os objetos na
sala de aula constatou alguns comportamentos que evidenciassem mudancas na postura dos

seus alunos em relacéo ao patrimonio, a histéria e a aprendizagem?

E4: Sim, completamente.

LA: Poderia falar-me desses comportamentos?

E4: Eles falaram aos pais, claramente gostam mais da disciplina, é uma das mais preferidas entre
eles e mantiveram a curiosidade a ponto de constantemente fazerem perguntas sobre o como das
coisas. Um exemplo foi quando falou da traceologia para o conhecimento de alguns aspetos
relativos ao quotidiano daquelas comunidades nomeadamente producédo e alimentacdo. Eles mais

uma vez tiveram necessidade de reforgar o como.

LA: De que forma encorajou e impulsionou esses comportamentos?

E4: Como fago sempre na minha prética do dia-a-dia. Partir & descoberta com eles. Eu passo
muitos filmes didaticos, tenho muito o habito de didatizar os contetdos, porque falar dos
contetidos abstratos é muito dificil, entdo eu procuro didatizar com pequenos filmes. Por exemplo
quando eu falei da evolucdo tecnoldgica dos descobrimentos eu procurei falar-lhes mesmo do
como é que sabemos disso, como é possivel sabermos que depois da barca veio a caravela e
depois da caravela veio a nau e quando é que ela apareceu e entdo mostrei varios filmes em que se
fazia a datacdo por carbono 14, portanto eles sabem como é que as coisas se fazem e isso é
importante, porque ndo se adivinham as coisas, eu ndo sou dotada de poderes magicos capazes de

descobrir... ndo, e eles tem de saber como € que se chega ao conhecimento historico. Para mim
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mais importante do que eles saberem bem a historia, é saber como € que o conhecimento historico
é produzido, pelos historiadores, pelos, enfim, documentos que sdo importantes para eles
trabalharem. E com este projeto isso consegue-se, 0 que é fantastico. Alguns até ja me dizem e

contra a vontade dos pais [muitos risos] que querem ser arqueologos.

LA: Em que medida o facto de ser o Museu a vir a escola contribui para uma mudanca de

postura dos alunos em relacéo a instituicéo e a historia?

E4: Contribui muito. Tive alunos que apos a sessdo visitaram o museu levando consigo a familia,
mas eles vao a todo o lado. Eles estdo muito atentos a esse tipo de coisas e essencialmente muito
curiosos. N6s nunca tinhamos abordado a questdo da perce¢do que tinham dos museus. Mas 0
facto de terem ido mostra uma clara atitude de querer conhecer porque ficaram com uma imagem

positiva, sendo nao iam, garanto-lhe.

LA: Que outras carateristica apresenta este projeto que considere serem uma mais-valia

para 0s processos de ensino aprendizagem?

E4: Sim. Para mim uma das mais-valias e, alias nos ja falamos dela, é que nés vivemos num pais
em que os indices culturais sdo muito baixos em relacdo aos outros paises da europa. Quando
estamos a comparar um projeto destes com um projeto semelhante na Inglaterra estamos a
comparar coisas que tém alcances e projecdes completamente diferentes. Na Inglaterra existem
publicos culturais que praticam a ida ao museu, fazem disso o quotidiano... nds ndo, nos estamos
a falar de uma sociedade que tém ainda um indice muito baixo de frequéncia de instituicdes e o
publico cultural em Portugal e na Maia estard a um nivel muito reduzido e portanto este projeto é
uma forma de estimular e produzir até os futuros publicos culturais, dos museus, do teatro... e por
isso eu sou apologista de trazer o teatro a escola, até para eles aprenderem como estar no teatro...
ao nivel de comportamentos e portanto eu acho que este projeto por ser facilitador da dindmica,
porque levar os alunos ao museu ndo era viavel, abre a porta do museu por uma via inesperada
multiplicada pela familia.

A vinda de um arque6logo também é importantissimo, porque veem ao vivo um arquedélogo, ndo é
um personagem do filme da maldicdo das piramides. Eles acharam imensa piada e a profissdo de
arqueologo é de facto neste momento uma das profissdes mais desejadas nas minhas turmas. Foi
uma surpresa, uma verdadeira surpresa, eles ndo estavam a espera daquilo. Eles achavam que o
museu era para ver coisas, e depois falamos sobre o que era 0 museu apds a sessdo e eles até me

disseram que achavam que 0 museu era chato e eu respondi-lhes que se calhar nunca tinham
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estado no museu a ver desta maneira. E eles disseram que se calhar 14 dentro ndo mostravam
como mostraram aqui. Mas a manipulacdo nestas idades € muito importante, estabelece a ligacéo,

materializa o abstrato.

LA: O que alteraria no projeto para proceder a sua otimizacao?

E4: Eu vou dar algumas ideias [risos] era multiplicar as malas atendendo sempre aos conteudos

curriculares que é muito importante.

LA: Que outros contributos podera dar o Museu para 0s processos de ensino aprendizagem

da comunidade escolar.

E4: Eu conhego 0 museu, gosto muito e sei que é muito bem fornecido em termos de materiais do
quotidiano. O quotidiano do século XIX é um tema do 6° ano. Nao sei como é possivel fazer em
termos de projeto, mas era importante fazé-lo, por exemplo vestuario... ¢ uma pena e daria muito
jeito para tratar. E muito dificil levar os alunos ao museu, a logistica que envolve é complicada. ..
mas acho que deveriam investir ai porque € uma tematica que lhes diz muito. Seria muito

engracado.

LA: Quer acrescentar algo que julgue ter ficado por dizer?

E4: Ai... eu adorava trabalhar nessa area. Acho que ¢ uma 4rea muito criativa, uma area que uma
pessoa ndo esta parada, esta sempre a pensar em como ha-de fazer determinada coisa. E uma éarea
muito criativa e interessantissima. Mostrar 0 museu como uma montra ndo ajuda, tem que se
participar, tem que se vivenciar... Os museus ingleses, eu gosto muito de os visitar porque de
facto sdo museus que sdo sentidos e vividos e acho que as vezes aqui em Portugal temos um
bocadinho a ideia de museu como um armazém. E uma das coisas que eu mais gostei neste projeto
foi que mostrou o museu ao contrario daquilo que as vezes é mostrado e isso foi muito agradavel.
O facto de se poder mexer, o simples facto de se poder mexer para mim € uma mais-valia que
nenhum museu da, porque o que é que se faz no museu? Nao se pode mexer, e 0 museu é para
mexer! Nao concordo com este tipo de museologia que se continua a fazer, em que se vé coisas
passivamente ou orientadamente... O museu tem de ser isto que trouxe com o projeto, mexer €
fundamental. Se nds queremos que as criangas vao ao museu nds temos que as deixar mexer, nem

que seja em replicas, eles tém de vivenciar o museu de forma multissensorial.
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A minha percecdo deste projeto ndo se limita a comparacdo com realidades nacionais, mas
fundamentalmente internacionais. Sei perfeitamente identificar que este projeto vai no sentido

certo.
LA: Agradecemos o tempo dispensado. As suas declaragfes sdo importantes para desenvolver a

pratica do museu no sentido de oferecer-se a comunidade, nomeadamente a escolar, projetos de

qualidade.
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Apéndice S

Tipo de populagio Docente | | 42 Ano

N.° Questio Questiio

Lista de evidéncias

Questdo 1: Quais as motivagdes subjacentes & inseri¢iio neste projeto

Evidincias

Ora bem quando o projeto chegou a escola a gente achou que os objelivos que eram inerentes ao proprio projeto e aqueles que
cestavam tragados por mim aquando do estudo do patriménio local correspondiam uns com os outros e portanto, completavam-se,
por isso achei que era determinante ¢ inscrevi-me no projeto

Correspondéncia de objetivos do
plano curricular da turma ¢ os
objetivos do projeto

Questio 2: | Gostaria que descrevesse a experiéncia de participagiio no projeto

Evidéncias

S T T

Enriquecedor:
€ ias para
adquirir mais conhecimentos.

h

cC

para uma pesqui

dos alunos, u-08 mes

O projeto foi enriquecedor, muito positivo. Enriqueceu os ¢
muito maior, para cles préprios serem dinamizadores do préprio projeto perante os pais ¢ perante a familia ¢ aquilo que mais nos
tocou em parte foi que eles sentiram-se um bocado bairristas e muito orgulhosos pelo facto de serem maiatos.

Positivo: estabelece
ligagdo a outra parte da comunidade
educaliva, os pais. Potencia
um sentimento de pertenga a sua
terra

Gostaria que me falasse dos contributos que este projeto trouxe ou poderi trazer para a pritica de

Questiod: ensino.

Evidéncias

Trouxe uma coisa que foi muito boa, que foi os miudos tocarem ¢ sentirem os objetos, sentiram a natureza, sentiram a_forma,
sentiram a textura, sentiram o cheiro e depois o dinamismo que a colega do museu incutiu ao préprio projcto, da mancira como

Motivador de aprendizagens:

manuseamento de objetos

QuEios; Quais os contributos que o projeto trouxe ou podera trazer para os processos de aprendizagem

ela dinamizou também os alunos sentiram muito cativados, motivados para em a estar a0s T ctidos. | Wilizagdo dos sentidos incute a
Sensibilizou-os portanto também na questdo de sentirem a necessidade de eles tocarem, mexerem, verem ¢ irem a descoberta. . f]"scubcnf‘
Ainda hoje, passado alguns meses eles referem-se a esse dia como algo especial, que nio esquecem. A envolvéncia foi forte experiéncia memorével porque
demais para esquecerem, precisamente porque foi uma experiéncia que apelou a utilizagdo dos seus sentidos enquanto sensorial
exploravam os objetos.
Evidéncias

Bem a histéria é sempre historia e o passado ja é passado, mas de qualquer das maneiras, a utilizagdo dos objetos ajudaram a

Gosto pela histéria

que os alunos_sentissem de facto que a historia fazia parte do presente e que veio até eles, ¢ veio até cles de uma forma muito
prética, muito manual e até muito ficil de transportar. Eles ficaram com muitos mais conhecimentos que no entanto tém de ser
depois desenvolvidos em contexto de sala de aula, mas o que acontece ¢ que o estudo do meio tem poucas horas para se

Refor¢a a importancia da historia

trabalhar o estudo do meio e trabalhar até o patriménio local, o passado do meio local... seis horas para estudo do meio portanto
sdo muito poucas na medida em que a gente tem a preocupagio com os exames e investe um bocado mais na matematica e na
lingua portuguesa e todos nos sabemos que a nivel da leitura os mitidos leem muito pouco e que a informagdo é dudio entra

Promove aquisigdo de
conhecimentos novos

pelos ouvidos e cles ndo tém necessidade de ir & procura ao nivel da leitura. Aqueles videos da Descoberta da Maia permitem
que eles se sintam muito_mais motivados, o facto daquela gravagio que eles fizeram da Lenda de Aguas Santas envolveu-os, tal

Motivador porque fazem

como neste projeto a vinda a escola, a estudo do meio tem de ser assim. O projeto enriguecen ao nivel do patriménio local,
deixou-0s muito curiosos e com uma necessidade muito grande de continuar a descoberta daquilo que hd d nossa volta e que até

temos a paredes meias. Levou-os a querer sair da escola ¢ procurar mais independentemente do tema que trataram.

Incita a descoberta

Permite conhecer o patrimonio local

Questio 5: De que forma o contato direto com os objetos motiva os alunos na sua aprendizagem

Evidéncias

Aprendizagem baseada na
experiéncia

Para cles foi uma mais-valia muito grande tocarem, mexerem ¢ sentirem. A curiosidade foi satisfeita de uma maneira muito

experiencial, o sentirem as texturas, a forma, o relevo e depois todo o conhecimento que foi transmitido pela outra parte que

trazia o projeto, que dominava da frente para tras ¢ de trds para a frente e que os mitidos viram a sua curiosidade totalmente
satisfeita e ndo ficam com nada... ndo ficaram com duvidas.

Curiosidade colmatada com a
utilizagao dos sentidos

o Constatou alguns comport: que evidenci dangas na postura dos alunos em relagio
Q“hm 6. 1: a0 patriménio, & histéria e 4 questdo da aprendizagem.
Questdo 0.1: Faleme deives B

Evidéncias

Sim, recordo um caso em especial de um aluno que apesar de ter nascido ca que ¢ filho de pais estrangeiros. Ele é portugués mas

Incute o gosto pela descoberta

¢ filho de pais estrangeiros ¢ ficou de tal mancira motivado que levou os pais a partirem a descoberta aos fins-de-semana do

Potencia a ligagdo a terra

patriménio do distrito. J foram a Guimardes, a Braga e a Viana. E trouxe o feedback para partilhar na turma. Neste momento

encontram-se a fazer 0 mesmo, segundo 0 que me contaram os pais no final da reunido de avaliagio, a fazer o mesmo pela Maia.

Partir a descoberta
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Questio 7: I De que forma impulsionou esses comportamentos

Evidéncias

Partilha de conhecimentos

Ora bem, os colegas ¢ até mesmo cu, ficamos cheios de curiosidade com as coisas que cle trazia ¢ com as histérias que contava.

Suscitou a curiosidade sobre o
patrimonio

Entdo pensamos escrever uns emails para os diferentes locais por onde cle passou a pedir panfletos ¢ informagdo sobre o

Motivou a descoberta

patrimonio que tém na drca ¢ juntos construimos uns painéis para conhecermos um pouco mais o patriménio que o aluno [nome)
tinha visto nesscs passeios de fim-de-semana. Ja os desafici a fazerem sobre a Maia.

Impulsionou o trabalho interpessoal

Produgiio de materiais

Em que medida o facto de ser o musen a vir i escola contribui para uma mudanga de postura dos

Qugthois alunos em relagiio & instituigdo, 2 histéria e 4 aprendizagem

Evidéncias

Ora bem a palavra muscu lembra-nos edificio, edificio grande, antigo, com coisas velhas. Vir o museu a escola com uma
malinha [risos] aquilo foi qualquer coisa fora do contexto a que a gente estava habituada. Verificou-se que_o museu ndo ¢ apenas

Desenvolvimento de uma aitude
diferente em relagdo aos museus

um cdificio piblico, as pessoas que nele trabalham conseguem trazé-lo até & comunidade ¢ ficimos todos com muita curiosidade
em ir ao local a esse tal edificio para ver e sentir aquilo que ndo pode ser transportado e que ndo vinha dentro da mala.

Incute a visita ao museu

Que outras carateristicas apresenta este projeto que considere ser uma mais-valia para os

(L processos de ensino aprendizagem

Evidéncias

Recursos diversos

Ora bem, a primeira coisa foram a diversidade de recursos, depois quando eles viram chegar uma dama com uma ha [risos]

Dinamismo da sessdo

¢ que afinal ndo era a mala da Linda de Susa, que eu costumo falar do tempo da emigragdo, ndo ¢... Depois a dinamizagdo que a
senhora lhe incutiu, a senhora deste caso a Dra. [nome] incutiu a sessdo e ser outra pessoa que nio o professor que ja estdo fartos

Mediador exterior

de ouvir e que lhes chateia o juizo todos os dias portanto, eles conseguiram manter mais atengdo do que aquilo que eles no dia-a-

Contexto Escolar

dia conseguem ter. O facto de ser na escola trouxe vantagens, no aspeto monetdrio ndo se pagam deslocagdes, nio se perde

Gratuitidade

tempo nos transportes, ¢ s¢ dar resp a todas as solicitagdes porque ndo hé que alterar hordrios, nem planifica
nem programagdes nem cantinas nem intervalos, nem nada e depois fica aquela curiosidade em completar o trabalho I3, porquc 0
muscu ndo veio completo! O Muscu den uma gota de dgua, deu uma pincelada para que cles ficassem com a boca doce ¢ depois

Promove hibitos de consumo

o rebugado foi dado de facto no local com a cultural
Questdo 10: l O que alteraria neste projeto para proceder a sua otimizacio Evidéncias
Divulgagio

Ora bem, ‘lchn que deveria em primeiro Iugar mais divulgado. Muitas das vezes aparece um mail ou uma carta e que noés nem
ligamos pois ¢ mais uma. Sc calhar cle dev ae

Incluir na oferta educativa da CMM

disponibiliza para o primeiro ciclo no final de cada ano letivo para o ano letivo seguinte. Seria uma maneira de enriquecer os

alunos. Tém virios projetos de prevengdo, alimentagdo, satde. .. tém uma série de projetos relacionados com a saide alimentar ¢
com o bem-estar social mas falta a parte cultural que completa esta questdo do bem-estar social. Assim seria logo incluido no

PAA da escola sem haver necessidade depois de proceder a alteragdes que nem sempre saem bem.

Inclusdo imediata no PAA

Que outros constributos poderd dar o museu para os processos ensino aprendizagem da

Questdo 11: comunidade escolar

Evidéncias

Olha, para ja nunca deveriamos nés professores estar a trabalhar um assunto sem que nds proprios o conhecéssemos bem. Alids
antigamente podia ser-se professor ¢ ensinar a multiplicar ¢ a dividir sem ter que preparar as aulas. Mas hoje, se ndo

Formagdo creditada para os
professores no ambito do projeto

prepararmos a aula, ndo estou preparada eu prépria para dar a aula e responder s solicitagdes que os alunos me pedem,
portanto, a primeira coisa ¢ que estes projetos poderiam ser especificos e fazer parte de um plano de formagdo que fosse
creditada por que, infelizmente, neste momento ainda vivemos com a necessidade de formagdo... aqui se calhar estou a
contradizer-me mas eu nido posso ter formagio so pelo facto de ser creditada, mas o que € certo, ¢ que cu tenho de corresponder
com formagdo creditava e assim cmnplela\a uma com a oulra. l'u h..\ anos, ja ndo sei prever hd quantos, aquele projeto que era
d id i i itado, acho que foi giro ¢
interessante porque hd sempre uma parte da Maia que desconhecemos ¢ ajudaria a que conhecexsemo: para transmitir. Se nio se
conhecer ndo se tr nem se ¢

Reedigdo de projetos de sucesso

Questdo 12: I Quer acrescentar algo que julgue ter ficado por dizer

Evidéncias

Foi muito bom, porque neste momento as familias queixam-se com despesas ndo conseguem fazer face a necessidades do dia-a-

dia ¢ portanto aqui_ndo houve necessidade de gastar dinheiro ¢ conseguimos enriquecer a nossa pessoa. Fiquei mais rica eu ¢

Cardacter gratuito

mais ricos os alunos, portanto e esta vinda do museu 4 escola deveria continuar a fazer parte das nossas atividades. Ha

Enriquecedor

necessidade de manter o gosto pelo patriménio, de o preservar de o manter e de o divulgar.

Necessario
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Docente 11 4° Ano

Tipo de populagio

N.° Questdo Questio

Lista de evidéncias

Questdo 1: Quais as motivagdes subjacentes & inscri¢iio neste projeto

Evidéncias

A primeira motivagdo realmente foi....o corpo docente estava a preparar o plano anual de atividades da escola ¢ pronto em casa
esta escola conc tem

comecei a pensar o que vamos fazer, o que ndo vamos, e surgiu-me a ideia de que real
aproveitado pouco as potencialidades da Maia e foi essa a minha primeira motivago. Porque que ¢ que eu hei de estar a marcar
uma visita de estudo a Aveiro a uma fibrica em Aveiro, ou uma parque em qualquer outro lugar, quando aqui préximo da escola
cu tenho tanta coisa por explorar, ¢ foi essa a minha motivagdo. Achar que a Maia tinha muito para dar ¢ eu nio estava a

aproveitar, a escola ndo eslava a aproveitar. E portanto, a inscrigdo neste projeto partiu de mim e foi somente nesse sentido.
Achei que_respondia a esta minha necessidade, nomeadamente ao nivel do_estudo do meio. Fu sou uma amante da historia das
localidades por onde eu passo, gosto de saber e esta parte do estudo do meio é muito aborrecida se uma pessoa nio explorar e
portanto eu gosto da histéria de nogueira, acho que Nogueira tem muita historia, fascina-me e procuro sempre, quando tenho de
dar essa matéria aos alunos, procuro sempre estudar e informar-me o mais possivel, e o projeto pareceu-me uma dtima ideia para

curriculares relativos aos passado do

Projeto enriquecedor: Recursos
Locais (patriménio)
Enquadramento com os contetidos

meio local
Estabelece a ligagio da escola ao
meio

eu chegar onde queria, isto € estabelecer esta ligacdo ecola-meio. Ainda agora a bocado lembro-me de estar a falar disso, que de
vez em quando custa-me a adormecer e lembro-me de ter pensado: ah bolas nés temos tanta coisa aqui na Maia, (anta coisa para

ser explorada ¢ estamos agora a pensar em ir para Lisboa ou ndo sei para onde. Para qué ndo ha necessidade disso e aliamos o
baixo custo, sdo coisas que os mitidos ndo pagam, sdo gratuita, aliamos a projetos bastante enriquecedores. E foi isso que me
motivou. E vamos continuar porque ainda hi muita coisa por explorar.

Gratuitidade

Questdo 2: Gostaria que descrevesse a experiéncia de participagiio no projeto

Evidéncias

Eu descreveria como uma experiéncia muito, muito enriquecedora, tanto para os docentes como para os alunos. Acho que foi
realmente... vi ... pronto sabe que tenho 4° anos e estes alunos estio mais despertos para certas matérias do que os mais
pequenos e aquilo que ¢ notei foi que os meus alunos adquiriram um gosto pela histéria que eu ndo sabia que tinham! Descobri
neles o gosto por todas estas coisas ¢ um entusiamo imenso. .. pronto foi uma experiéncia muito enriqueccdora em que todos nds
ficdmos a lucrar e nos apercebemos que eles ficaram bem com a_nogdo, e ainda agora falam nisso, que as fontes sio muito

importantes para poderem cstudar o passado. E am perfei essa relagdo. Ndo estou a dizer que todos os alunos o

tenham conseguido de igual forma, pois tenho quatro muito bons alunos, dois fraq eosr siio todos medi mas
i Jos e todos eles perceberam essa ligagdo entre o estudo do passado e as fontes. Foi

realmente uma mais-valia.

1ot

todos eles ficaram b

Experiéncia muito enriquecedora:
aquisi¢do do gosto ¢ entusiasmo pela
historia até entao latente
consolidagdo da importancia das
fontes para o estudo do passado
Relacionam as fontes com a
construgdo do conhecimento
histérico

azer para a prafca de

ostaria que me falasse dos contributos que este projefo trouxe ou pode
ensino.

Questio

Evidéncias

Eu vou dizer uma coisa que eu acho que ¢ verdade mesmo. L: mesmo sentida. Eu acho que muilas vezes os professores sdo
muito expositivos, expdem muita matéria... ¢ cu ap i muito fund | porque acho que francamente ¢
uma comunicadora nata, e uma pessoa que sabe cativar o seu piiblico e pronto € isso que eu penso... Eu penso que a minha
forma de estar na sala deveria ser mais... procurar mais que os alunos peguem nas coisas, realizar mais experiéncias para eles
verem como €, como € que ndo €, nido ser Lao expositiva... nesse aspeto acho que foi um contributo muito positivo... eu gostei
imenso. Té-la conhecido foi uma mais-valia porque acho que ¢ uma pessoa fantistica ¢ toda a gente diz... ainda agora estava a
falar com as colegas e elas referiram que este ¢ um projeto que realmente lem tanto sucesso e muito se deve a Dra., Liliana
porque [risos] ¢ verdade, porque ha muita gente que ¢ vem ddo uma palestra ¢ ndo cativam os mitidos ¢ em dez minutos os
mitdos estdo todos distraidos, numa grande confusdo e aqui nio, a cada momento sentia-se que os miados eram cativados,
sempre a serem puxados.As pessoas que estdo 4 frente do projeto sdo pessoas que gostam realmente daquilo que fazem. E que
isso faz toda a diferenga, é fundamental, estdo de corpo e alma, nota-se e acho que € um dos fatores de sucesso do projeto.

1

&

Motivador de aprendizagens
Estratégias bascadas na experiéncia
privilegiando o toque
Dinamismo da sessao
Interagdo do dinamizador com os
alunos

Agdo dos mediadores das sessdes

Questiio 4:

Quais os contributos que o projeto trouxe ou poderd trazer para os processos de aprendizagem

Evidéncias

Trouxe essencialmente motivacdo para uma drea que é pouco explorada.O estudo do meio tem matéria para uma semana, duas

semanas no maximo, ¢ por isso nao se vai ao fundo das questdes, ¢ este projeto ajudou-nos a ir ao fundo das questdes ¢ de uma
forma que_incide no passado do meio local ajudando a estabelecer essa_ligacdo entre os contetidos e 0 meio.

Motivagio estudo do meio:
estabelece ligagdo entre os conteiidos
e o meio local

Permite a concretizagio do programa
ao nivel do estudo do meio

Questdo 5: De que forma o contate direto com os objetos motiva os alunos na sua aprendizagem

Evidéncias

Eu acho que ¢ isso que faz a diferenga neste projeto. O apelar aos alunos o us des. de todos os sentidos faz

toda a diferenca. E a sua utilizacdo ajuda na aprendizagem porque eles vendo s coisas, tocando nelas, aperceberam-se melhor de
como realmente as coisas se passavam.

Aprendizagem bascada na
experiéncia

Usar os sentidos produz

aprendizagens

q

{#56: C Igi p que evidenci ¢as na postura dos alunos em relagio
Qa5 G; a0 patrimonio, 4 histéria e A questio da aprendizagem.
Questao 6.1:
Fale-me desses comportamentos.

Evidéncias

Sim, sim.

Potencia a fruigdo do patriménio,

Noto aue eles estdo realmente nreocunados com o patriménio. falam-me imensas vezes: o nrofessora eu nassei nor ali e vi isto e
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aquilo. ¢ estive a ObQLI'VdI' com pormenor, ji tcm uma outra :cnslbl idade. Fu vou-lhe dar um exemplo que tem a ver com outro

nomeadamente o local

projeto, o cem mil drvores, onde também nos envolvemos e no lim-de-semana passada livemos aqui uma lesta e a junta

autorizou a colocar um insuflavel no local onde as drvores estio a querer nascer, ¢ uma aluna disse contente que tinha andado

nos insufldveis e outra zangada disse: olha eu nio andei e tu ndo deverias ter andado, porque o insufldvel estd em cima das

Estimula competéncias como a
capacidade de observagio

nossas arvores. Foi fantastico. .. E relativamente a este projeto aconteceu a mesma coisa... eles estao mais ibilizados para
lodos estes pormenores ligados ao patriménio da localidade. Ficaram fascinados com o império romano ¢ falam muitas vezes
nisso, por houve a vivéncia, um envolvimento mais profundo ¢ dindmico

PARTIR A DESCOBERTA

Questio 7: I De que forma imp esses p

Evidéncias

Claro que sim, claro que sim, temos de encorajar. Por exemplo o Antdnio foi a Roma nas férias ¢ antes de ir esteve na turma a
ue se falou na sessdo e pediu aos colegas que o ajudassem nisso.

fazer uma lista de tudo o que queria ver tendo em conta o
Apesar de atrapalhados com o tempo por causa dos exames cu incitei a turma a relembrar em grupo o que tinhamos falado. E

Impulsionou o trabalho interpessoal

depois de vir contou tudo. Foi e trouxe uma diivida que queria ver esclarecida e quando esteve ci com o arqueélogo na oficina

de talhe e ele fez questdo de tirar a divida consigo. Os colegas quando souberam que ia a Roma diziam: Ai, cle é que tem sorte,

vaia a Roma e vai ver os romanos, ele ¢ que tem sorte... e veio e contou tudo o que tinha visto, o que tinha feito e estabelecia

Mostiva a aprender mais

relagdes entre o que viu ¢ o que falimos quando vieram ca.
Eu até contei aos mitidos que um dos motivos para eu gostar de histéria, € que eu tive uma professora no liceu antes do 25 de
abril que ndo dava aula na sala de aula, vinhamos para a rua ¢ cla dava a aulas na rua, fazia o desenho no chio ¢ com o pau

percorria 0s mares para mostrar os caminhos dos navegadores... e isso foi um dos motivos que me levou a gostar tanto de
histéria. Acho que isso tem muito a ver, influéncia bastante, ¢ nesse sentido o projeto influenciou muito os meus alunos, é
verdade.

Em que medida o facto de ser o museu a vir & escola contribui para uma mudanga de postura dos

RIS alunos em relagdo a instituiciio, & histéria e a aprendizagem

Evidéncias

Essa ¢ outra questdo interessante porque que ideia ¢ que nds temos do museu? Que é um espago fechado, que cheira a mofo, que
tem coisas velhas...Se fosse perguntar a um aluno antes deste projeto o que achas que é um museu, cle respondia assim, porque

Desenvolvimento de uma aitude
diferente em relagio aos museus

éa ld(.‘lil quc tém c_com csta vinda do museu ca, cles pcrcgbcram gug ndo ¢ isso. guc ndo ¢ uma espago fechado, que nio sdo

Aﬁnal 0 museu dc51001-sc

chato

Incute o gosto pela histéria

museu aparece, traz uma maleta que suscita a cunosndadc [ dc repente da maleta sai a h|s1ona que vai ao encontro deles.
daquela mala surgir a histéria ¢ fundamental.

Que outras carateristicas apresenta este projeto que considere ser uma mais-valia para os
processos de ensino aprendizagem

Questio 9:

Evidéncias

Para além dos objctos, a capacidade das pessoas intervenientes no projeto ¢ fundamental. No entanto, noutros ambitos ja cé

Recursos diversos

esliveram pessoas diferentes mas que ndo contribuiram em nada, o que faz a diferenca ¢ a forma como ¢ (ransmitido, as
estratégias utilizadas, a paixdo latente... acho que o sucesso passa de facto por vocés, ¢ a malinha também resulta, porque cles

Dinamismo da sessdo

estdo sempre A espera do que poderd sair daquela mala. Cada objeto para eles é motivo de curiosidade assim como ¢ saber utiliza.
los atendendo a sua importincia no passado ¢ a sua importancia agora.

! manuscamenlo!

Estratégias diferentes

Questao 10: l O que alteraria neste projeto para proceder A sua otimizagio Evidéncias
Nada, esta pergunta ¢ a mais facil, ndo alteraria nada. Devera continuar com o me dinamismo ¢ a motivagdo como Nad
tém feito. aca
: Que ontros constributos poderd dar o museu para os processos ensino aprendizagem da
ucataol 12 comunidade escolar Evidéacias
Envolver de alguma forma os pais neste projeto e noutros de forma a estabelecer a ligagdo a outra parte da comunidade . 2
T Envolver os pais

educativa.

Questdo 12: I Quer acrescentar algo que julgue ter ficado por dizer Evidéncias

Carécter motivador do projeto

Acho que tenho de lhe dar os parabéns, e ao arquedlogo Luis Loureiro, porque de facto sdo pessoas fantasticas. Acho que estio

de parabéns pela forma como dinamizam o projeto. Acho que... na mio de outras pessoas até podia ser melhor. mas acho que
seria pior. E muito dificil neste momento cativar a atengdo dos alunos, eles t€m interesses muito distintos e diversos e (ém muito

Carater dindmico do projeto

pouco tempo de atengdo ¢ € preciso estar sempre a mudar de estratégia para cativar a atengdo deles. .. cles tem um periodo muito
curto de atengdo, € a maior dificuldade que sinto, o professor tem um desgaste maior a disciplina-los do que propriamente a

ensinar. Por isso estratégias e recursos diferentes sao uma mais-valia nesse sentido porque_consegue prendé-los conseguindo

resultados mais positivos. As proprias questdes que lhes vdo sendo colocadas fi-los pensar nas coisas.
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Tipo de populagio Docente 111} 5° Ano

N.° Questdo Questio

Lista de evidéncias

Questio 1: Quais as motivacdes subjacentes & inscriciio neste projeto

Evidéncias

Eu no sabia como era o projeto. Quem o trouxe foi um colega que na altura estava a fazer biblioteca e queria dinamizar o
espago ¢ ele trouxe e muito bem, foi uma atividade em que inscrevemos todos os quintos anos. Mas quando me apresentaram o
projeto achei muito interessante porque vem alguém que vem de fora que nio ¢ o professor ¢ muito interessante para os mitidos
ter outras experiéncias. E quando me falaram da maleta pedagégica isso atrai. Nio temos que levar os meninos, vocés vém ci. I
claro que ir ao museu ¢ diferente, ¢ muito melhor, mas nesta fase ¢ com as limitagdes que temos virem a escola ajuda-nos muito

porque ndo temos que sair com eles do portdo, ¢ na nossa aula e foi muito bem programado e ai correu muito bem, o professor
estava na sua aula, ndo teve de pedir a ninguém nao teve que aborrecer os colegas porque as vezes o colega nio estd disponivel
ou lem uma atividade nesse dia... assim [oi na nossa aula, ndo precisimos de ninguém e com tempo pudemos programar a nossa
atividade e sair da sala de aula por cinquenta minutos, nio tivemos que disponibilizar outros meios.

Mediador externo

Recursos dilerentes

Contexto escolar/aula

Questdo 2: Gostaria que descrevesse a experiéncia de participaco no projeto

Evidéncias

Eu tive duas turmas. Realmente a que mostrou mais interesse foi 0 5° I. A outra também mas esta ¢ uma turma muito ativa ¢ foi
muito giro até para mim porque eles ja tinham dado a matéria algum tempo antes e eu achei que, nor eles esq
muitas coisas da historia porque acham que sdo coisas que t&m de decorar, cles sabiam, ndo s6 os bons alunos mas também
aqueles os niveis 3 e participaram ativamenle, questionaram, responderam sobre um tema que ndo tinham dado naquela semana.
Os materiais ajudaram muito, cles adoram mexer naquilo, apesar de Ihes ser explicado no inicio que algumas das pegas sdo
réplicas eles mexem nos objetos como se fossem tesouros do passado! O toque é muito importante para eles. Naquela idade é

Experiéncia Gratificante:
participagdo ativa dos alunos apesar
da distancia em relagdo ao timing em
que se deram os contetidos
Interagao do mediador com os alunos

muito importante o ver, o tocar, o sentir ¢ 0 video ¢ a propria mancira como se dirige, como comunica com eles ¢ ao nivel deles
para eles perceberem e depois as experiéncias que pertencem a terra deles, 4 Maia, ndo é de Evora, nem de Beja, fala da Maia
criando uma ligagdo um lago. Saber que aqui estiveram, que aqui deixaram... ¢ muito importante saberem que ¢ da Maia. Foi

Recursos materiais

uma experiéncia muito gratificante porque pude chamar para a Maia, com o contributo do Museu, os contetidos que tinha dado
em contexto de sala de aula.

Historia Local
Relagio dos conteiidos dados em sala

Questio 3: Gostaria que me falasse dos contributos que este projeto trouxe ou poderd trazer para a pritica de

ensino.

deanlaaomeiolocal |

Evidéncias

Olhe [pausa] cu tenho uma inveja muito grande daquela maleta, gostaria de a ter comigo sempre que precisasse dela [risos].
Quando desse a r ¢do ia ser um sucesso. Ter 0s recursos neces: s para explorar o tema € ideal. Mesmo o video é
fantastico, felizmente hoje em dia os manuais trazem muito material multimédia... ndo pode continuar-se a dar a histéria como
hd dez anos atrds! Mas os que trouxe sdo diferentes, atrativos. Isso vai obrigar-me a ser mais exigente comigo e procurar meios
mais atrativos para os meus alunos. Mas para mim foi muito interessante também. Eu, professora, nunca estive com tégula na
mao porque ja tirei o curso ha muitos anos..

foi muito giro, eu gostei muito.

Procurar utilizar recursos atrativos
para cxplorar os temas

Questdo 4:

i

Quais os contributos que o projeto trouxe ou poderd trazer para os pr de apr

Evidéncias

Eu jd tinha dado essa matérias no primeiro periodo como ja lhe tinha dito. A participagio da sessdo permitiu como constatei a
lica conhecimentos que eles tinham adquirido ¢ que eu nem me tinha apercebido que tinham ficado tio vincados na
memoéria dos alunos ¢ a relagdo dos mesmos com o que estavam a fazer na sessdo. Por outro lado consolidou o que estivesse

Aplicagao de conhecimento

menos presente porque foi um voltar a [ao tema em questido — romanizagio]. Paramos ai, ndo tive forma de explorar mais pois a
matéria de histéria ¢ imensa e eles sdo muito pequenitos, o livro tem muitos contetidos e... agora foi muito bom apesar de ter de
parar ali porque tinhamos outros trabalhos para fazer sobre Ceuta porque também era do plano anual de atividades,

Consolidagdo de conhecimentos:

comemoragio dos 600 anos, agora eu acho que eles podem até esquecer um bocadinho dos drabes, da presenga cd,
mas da romanizagdo ndo, porque ficou para a vida, porque o_sair da sala de aula, o ndio ser o professor do costume a falar, aquele
que estd sempre a ralhar ¢ a mandar calar ¢ com trabalhos de casa ¢ com testes, ser uma pessoa que veio de fora, que comunica
com eles. ao nivel deles, que eles entendam, que atraiu (que eles portaram-se lindamente apesar de ser uma turma as vez
complicada) e os tais materiais que materializam o passado. A tal Maleta e ser da maia diz-lhes muito. Alguns ja 14 tinham ido
[ao Museu], outros foram, porque me disseram, logo a seguir ¢ por isso acho que a romanizagdo ficara ali marcada. Alis cles
provaram isso la falaram e continuaram a falar e a perguntar se ndo voltava a escola mas agora acabou a romanizagio. Nio foi
mau vir naqucla altura porque eles puderam mostrar. Se fosse um assunto que eles nunca tivessem dado estariam a ouvir, mas

Motivagio para aprender: sair
da sala de aula ser
uma pessoa diferente discurso

adaptado a idade ¢ contexto
0s materiais

ndo, eles participaram de uma forma muito ativa, estavam a relacionar os assuntos com o que a professora ja tinha dado, com o
que viram no livro, com o teste que ja tinha sido feito, ¢ a consolidar com coisas vivas.

Estimula comportamentos:
visita a0 museu

Questdo 5: De que forma o contato direto com os objetos motiva os alunos na sua aprendizagem

Evidéncias

E assim, eles estdo a mexer na histdria. Aquilo saiu ld da terra trazido pelos arquedlogos e veio para ali e o cuidado que eles
tinham 4 passar de mao em mao, estavam a agir como sc tivessem tesouros na mio porque se sentem ligados a histéria, cram

Materializagdo do passado que ¢
inatingivel fisicamente

bens preciosos que eles passavam com muito cuidado sem deixar cair porque eles estavam com a histéria na mio e isso é muito
importante. Ter a histéria na mdo. Eles vdo ao museu ¢ sabem que ndo podem tocar, existe um vidro entre eles ¢ os objetos, as

Sensibiliza para preservar ¢ manter o

patriménio

fotos por vezes também sdo proibidas depois quando tiram fotos ndo ficam bem por causa do vidro e ali os objetos vieram ter
com eles, cles nem sairam. Acho que também leva a preservaciio, o ter cuidado, sensibiliza para preservar ¢ manter o

Motiva para aprendizagem

patriménio. Eu digo muitas vezes aos meus alunos. quando eles me dizem que a disciplina favorita ¢ histéria, que quero que
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gostes muito, que saias daqui ¢ entres numa igreja para ver, num muscu... agora historiadores hojc em dia... mas que gostem,
que leiam, que se informem, porque posteriormente pode trazer a diferenga ao nivel da preservagdo e experiéncias assim podem

fazer a diferenga, ajudam a gostar, a interessarem-se mais ¢ a procurarem.

Motiva para a descoberta

Incute o gosto pela histéria

alguns p que evid na postura dos alunos em relagio
ao patriménio, 4 histéria e a questio da aprendizagem.

Fale-me desses comportamentos.

Questdo 6:
Questio 6.1:

Evidéncias

Veio fora, o que foi bom e algum tempo depois. Foi positivo. Mas parou ali porque jé estava na formagdo de Portugal. Nao deu
para explorar. Mas deu para me aperceber pelas conversas que tiveram nas aulas seguintes que estavam muito interessados
Eles falaram muito sobre a sessdo. Uma das coisas que falaram muito e porque tiveram os objetos na mao, foi ver que o que

existe hoje ndo ¢ inédito! Sc existe ¢ porque ja alguém no passado o fez. Um aluno até disse: “afinal nés achamos que somos o

Desenvovlve competéncias como a
capacidade de refletir sobre a
importancia do passado para o

presente.

PROCURAR SABER MAIS

méximo porque inventdmos coisas fixes, mas eles inventaram primeiro, nés sé fazemos com outras coisas”. Este aluno

apercebeu-sc de que o presente se constrdi sobre o passado e ¢ uma constante evolugdo. Também queriam que trouxesse outras

coisas, mas tive de cortar porque estdvamos noutra e se lhes desse asas nunca mais avangava na matéria.

Questio 7: De que forma i

esses

P

Evidéncias

Como cles sc mostraram interessados, cada tema que dou cu dou-lhes sempre informagao de um local a visitarem. O que cu fago

muitas vezes ¢ apelar a imaginagiio na aula ¢ fazer viagens virtuais, o que ¢ bom. E uma vantagem, vamos virtualmente sentados

na nossa cadeira, faco virias vezes, porque nio posso sair ¢ tenho de arranjar estratégias alternativas. Com as citanias também o

faco, até digo que nido podemos ir com o calgado que temos... temos de os cativar até porque eles estio muito habituados a tudo

muito pratico ao tecnolégico, a0 mexer ¢ movimento, nés ndo podemos sair da sala de aula ¢ temos que ter alternativas. E esta

sessdo ajudou a isso, sairam ¢ fizeram algo diferente que os motivou na sua aprendizagem porque privilegiava o toque, porque
cu posso ir a Lisboa ver o manuelino mas cles ndo tocam, ndo é? E ali tocaram ¢ muito importante.

Incitar a visitar

Em que medida o facto de ser 0 museu a vir a escola contribui para uma mudanca de postura dos

HERO8: alunos em relagdo & instituicdo, a historia ¢ a aprendizagem

Evidéncias

Acho que contribui muito porque suscila-lhes a curiosidade e ir li a0 museu. O museu veio cé, trouxe uma pequena amostra do
que tem ¢ a curiosidade de ir ver mais leva-os ao local. A forma como cles dizem aos pais o que aconteceu leva também a que os
pais queiram ir. Porque também tém irmaos, mais velhos ou mais novos, que também ficaram com o bichinho e tém de

Incute a visita a0 museu

curiosidade de ver o que lhes foi falado ¢ isso poderd tornar-se um habito ¢ fazer com que o bichinho cresga e vejam a historia

como uma forma de se compreenderem até a forma como vivem e os museus como sitios onde podem aprender de uma forma
diferente. E isso que cu tento incutir nos meus alunos também, eles lerem, discutirem ¢ irem ver.

Estabelece a ligagio a instituigiio a
comunidade

LEu costumo levar os meus alunos, quando dou os descobrimentos, a fazerem uma visita 2 Nau em Vila do Conde. E uma visita, e

depois cla também tem muito jeito, que faz com que voltem passado pouco tempo, porque eles falam com entusiasmo do que se

passa, eles fixam delerminadas coisas, o dia-a-dia de viverem ali que era terrivel... mas s6 quando vio visilar ¢ que se

aperccbem que era terrivel e ndo fantastico como eles acham quando falamos nas viagens dos descobrimentos, e eles voltam com

as familias. Ndo me adianta na aula mostrar no livro, quando vamos I eles tocam, cheiram... ¢ muito importante usarem os
sentidos. porque prende-os ao assunto ¢ nunca mais esquecem.

Desenvolvimento de uma aitude
diferente em relagdo aos muscus

Que outras carateristicas apresenta este projeto que considere ser uma mais-valia para os

QuEStEQS: processos de ensino aprendizagem

Evidéncias

Contexto escolar

Estratégias de manuscamento

Olhe, ja disse quase tudo. O ser aqui ¢ muito bom, tudo, o toque, a linguagem, 0§ recursos, o ser outra pessoa ¢ de uma

Recursos diversos

instituicdo especializada. Para 0 ano quero que venham de novo e também ao colégio onde dou aulas e logo em outubro, no

Mediador exterior

momento em que estou a dar a matéria.

Promove o desenvolvimento de
atitudes diferentes em relagio ao

_museu

Dinamismo da sessio

Questio 10: I O que alteraria neste projeto para proceder a sua otimizagio

Evidéncias

Vir a escola no momento em que sc estd a dar aquele tema, porque estabelece-se uma ligagdo mais coerente e forte. Eles estiio a
dar, estdo a conviver com os objetos, estdo a ver ¢ a dar continuidade. Mais forte ainda vai ser. Julgo, porque nio tive essa
experiéncia! A minha experiéncia foi depois, mas fiquei muito satisfeita com os resultados. Na altura até pensei quando me
falaram no projeto ja vai ld longe, jd veio tanta coisa, tanto pormenor, mas nio, fiquei muito satisfeita, correu tudo muito bem
mas acho que s¢ calhar provavelmente ainda correra melhor o estarmos no timing certo ¢ poder explorar na altura certa, porque
nio fazia sentido voltar atrds para dar continuidade a algo que ja tinha sido dado, por isso ndo explorei, usei como consolidagio
€ motivagdo para estudo. Porque ja estava noutra e temos metas.

O museu vir d escola mesmo no momento em que se estd a tratar o tema. Sei que nilo é possivel, mas o ideal era eu ligar para o
museu e dizer: estou a dar romanizagio pode vir amanha? [risos] Até porque as turmas tém ritmos diferentes e o ideal seria de
facto cada turma dizer amanha pode ser? Alteraria s6 isto, mas ndo porque correu mal, mas porque poderia ser ainda melhor.

Ajustar os timinga da ida a escola
com o tema a explorar
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Qo1 Que outros constributos poderd dar o museu para os processos ensino aprendizagem da
liestao 11: comunidade escolar

Evidéncias

Olhe, pode no sentido de alertar para a preservagdo, das pessoas que ndo cuidam ¢ vandalizam ¢ roubam o que ¢ de todos.
Sensibilizar para isso ¢ para a visita, para a ida, para a pracura, que ¢ isso que eu tento incutir nos meus alunos, Estabelecer um
¢lo de ligago entre a comunidade ¢ o museu que tem proximo, mas ao nivel geral ¢ ndo 6 escolar,

Agdes de sensibilizagio

Promogdo da ligagio da comunidade

Questdo 12: Quer acrescentar algo que julgue ter ficado por dizer

Evidéncias

Othe, eu dou os parabéns e digo honestamente que eu tive uma primeira visita a0 museu hd muitos anos ¢ ndo houve naquele
dia..., o penso que o grupo que levei, julgo que ndo voltou porque ndo foi muito apclativo, mas aqui foi muito mas mesmo

Cariter apelativo da sessdo

muito apelativo. E preciso que quem estd cative, que tenha entusiasmo. A primeira pessoa que tem de gostar € quem esld na

frente dos mitidos. s¢ tem paixdo ¢ transmite com paixdo ¢ uma eoisa, se ndo transmite com paixdo cles percebem, ¢ muito bem,
eles sio muito verdadeiros e foram. Isso é muito importante, quem estd transmitir tem de mostrar a paixio por aquilo que estd a

mostrar ¢ isso foi transmitido, sem diivida, ¢ numa linguagem acessivel, porque cstamos a comunicar com mitidos com varios

Dinamismo da sessio

niveis ¢ se hd uns que percebem. hd outros que nio, eles sio diferentes. £ preciso falar para o grupo numa linguagem para que
todos perccbam, percebem os bons ¢ os menos bons ¢ isso conseguiu-se. Ndo tiveram qualquer divida, A linguagem ¢
importantissima, eu no posso falar numa turma como falo na outra porque sio diferentes, até entre eles, tem niveis de perceqdo

Interagdo entre mediador e alunos

diferentes, mas temos de conseguir falar para todos. Isso ¢ muito importante, para além da empatia que deverd sentir-se pela
pessoa que estd d frente e embarcar no discurso que estd a ter. Alguns middos ali por cinquenta minutos sentiram-se romanos,
viveram o passado através do envolvimento que provocou utilizando a sua paixdo, a linguagem adequada c os recursos que
levou, nomeadamente os objetos. Num espetdculo musical que fizeram depois, no final do periodo, eles vestiram personagens
dos temas de historia que jé tinhamos dado ¢ curiosamente tive trés romanos... a romanizagdo marcou-os.

Envolvéncia
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Tipo de populagdo

Docente IV] 5° Ano

como se chega a construgdo do conhecimento histérico. Para mim é impensavel dar a histéria sem as fontes principalmente hoje
em dia perante tantas solicitagdes que os alunos tém. Temos de os cativar de alguma forma. Eu enquanto professora de historia
tenho esse dever de mostrar o que aconteceu e como aconteceu, mas acima de tudo, como sabemos que aconteceu. E eu vi nesle

ideia genial, vai contra a ideia retrégrada de que os museus sdo espagos enfadonhos e distantes, ¢ este projeto mostrou que o
museu estd atento ao seu piiblico, ndo esta distante, ¢ que por isso vem ao encontro da comunidade e se preocupa com eles, com
a sua aprendizagem e até com o seu crescimento enquanto pessoas e enquanto consumidores culturais.

N.° Questao Questio Lista de evidéncias
Questdo 1: Quais as motivagdes subjacentes a inscrigiio neste projeto Evidéncias
Recursos utilizados Fontes
£ el 2 G " - sai — — g Materiais
A principal motivagio foi sem divida verificar que utilizavam as fontes materiais para nio so falar da histéria mas do

projeto essa potencialidade, de sensibilizar para a forma como se constréi a histéria. Por outro lado, 0 museu vir a escola é uma

Contexto escolar/aula

Questdo 2: Gostaria que descrevesse a experiéncia de participagio no projeto

Evidéncias

Foi uma experiéncia extremamente enriquecedora e de total surpresa para mim. Todas as turmas manifestarem interesse ¢
entusiasmo. No entanto, aquelas turmas cujos alunos ndo (ém possibilidade de visitar, ou porque nio podem, ou porque a familia
ndo tem o hdbito, viu na sessao uma oportunidade de tocar em coisas que consideravam inacessiveis. E isso para eles foi uma
experiéncia extremamente marcante, para todos eles e até para mim como professora porque tive oportunidade de providenciar

aos meus alunos estratégias e recursos diferentes para aprender.

Experiéncia Enriquecedora:
Recursos diferentes que permitiam
o0 toque Estratégias diferentes

que potenciam o interesse ¢ o
entusiasmo dos alunos
Democratica
acesso a recursos de aprendizagem
diferentes ¢ a instituigdes por parte
dos alunos com menos hibitos de
consumo cultura

Gostarla que me falasse dos contributos que este projeto trouxe on poders trazer para a pritica de

Questio 32 ensino.

Evidéncias

E fundamental. Este projeto pode ser trabalhado de trés maneiras. Pode ser trabalhado como projeto motivador, de espicagar a
curiosidade para entrarmos no contetido. Pode ser utilizado para consolidacio de determinados conteiidos e pode ser utilizado de

Estratégia Motivadora para a
exploragiio de um tema

uma forma mais recreativa para trabalhar a histéria como uma saida profissional que hoje em dia esta tio contestada na
sociedade e por isso faz todo o sentido, porque sou professora de histéria promover isso. E para mim faz sentido mostrar a

Estratégia Consolidadora de
contetdos ji abordados

histéria como uma saida profissional ¢ claro que eu tenho de ir pela parte mais 6bvia que ¢ a parte da arqueologia, mas hd
muitas outras partes que podemos desenvolver muito bem que ¢ a partir da Paleografia, aquela escrita que eles perguntam: a
professora sabe ler isso? E cu respondo que ¢ uma profissao ¢ acho que é extremamente importante... E eu utilizei este projeto,
que ainda ndo conhecia muito bem, como como consolidador de contetidos mas na proxima vou utiliza-lo come metivador de
aprendizagens, logo no inicio, a partir do nada, porque eles ficaram muito mais despertos, cles queriam saber mais, cstavam a
fazer mais perguntas e nés ja estavamos a virar a pagina e ndo podiamos continuar.

Estratégia Recreativa para trabalhar a
historia como uma saida profissional

Questio 4:

Quais os contributos que o projeto trouxe ou poderd trazer para os processos de aprendizagem

Evidéncias

Traz imensos, por isso ¢ que cu achei desajustado depois de feita a sessao ¢ vou ponderar introduzir a sessao mais cedo porque
os mitidos ficaram excessi despertos, com muitas perguntas, e ele como motivador de aprendizagem é fantastico. Porque
de facto ¢ muito_estimulante, ¢ para consolidar aprendizagens, perde-se a parte da surpresa, porque cles ja sabem, conheciam
alguns dos objetos... introdugdo de novos conceitos claramente, como o bragal de arqueiro, que nio tinhamos falado na aula, e
isso ¢ importante, mas curiosamente cu acho muito importante na aprendizagem dos alunos claramente do ponto de vista
motivacional, sem duvida.

Mas também lhe digo, para um professor ortodoxo se calhar a parte da consolidagio de aprendizagem é mais benéfica porque
apds a sessdio, se Ihe forem levantadas tantas questdes o professor ou esta muito a vontade para responder ou entdo vai ter

Motivador de aprendizagens:
desperta, estimula

dificuldade em gerir todas aquelas perguntas, também tem esse aspeto, que pode fazer com que o projeto, por parte dos
fe mais habituados a um processo rigido de ensino pode parecer perturbador. Para mim nio, para mim é o que
con<|dcro que deve ser o processo de ensino aprendizagem. Se for colocado no inicio ele exige muito mais do professor, porque

Aquisi¢do de conhecimentos novos

depois nas sessdes seguintes vais ser o professor a estar ali a ter de responder a todas aquelas perguntas. Ao nivel da
consolidagdo das aprendizagens o professor estd mais confortavel porque ja deu a matéria ¢ portanto ¢ s6 a consolidagio,

Potencia uma aprendizagem bascada
na descoberta e na exploragiio de

responde a dois tipos de exigéncias diferentes. fecursos
Para mim de facto foi de encontro a aprendizagem que cu potencio nos meus alunos, uma aprendizagem que sc bascia na
descoberta pela exploragdo de recursos diferentes ndo os tradicionais.
Questdo 5: De que forma o contato direto com os objetos motiva os alunos na sua aprendizagem Evidéncias

Ao nivel da histéria hd uma dificuldade muito grande que nés temos que perceber enquanto professores, que ¢ a percegdo. ..
nogdo espdcio-temporal. A nogdo da temporalidade ¢ muito dificil passar a uma crianga daquela idade. Digamos que em len'nos
globais, que eu ndo gosto muito de falar de mcdlas séa pamr dos 14 anos ¢ que cc perceber a

&

Materializagdo do passado no
presente

Quando nos a falar do » das es de cagadores ¢s ¢ das idades de pastores clcs falam

[inaudivel] e que para cles ndo faz sentido, nem sabem 0 que ¢, ¢ o trazer os objetos dd-lhes uma dimensdo concreta que a

abstracdo niio conseguc atingir ¢ portanto ¢ fundamental ¢, nio sei se reparou, nio foi por acaso que eu escolhi essas duas

Permite estabelecer uma relagio
temporal

maletas, porque sdo as mais dificeis de se localizarem temporalmente pelas criangas. Eles nio conseguem perceber os milhares
de anos que estdo por detrds deles, ndo conseguem, porque a dimensiio deles € pai, av6 e bisavd. E muito dificil para alguns o

Incute o gosto pela histéria

ano passado quanto mais ha milhares de anos, ¢ portanto ajuda muito porque eles estio numa fase de aprendizagem concreta ¢
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ndo abstrala e esses conceitos muito abstratos para a fase em que eles estdo do conhecimento e do nivel de desenvolvimento e
¢ cu acho isso muito

por isso ¢ muito importante_manusear os objetos para conseguirem estabelecer essa relagiio temporal
S6 € pena eu nio viver perto de Altamira sendo eu levava-os la. E muito importante. As comunidades recoletoras ¢
¢ um seixo rolado da

importante...

as comunidades pastoris eles ndo tém referéncias materiais visiveis no espago. Houve um aluno que trou

Facilita a aprendizagem pelo
manuscamento de conceitos

Fale-me desses comportamentos,

praia e veio perguntar-me se aquilo era uma ponta de sela, estava partido e eu disse que podia se ele quisesse [risos]. Eles estdo abstratos
sempre a pensar nesse ponto de vista. Olhe cu tive pais que disseram aos filhos: cu ji ndo posso ouvir mais falar da aula de
histdria, tu cala-te por favor! [risos].
Questio 6 Ci tou alguns p tos que evidenci; d na postura dos alunos em relagio
estio 6:
Questio 6.1: ao patriménio, a historia e a questido da aprendizagem, Evidéncias

Sim, completamente.

Incute o gosto pela historia

Eles falaram aos pais, claramente_gostam mais da disciplina, é uma das mais preferidas entre eles e mantiveram a curiosidade a

Potencia o espirito critico

ponto de constantemente fazerem perguntas sobre o como das coisas. Um exemplo foi quando falou da traceologia para o

conhecimento de alguns aspetos relativos ao quotidiano daquelas cc idades nomead te produgdo ¢ alimentagdo. Eles

PROCURAR SABER MAIS

mais uma vez tiveram necessidade de reforgar o como.

esses

P

Questio 7: De que forma i

P

Evidéncias

Como fago sempre na minha pratica do dia-a-dia. Partir & descoberta com eles. Eu passo muitos filmes diddticos, tenho muito o
hébito de didatizar os contetidos, porque falar dos contetidos abstratos é muito dificil, entdo eu procuro didatizar com pequenos

Partir a descoberta

filmes. Por exemplo quando cu falei da evolugdo tecnolégica dos descobrimentos eu procurei falar-lhes mesmo do como ¢ que
sabemos disso, como € possivel sabermos que depois da barca veio a caravela e depois da caravela veio a nau e quando € que ela
aparcceu ¢ entdo mostrei varios filmes em que se fazia a datagiio por carbono 14, portanto cles sabem como ¢é que as coisas se

Utilizagdo de recursos didaticos

fazem e isso é importante, porque ndo se adivinham as coisas, eu ndo sou dotada de poderes magicos capazes de descobrir...

cles tem de saber como ¢ qu; se chega ao Lunhcumunto hls(umo I’dra mim mais lmnondntc do que cles saberem bem a
1 9 Q| 1 I

ndo, ¢

Em que medida o facto de ser 0 museu a vir & escola contribui para uma mudanca de postura dos

Questio 8: alunos em relacio & instituicdo, a historia e 4 aprendizagem

Evidéncias

Contribui muito. Tive alunos que apés a sessdo visitaram o musen levando consigo a familia, mas eles vio a todo o lado. Eles

Potenciaram a visita ao museu:

estdo muito atentos a esse tipo de coisas ¢ essencialmente muito curiosos. Nos nunca tinhamos abordado a questio da percegio
que tinham dos museus. Mas o facto de terem ido mostra uma clara atitude de querer conhecer porque ficaram com uma imagem

Visitaram o0 museu

positiva, scndo ndo iam, garanto-lhe.

Levaram a familia visitar

Que outras carateristicas apresenta este projeto que considere ser uma mais-valia para os

Questio 9: pr de ensino aprendi

Evidéncias

Sim. Para mim uma das mais-valias ¢, alids nds ja falimos dcla, ¢ que nés vivemos num pais em que os indices culturais sdo

muito baixos em relagdo aos outros paises da europa. Quando estamos a comparar um projeto destes com um projeto semelhante
na Inglaterra estamos a comparar coisas que tém alcances ¢ projecdes completamente diferentes. Na Inglaterra existem puiblicos
culturais que praticam a ida a0 museu, fazem disso o quotidiano. .. nés ndio, nés estamos a falar de uma sociedade que tém ainda
um indice muito baixo de frequéncia de instituigdes e o publico cultural em Portugal ¢ na Maia estard a um nivel muito reduzido

¢ portanto este projeto ¢ uma forma de estimular ¢ produzir até os futuros piiblicos culturais, dos museus, do teatro... e por isso

Estratégias diferentes: Vir
0 museu a escola

Manuseamento de objetos

cu sou apologista de trazer o teatro & escola, até para cles aprenderem como estar no teatro... ao nivel de comportamentos ¢

portanto eu acho que este projeto por ser facilitador da dinamica, porque levar os alunos ao museu nio era vidvel, abre a porta do
museu por uma via inesperada multiplicada pela familia.

A vinda de um arqueélogo também ¢ importantissimo, porque veem ao vivo um arquedlogo, nido é um personagem do filme da

Facilitador da dinamica de
aprendizagens comportamentais

maldigdo das pirimides. Eles acharam imensa piada c a profissdo de arquedlogo ¢é de facto neste momento uma das profissdes
mais desejadas nas minhas turmas. Foi uma surpresa, uma verdadeira surpresa, cles nio estavam a espera daquilo. Eles achavam
que 0 muscu cra para ver coisas, ¢ depois falimos sobre o que era o muscu apds a sessio ¢ eles até me disseram que achavam

Facilitador da mediagdo entre a
comunidade educativa e o meio

Questdo 10:

que o museu era chato ¢ eu respondi-lhes que se calhar nunca tinham estado no museu a ver desta mancira. E cles disseram que envolvente
se calhar 1 dentro ndo mostravam como mostraram aqui. Mas a manipulacdo nestas idades ¢ muito importante, estabelece a
ligagdo, materializa o abstrato.
l O que alteraria neste projeto para proceder & sna otimizagio Evidéncias

Eu vou dar algumas ideias [risos] era multiplicar as malas atendendo sempre aos contetidos curriculares que é muito importante.

Criagdo de novos recursos de acordo
com os conteidos curriculares

ai

da

Que outros constributos poderi dar o museu para os pr ensino apr

Questdo 11: comunidade escolar

Evidéncias

Eu conhego 0 museu, gosto muito e sei que é muito bem fornecido em termos de materiais do quotidiano. O quotidiano do
século XIX ¢ um tema do 6° ano. Nio sei como ¢ possivel fazer em termos de projeto, mas era importante fazé-lo, por exemplo

Explorar a colegdo atendo aos
contetidos curriculares relacionados

antissima. Mostrar o muscu como

E uma drea muito criativa c inter

sempre a pensar em como ha de fazer determinada cois:

vestuario... ¢ uma pena e daria muito jeito para tratar. E muito dificil levar os alunos ao museu, a logistica que envolve é - idi
; 2 Sk A i y : i y om o quotidiano
complicada... mas acho que deveriam investir ai porque ¢ uma tematica que lhes diz muito. Seria muito engragado. 9
Questao 12: l Quer acrescentar algo que julgue ter ficado por dizer Evidéncias
Ai... eu adorava trabalhar nessa drea. Acho que é uma drea muito criativa, uma drea que uma pessoa nilo esta parada, esta
Criatividade

iamains  Ma misanis inelasan A - mnsana da

wean mantes n&a ainda tam Ana an maininae fane Ana o

-235-



Uiid monted ndo 'djllll'd, LEI Yue s¢ PALUCIPAL, I Yue SC VIvencir, ., US 1HUSCUS NZICSCS, CU ZUSIO huiw Uc Us vISIr pUlLlllC e
facto s3o museus que sio sentidos e vividos ¢ acho que ds vezes aqui em Portugal temos um bocadinho a ideia de museu como | Museu como uma instituigio
um armazém. E uma das coisas que el mais gostei neste projeto foi que mostrou o museu ao contrario daguilo que ds vezes ¢ dindmica
mostrado e isso foi muito agradavel. O facto de se poder mexer, o simples facto de se poder mexer para mim ¢ uma mais-valia
que nenhum museu d, porque o que € que se faz no museu? Nio se pode mexer, ¢ o museu ¢ para mexer! Nio concordo com

: : ; 5 ; , A Muscu um local onde se pode
esle tipo de museologia que se continua a fazer, em que se vé coisas passivamiente ou orientadamente... 0 muse tem de ser islo

J . . % - " : . conlruir o conhecimento
que trouxe com o projeto, mexer ¢ fundamental. Se nos queremos que as criancas vao a0 museu nos temos que as deixar mexer,

Sy T ; : multissensorialmente
nem que seja em réplicas. eles 1ém de vivenciar o museu de forma multissensorial.
A minha percego deste projeto nio se limita & comparagdo com realidades nacionais, mas fundamentalmente intemacionais. Sci Estratégias que permilan a mudanga
perfeitamente identificar que este projelo vai no sentido cero. de atitude perante as instituicao
museologica

-236 -



Docente |

Docente |l

Docente Il

Docente IV

Q.1. Motivagdes

Correspondéncia de
objetivos do plano
curricular e os objetivos
do projeto

Recursos Locais
(patriménio)
Enquadramento com os
contetidos curriculares
relativos aos passado do
meio local
Estabelece a ligagao da

escola ao meio

Recursos Diferentes

Contexto escolar

no

Recursos

Contexto escolar

Q.2. Percegdo

Enriquecedor:
conhecimentos e
competéncias para
adquirir mais
conhecimentos

Positivo:

- estabelece ligagdo a
outra parte da
comunidade educativa, os
pais.

- potencia um sentimento
de pertenga a sua terra

Experiéncia muito
enriquecedoras
aquisi¢do do gosto e
entusiasmo pela historia
até entao latente
consolidagao da
importancia das fontes
para o estudo do passado
Relacionam as fontes com
a construgdo do
conhecimento historico

Experiéncia Gratificante:
participagdo ativa dos alunos
apesar da distincia em relagdo
ao timing em que se deram os

conteudos
Interagao do mediador com os
alunos.

Recursos materiais
Historia Local
Relagdo dos contetidos dados
em sala de aula ao meio local

Experiéncia Enriguecedora:

Recursos diferentes que
permitiam o toque
Estratégias diferentes que
potenciam o interesse € 0
entusiasmo dos alunos
Democritica
acesso a recursos de
aprendizagem diferentes ¢ a
institui¢des por parte dos
alunos com menos habitos de

consumo cultural

Q.3. Contributos para o
ensino

Motivador de
aprendizagens:
manuseamento de objetos
utilizagdo dos sentidos
incute a descoberta
experiéncia memordvel
porque sensorial

Motivador de
aprendizagens
Estratégias baseadas na
experiéncia privilegiando
o toque

Dinamismo da sessdo
Interagdo do dinamizador
com os alunos

Agio dos mediadores das
sessoes

Postura diferente em relagio
a pritica da profissio
docente
Procurar utilizar recursos

atrativos para explorar os temas

Motivador de Aprendizagens
Estratégia Motivadora para a
exploragio de um tema
Estratégia Consolidadora de
contetidos ja abordados
Estratégia Recreativa para
trabalhar a histéria como uma
saida profissional

Q.4. Contributos para a
aprendizagem

Gosto pela historia
Refor¢a a importincia
da histéria

Promove aquisigao de

conhecimentos novos

Incita a descoberta
Permite conhecer o

patrimonio local

Motivagio estudo do
meio:
estabelece ligagdo entre os
contetidos e 0 nicio loca
Permite a concretizagdo
do programa ao nivel do
estudo do meio

Aplicacio de conhecimento
Cousolidagao de
conhecimentos
Motivagio para aprender
sair da sala de aula
ser uma pessoa diferente
discurso adaptado a idade e
contexto
os materiais
Estimula comportamentos:
visita a0 museu

Motivador de
aprendizagens:
desperta, estimula
Aquisi¢o de conhecimentos
nosos
Potencia uma aprendizagem
baseada na descoberta e na

Q.5. Relagdo entre obj
e aprendiz

\prendizagem Sensorial
baseada na experiéncia
Curiosidade colmatada
com a utilizagdo dos
sentidos

Aprendizagem sensorial

baseada na experiéncia

Usar os sentidos produz
aprendizagens

¢ inatingivel fisicamente
Sensibiliza para preservar ¢
manter o |\.l[ll|Hl"lHU
Motiva para aprendizagem
Motiva para a descoberta
Incute o gosto pela historia

Materializagdo do passado que

Materializag¢do do passado no

presente Permite
estabelecer uma relagdo
temporal Incute o

gosto pela historia Facilita
a aprendizagem pelo
manuseamento de conceitos
abstratos

Q.6. Relagdo entre
sessdo e
comportamentos

Potencia a fruigdo cultural
Incutindo o gosto pela
descoberta: um aluno

iniciou um plano de vistas

com a familia
Reforga a ligagio a terra
onde se vive

Potencia a frui¢do do
patrimonio,
nomeadamente o local
Estimula competéncias
como a capacidade de
observagao

Desenvovlve competéncias

para o presente.

como a capacidade de refletir
sobre a importdncia do passado

Incute o gosto pela historia
Potencia oespirito critico
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Q.7. Estratégias de
desenvolvimento de
compo

Partilha de conhecimentos
Suscitou a curiosidade
sobre o patriménio
Estimula competéncias
como a pesquisa
Impulsionou o trabalho
interpessoal
Produgdo dec materiais

Impulsionou o trabalho
interpessoal
Motiva a aprender mais

Incitar a visitar

Partir a descoberta
consolidagdo de contetidos
abordados com utilizagdo de
recursos didaticos

Q.8. Relagdo entre a
sessdo e ideia de

Desenvolvimento de uma
aitude diferente em

relagﬁo 408 Museus

Desenvolvimento de uma
aitude diferente em

relagdo aos museus
Incute o gosto pela

Incute a visita ao museu
Estabelece a ligagdo a
instituigdo a comunidade
Desenvolvimento de uma

Incute a visita a0 museu
Visitaram o museu
Levaram a familia visitar

museu S : p =
Incute a visita a0 museu g aitude diferente em relagdo aos
historia
museus
Estratégias diferentes:
Contexto escolar . N
Recursos diversos = i Vir o museu a escola
3 Estratégias de manuseamento "
Dinamismo da sessio R di R di Manuseamento de objetos
A 1 ecursos diversos ecursos diversos
Q.9. Outras Mediador exterior N ] ; Facilitador da dinamica de
o 5 . Dinamismo da sessio Mediador exterior
carateristicas q sao Contexto Escolar ” 5 . aprendizagens
. ¢ . < Estratégias diferentes Promove o desenvolvimento de e
mais valia Gratuitidade comportamentais
s (manuseamento) atitudes diterentes em relagao
Promove habitos de Facilitador da mediagao entre
a0 muscu
consumo cultural a comunidade educativa ¢ o
Dinamismo da sessao
meio envolvente
Divulgagao: Incluir _
¢ . . . — Criagdo de novos recursos de
Q.10. contributos para | na oferta educativa da Ajustar os timinga da ida a 5
Nada acordo com os contetidos

otimizagdo

CMM  Inclusdo
imediata no PAA

escola com o tema a explorar

curriculares

Q.11. Outros
contributos do museu

Formagao creditada para
os professores no ambito

Envolver os pais

Agdes de sensibilizagdo
Promogdo da ligagdo da

Explorar a colegio atendo aos
conteudos curriculares
relacionados com o

. do projeto  Reedigdo de A
para a comunidade 3 comunidade a0 museu -
projetos de sucesso quotidiano
Criatividade
Museu como uma institui¢do
Cariter apelativo da sessdo dindmica

Q.12. Outras
informagdes

Carécter gratuito
Enriquecedor
Necessério

Cardcter motivador e
dindmico do projeto

Dinamismo da sessao
Interag@o entre mediador e
alunos
Envolvéncia

Museu um local onde se pode
contruir o conhecimento
multissensorialmente
Estratégias que permitam a
mudanga de atitude perante as
instituigao museologica
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Apéndice T

GRAFICOS |1a3

Gréfico 1

Evidéncias Gerais dos alunos | Q5

3% 3% 3% m Divertida

H Interessante

m Espetacular, Fantastica

u Diferente

H Entusiasmante

3% ® Importante
Inteligente

Educativa

Agradavel

Gréfico 2
Razbes apresentadas pelos alunos | Q5

Evidéncias declaradas

Interacio B 1
Descobrir [ 1
Esclarecimento (perceber, ensinou, explicaram, ajudou no teste) [N 5
Conhecimento [ 2
Toque [N 4

Aprendizagem I 19

0 2 4 6 8 10 12 14 16 18 20

Total de declaragbes por evidéncia

Gréfico 3
Razdes apresentadas pelos alunos por nivel de escolaridade | Q5

Evidéncias declaradas por nivel

escolar

Interagio , !

Descobrir o 1

Esclarecimento (perceber, ensinou, explicaram, ajudou no. . g 1 4
Conhecimento  wlems 2
2
Toque s
Aprendizagem .———————§ 11
0 2 4 6 8 10 12
Total de declaragdes por evidéncia 5°ano  ®4°ano
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GRAFICOS |4 a6

Gréfico 4
Recursos destacados pelos alunos | Q1

3%_ 3% 3%

m Objetos
m Video
Powerpoint
u Video, objetos
m Powerpoint, objetos
m Arquedlogo

m Néo indicou

Grafico 5
Razbes do destaque dos objetos | Q1

= Tocar = Ver

Gréfico 6

Resultados Gerais das Aprendizagens | Q2

Categorias identificadas

Comportamento (agora e no futuro/olhando o passado) 0
Criatividade, inspiracéo e satisfacdo 0
Valores, atitudes, sentimentos 0

Competéncias 6

Conhecimento e compreensdo I 26

Total de referéncias por categoria

-250-



GRAFICOS |7a9

Gréfico 7
Categorizacao das aprendizagens especificas identificadas | Q2
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|2 é Conhecimento e compreensdo Valores, Criatividade, Competéncias Comportament
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sentimentos Satisfagdo
Aprendizagens especificas por categoria
Gréfico 8
Resultados Gerais de Aprendizagens | Q3
Nada W 1
Comportamento (agora e no futuro/olhando o passado) I 25
w
'§ Criatividade, inspiragdo e satisfacdo M 1
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’é Valores, atitudes, sentimentos I 4
2 .
" Competéncias 1
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=
3 Conhecimento e compreensdo 0
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Gréfico 9
Categorizagdo das aprendizagens especificas identificadas | Q3
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£ 12
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=
- 10 9
3
5 8
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6
2 -§ 4 4
8 @ 4
.g s
(§ 4} 2 . 1 1 1
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g internet...)
Conhecimento e Valores, Criatividade, | Competéncias Comportamento Sem categoria
compreensao Atitudes, Inspiragdo e
sentimentos Satisfacdo
Aprendizagens especificas por categoria
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GRAFICOS |10 a 12

Gréfico 10
Resultados Gerais de Aprendizagens | Q4

Categorias identificada

Comportamento (agora e no futuro/olhando o passado) [N 12
Criatividade, inspiracdo e satisfacdo [N 12
Valores, atitudes, sentimentos IS 8
Competéncias = 0

Conhecimento e compreensdo 0

0 2 4 6 8 10 12

Total de referéncias por categoria

14

Gréafico 11

Categorizagdo das aprendizagens especificas identificadas | Q4

Total de referéncias por categoria e ano escolar
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s 6 5
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i Conhecimento Valores, Atitudes, sentimentos ~ Criatividade, Competéncias Comportamento
3 e compreensdo Inspiragdo e
2 Satisfagdo
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Gréfico 13
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Gréfico 16

Relagdo entre os objetos e a aprendizagem | Q5
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Gréafico 19
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Gréfico 20
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Anexo A

SESSOES DE
FORMACAO NAS
ESCOLAS - 1¢, 2°

E 32 CICLOS

1-0 Museu vai a Escola
com a Arqueologia
(Kits1,2,3 e 4)

2 - Vamos Arrumar o
Passado (Kit 5)

3 - Da Idade Média ao
atual concelho da Maia

OFICINAS/JOGO (Kit 8)

- PRE ESCOLAR |
INFANTARIOS
1- Arquedlogos,
Paleontdlogos e
Historiadores: os

detetives do
passado (Kit 6)
2 - Museu... uma
casa especial (Kit 7)
3 - O Cubo Sabichao

ACAO DE
DIVULGACAO
-SECUNDARIO

1- Patrimoénios
(Kit 9)

OUTUEBRODE 2014 A JUNHO DE 2015
INCRIGOESIOEIOZIASOIBEISEN EMBRORUIAN IMUSEUGEHIST ORIAYE
ElINOLOGIATDAM = RRAWDAIMATAS

m,'a DESIGN / ANA LOPES
GABINETE DE IMAGEM E MULTIMEDIA © 2014
-

TURISMO e

MUSEU pe HISTORIA £ ETNOLOGIA pa TERRA pa MAIA
229 871144 | MUSEU@CM-MAIA.PT

maia
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Liliana Aguiar

De: Florbela Santos [pargasantos@netcabo.pt]
Enviado: sexta-feira, 5 de Dezembro de 2014 11:22
Para: 'Liliana Aguiar'

Assunto: Agradecimento

Dr2 Liliana,

Eu, na qualidade de coordenadora do grupo disciplinar de Histéria e Geografia de Portugal, e a prof. Fernanda Paula
Maia que estabeleceu os contactos prévios consigo, vimos agradecer a preciosa colaboragdo dos Servigos Educativos
do Museu, e dos seus esclarecedores ateliés que contaram também com a colaboragdo do arquedlogo, Dr. Luis.

Na verdade, esta parece-nos ser uma atividade que, pelas suas caracteristicas, deve ter continuidade na relagdo com
a nossa escola e pela qual, gostariamos que tivesse conhecimento, foi lavrado um louvor publico que consta da ata
de grupo disciplinar.

Sem outro assunto, nos subscrevemos,

Florbela Santos
Fernanda Paula Maia
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ecente v

Ebmontecalvério adicionou 15 fotos a5 ac &l w
’ |y |dade da Pedra

O Museu veio & escola com a Arqueoclogia, desta vez & turma do 19A.

Mais uma vez a Dra. Liliana Henriques Aguisr captou a stengdo dos slunos e
os encantou com histérias sobre o Paleolitico!

E todos puderam "Ver, Tocar e Sentir” a Historia!

Comentar Partilhar

O vinha extasiado, muitos parabéns, melher do g

ouvir é também sentir 3 historia nas proprias mios
NSo gosto xH6

Comentario
de um pai.
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Ebmontecalvario Anareis O Museuvem a escola .

e um projeto do Museu de Historia e

O Museu ver
Etnol¢ 0 qual a escola aderiu. As turmas do 4°D e 4°/1°E
_iliana para uma primeira licdo de Historia
ocar e Sentir” todos aquelas fontes materiais que contribuiram
bom ouvir a Dra. Liliana, que tao bem sabe captar

eira paao que coloca naquilo que faz!
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Anexo B

Organigrama

Macroestrutura organizacional da Camara Municipal da Maia (DR, 2013, p. 5795)

ele\ ep edJ3] ep eigojould o elOISIH

9p nhasn|\l O enlls oS _ms_o eu oesIAIg
A
4 N
owsun}
8 BInjjnY ap oesing -
seAlpodsaq seinjnuis3 ap
0p}s89) & 0l0dy ap apepiuf ,4
OPIUSALY: | BUEQI( OBIS8S) 8p 0BSING |

3 opodsa(] ap OBESIAIQ

S3QJBUBPIOBIUO)
3 ojs16ay

‘OpEUBION 3p 3pEpIUn l_

0S0RU3UOY) OP 3 SOIIPUN[
SOJUNSSY SOp OBSIAI]

SOUBWNY
s0sIn0ay ap OBSING [

3 OJUBLIEBUE|q 3P 3PEpIUN

OB}S39) ap 0]0IjU0Y

oedejesnuoy) ap apepiun

Bqnd

[e100g OBy 3p oBsiNg

soplold @ [euoywa]
OJUdWEaLE|q 3P OBSIN [

siedilunyy SeinjuIsaely|
ap oeJuajnueypy ap OBSINQ

oluowuied
3 sedueuly ap oesiNg [

opdeonp3 ap oesing ||

sjualquy 3p opsing | —

[ediolunjy oB3nijsuo)
a sojaloid ap oesing

[e139)
OE3eisIUIWPY 3p OESING

eInyng 8 opodsaq ‘e1oog oedy
‘opdeanp3 ap ojuswepedaq

BUBQI( OBISA0) 3 OJUIWEAUE|]
‘ajuaiquy ap ojuswepedaq

oBJuajnuey
3 oednuisuoy) ap ojusweyedsaq

apepiAny & apodng a [elag
oedesnsiuupy ap ojuswepedsq

[ediunyy oedaiqg
[ediunyy eiljod opdewuoyu) ap sewaisis
ap odivag - a apepIeny) ap OBSIAQ
1A oBdaj01d 8p || eIougpIsalg
[edwunyy odineg e olody ap ajauiqes

[edidiunyy erewe)

-261-



s1edIBiUNgA; 50418 83303

"[eybipel mind Y
A BIeW-W MMM o Jd eiew-uo
ECY O 6T X3 » PT TL8 63T 'IBL
EiBl T09-SLbt o (BUIRIK pdS) OSOIAY — CUORING 8P § BSRig

nasnw

m $3059]09 ap oejsa oAnesnpz odinie stedijuniy shesnil
| o= 10D ap 0BIS?9 neonp3 odinleg Sou ojusuNpUSlY
A S
Salene| opueuLy
sieddungy
snasnyy ap oe}sa

0panazy opienp3 asor
Jopeaiap op ounipy

i

sanbupoy Iny
eawueBiQ apepiun ep 350yn

7y
|

Sowia 0osoURIS
ojuawepedaq ap J03211Q

—

mw>w2mm=owwumwz<o:=ze._w_>_ BSoy
elepy ep jedidiunyy etewe)

ep owsun| 3 eInyng oinojad ‘_ovu%

AVAIOINOW YHYINYD

elew

eIRN Bp B3] Bp BIBOjOUIT 8 BLIOISIH 8p Nasn|p op SodIAIeS sop ewelbiuebiQ



