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£ [IESTA FORMA INCISIVA cuse Dervick de Kerchove explica a relagdo
de infludncia directa entrz © rumo da evolugio tecnuldgica e a nossa rea-
fdacie envolvente, entendida ro seu senticks rais amplo e diversificada ao
fongo da nossa Histéria. O facto dz este progresso, actualmente, dacor-
ror a um rismo acelerado, contribui para uma contermporangidade come
pleioy @ que, contaminads, nas suas multiplas ver tentes, como a sodieda-
de, a cultura, a polftica, a economiz ou as cifncias, se debate com aincer-
wra, 2 mesclagem, 4 hibridez e s interdisaplinanidnde. Os recentes desen-
volvimentos tecncldgicos, sobreturto desde i 3 déeadas, assistern e for-
rentam esta situago. O desenvolvimento ¢ a convargéngia progressiva,
das teenologias de informagin ¢ das tecnologias de comunicagio nurm
mao dgial cormum, viaram promo/er Um Novo AlCance & uma revigora-
dy expressio, no qua se refere a dois conceros undamentais na adjecti-
vacio da nossa revlidade sciual - 2 globalizagdo o a [sociedade dal infor-
machio Adendercty ~os oloffos @ congpidatias di profiforagdo e massk-
ficagiio das tecnalogiag diettals, cuja acclio se afirma, essencialmente, na
passcgam de dlomos a bits, na digializagdo, & na conformagio da rede
alobal de computadores, a Intemet, parete-nos Kogico reporianmo-nos,
prosantemente, a wma era digial
iNa relacio wrcractva entre realidade & tecnologia, a arte sarnpre
“dasempenhiou um papal zctivo de intervencio aica, que se cartografa e
e refizcie e ambas as vertertes, Muito discutida, mas amplarmente acel
@ corro ate & ddnda, a arquitectura terd forcosemante de se apresentar
como un refleo niido desta actuagdo, struindo-se ¢ intervindo em
wrbos o lados, Fola sua nalureza bansdisciplinar vllo pode permanecer
Tkl Tos Ciiios Jo v contemporaneidade marcadamente cormplexa,
waT oz gue, st esslncds, & realidade sermpre se apresenta, simulta-
szamente, como fonte de lapiimacio/fundamonteciio e campo da
acgaolintervengio arcuitectanica. Por forma a decifrar e operar neste con-
o, s eonologies digns apresentar-se como wm vactor que oferece
cada vez mas, poderosos Wstiumantos do babalie @ meios de acgao.
soropreenditdos num enticade — o compulador @ na sua infra-estutura
Acwialiiente, © scesio da arutcctura, tal como de
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“ 4 redlidade é tecnodependente; muda cada vez que € invadida por urma nova tecnologia”

Yoo de Gongale Fertado ¢ Josd Pedra Souse arquitectos

demonsirarem cormpreender & se enquadrarem neste quadro contempo-
rineo, sendo esta atitude indissocidvel do modo como, disciplinarments,
cada uma for capaz de assimilar e incorporar as novas tecnologias, enca-
rando novas metodologias de trabalho e reflectindo novas formas de orga-
nizagio e respostas. Neste sentido, o presente artigo pretende fixar um
rmapa de referéncias em relagio 3 progressdo tecnoldgica das ultimas déca-
das, por forma a servir futuras reflexdes sobre o tema do impacto das
novas tecnologias no campo da arquitectura,

UTILIZACAQ VS, INTERACCAQ: CONTAMINACAQ DIGITAL

Entendido como harchare & sofiware, o computador apresenta-se
como o denominadar comum de toda uma histdria acelerada de evolugio
e progresso, & qual a incorporagiio e articulagio com as tecnologias de
comunicacdo vieram dar um novo significado. £ a pega-chave, funcionak-
mente urificadora, mdquina simultaneamente receptora, armazenador,
processadora & emissora de bits. A sua evolugdo nos Gltimos 50 anos con-
siste na histdria de um percurso trithado no sentido crescente da evolugdo
das suas capacidades, portabiidade e democraticidade. Da mera utilizagio
corno instrumento de cdlculo e processamento de informagdo, o cormpu-
tador apresenta-se hoje como uma entidade inteligente, capaz de se
conectar e funcionar em rede, convidando & interacgo.

LA CRONCLOGIA DA EVOLUGCAD

Na secuéngia de uma série de desenvolvimentaos 1écnicos anleriores,
o FNIAC (Elecironic Nurmerical Integraior and Computer fig. | e 2) é
aporitado, por muitos autores, come o primeira "verdadeino” comgutador
da nossa Histdria. Construido em 1946 para o Bxército norte-americano,
esta miquing, de 30 toneladas, ndo possula capacidade de armazenamen-
to de dadus, destinando-se unicamente ao planeamento militar, Em 1951,
o UNVAC | surge como o primeiro computador a ser comerdializado e
utilzado para fins cvis, & foi entregue a0 Departamento de Censes
Morte-Amaricano, Na mesma década, a invenclo do transistor e de
neovos sisterias de memdria permitem que os computadores se tormem
friais peQUENCS e poderosos, a um custe menos elevado. Surgem entdo



as mainffumes dos anos 90 e 60, cuja uliliza
empresariais, governamentais e cientificos, para a execugdo de tarefas exi-
gentes de processamento de informacao.

A evolucio seguinte foi martada pela invencio dos microprocessado-
res, nos anos 70, que conduziu ao aparecimento dos primeiros computa-
dores pessoajs de secretdria — PC, mais pequencs, programdvels e acessi-
veis 3o consumidor A 1BM apresenta o seu primeiro PC em 1981 (fig. 3),
runido do sisterna operativo MS-Dos, deservolvido pela Microsoft, que dd
origem a todo urn mercado de dones; computadares montados serm marca
reconhecida, compativeis com o modelo da IBM. Esta familia de computa-
dores conheceu um forte concorrente em 1984, com a inrodugdo do
Macintosh, pela Apple (fig 4), que apresentava um sisterna operativo inova-
dor; intuitivo e amigivel, baseado em metdforas de objectos-funges. Numa
altura em que o computador se introduzia num segmento de mercado mais
acessivel e apetecivel ao consumidor, o desenvolimento da interface grdfi-
ca, dos sisternas operativos e dos softwares, tormam-se um campo de inves-
tigacio informditica e operando num mercado de concorréncia. Face ao sis-
tema operativo MS-Dos, mais transparente em relagio ao seal funciona-
mento da miquina e baseado na introducdo de instrugdes numa linha de
comandos, © Macintosh surgiu como um sisterna operativo que, embora
rals opaco/indirecto, se apresentava mais sedutor para utlizadores inexpe-
rientes. Através do convite 3 interacgio com uma série de objectos dispos-
s no ecrd, que mediavam a vontade do utilizador e a programago real do
computador; este sisterna operativo celebra a metdfora de sitese em vez
da funio programada A resposta dos PCs surgiu em 1985, com a intro-
ducio do Windows da Microsoft, que veio aproximar a estética entre os sis-
ternas operativos destas duas famifias de computadores, que, até aos dias de
hoje, tém vindo a evoluir no sentido de gerar urna maior empatia entre
rdquina e utiizador: Paralelamente a esta evolugio, a década de 80 regista
o aparecimento e progressiva diversificagdo e massificagdo de componentes
adicionais, como o CD-ROM, a placas de som, a impressora e scanner, e
pelo aparecimento de novos sistemas de armazenamento, memdrias de
rmaior capacidade e processadores cada vez mais rdpidos, configurando
mdquinas simultaneamente mais poderosas € acessivels ao consuridor
doméstico. Fsta década marca iguaimente o deserwolimento decisivo das
tecnologias de redlidade virtual com a criagdo do Virtual Interface
Ervironment Workstation, pela NASA, apés o primeiro estudo sobre inter-
faces de RV de lvan Sutherland, no MIT, no final dos anos 60.

Nos anos 90 a evolucio no sentido da portabilidade acentuou-se e a
afrmacio definitiva da incorporacio e articulagio com as teenologias de
comunicacio constituiv uma profunda inovagiio. A Intemet, que represen-
ta a rede actual de computadores 2 escata mundial, € o resultado publico
de um caminho de experiéncias, inidado no final dos anos 60, com o
deservobamento de uma rede militar americana, a Arpanet, gue se propa-
gou & comunidade académica, que vira na rede de computadores um meio
por exceléncia de divulgago e troca de informacdo. van Sutherland e
Larry Raberts, dos tempos da Arpanet, e Edward Nelson e John Walker,
pela concepeiio, em 1982, na Califdrmia, do "Projecto Kanadu', represen-
tam imporiantes contribuicdes para a concretizagio real de um conceito
de red, que alarge & expands o concelio d comt micecio ¢ democati-
zagio das tecnologias digitais, materializado & recorhecivel na Internet, com
o seu crescimento "orglnico” e a participacio global dos utilizadores, Por
sua vez, deve-se ainda a Ted Nelson 2 wiagdo do sistema de hipertexto,
aue oferece, jurtamerde com o hipermédia, possibilidades de escolha mul-
tilineares, atribuindo uma terceira dimensdo - a da profundicdade — a apre-
sentzgbes bidimensionais de informagio, ou mesmo uma quarta dimensdo,
no caso de ambientes tridimersionais com propriedades de figacio.

Com a crescents minatuizacio dos componentas electidnicos, sur-
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gem novas aplicagdes para os computadores, gue se apr
vasta gama de novos aparethos, como as caixas muftbance
ras ou telerndvels, & comeram a conquistar putros mais Trar
os electrodomésticos. Do estatuto do computador come
tralizadora das fungdes e desernpenho de uma grande vari
féricos, com as novas temold_gias- de comgfjiéagéo,' A ew
caminhar para uma autonomia cada vez maior destes elen
diz respeito a gestdo das suas fungties especificas, prevalecer
nicagdo inteligente entre lodos, As irwesﬁgagéés no campo
nologias dirigem-se actualmente para os rriais diversos sec
tho, do lazer @ do saber; padenda-se destacar os ramos de
nivel da interface, na procura de uma relagio homem{d
vez mais natural e entretecida (fig 5), e da inteligéricia arti
do desenvolvimento e construgio autdnoma de compor
corputador; na senda das propostas de Alan Turing em

Minsky, posteriormente, entre ouiros, Nﬁp serd pois de fort
gerado recuperar a afimagio cie'Negmpbnta, de que hoj
& ndo tem a ver com computadores; tem & ver com a vidk
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Derrick de Kerchave, A Pele da Culture, Lishoa, Reldgio d'Ague Edion
€f. Jay David Boker, "0 computador come lecnologie definidore de g
& Sociedade, ed. Tom Fovester, Lishoa, Edicdes Salamandra, 1593 {
Negroponte, Ser Digita), Lisbog, Caminho, 1996 { 1995}

Pgra uma descricio deste quadre contempordnes veja-se o caf
Socisdade, Tecnelogio, Arte, Arquitecium’, da prova fingl dax Josd
Arquitectura np Eced”, Faup, 1999, S
Vejarse o copituln "Reconfiguracdo do ambieats de profecis’, do slisse
Fusgads, Interferéncias do Digital no Campe da Arguitecturs, £75
Sobre uma histéria de computador veje-se joe Elliot e Fim Worsley, 7
Pablico, 1996, Quieas referéncias importontes podecdo sor encontn
Negroponte, Op. Cit, 1996. Na Internet consultar feremy Meyers, A s
computer” em hitpdlwww.softloed.comicom.

A grigem do computador pode ser estendida, o utn nivel conceptudl, «
remoto do invenc@o do dbaco. Mais recentermente, os protdtipos de Bloi
Gourfried Leibnix ({694), o méquing de coleslor de Thomas of Calm
Engine” de Charles Bubbage, no inkio do séeuly XIX, represenitin trai
invencdo da ampola de vicus (1904}, wilizado inicialmente comu emp
o manuseamento de cortdes perfurados pora o ereciclio dos diersos
zavasn s primeiros computadores elsctrinicos do s, XX, 56 verea -
ampolas de vdeun passam o ver utilizados, eaquanta Iigreptones onl
rar o chdige bindrie O71.

A este resieite sigra-se o leitrra do copludy "Ums hudria ds higs ik
Turtle, A Vida ne Bord, Lshoo, Reldgie &Agua, {997 {1995).

Embura o primeiro sistema de rcolidade virwd b sido o Head 5%
Ivan Sutherond, Kerchove aponta como primeires esperincius agsie o
Svuslater, da eheasta Maorton Helfing (1960), que peamitia expering
com os sentidos, & o Vidooploce, do artista-sagenhelre Myron Kiueger, <
projectar ¢ imogem do willzador re ecre - e
Sugerose o rme da investigopdo sobre & Vourable Compaser, que, base
da emzrgdncia da comunicagBo insttdned & do bracessamento de infts
smornent, 5 dedicy wo estudo de apesdihes cady vex wmals portdiels, o
permanaittemente o wiilizader, “vostrda-a” de uma frma cada w02 sk
Michelas Megropante, Op. Cit, 1996, pdg. 14. ’

it ZO0T Gt



