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"Arquitectura — protese do corpo”

SQRPC SOCHO-POLITICO” {12 Dia)

25580 do primeiro dia intitulou-se “Corpo sécio-palitico” e centrou-
numa primeira relacao do corpo com o que Ihe é exterior. Fora

le esta 0 mundo natural que este artificializa-humaniza pracurando
1 pOSIGa0 casmica, e 0s outros corpos com que se relaciona dando
em a sociabilidade e politica.

guitectura insere-se neste processo de artificializagao da natureza
acompanha a humanizagéo e serve ela propria de suporte a
stituigdo de formas sociais e de posturas politicas. E neste sentido
ide a sua fundagéo associado ao mito da cabana Vituviano) uma
erosa técnica, de dominio do mundo fisico e de postura social.

1 compreender esta ideia bastaria reportamo-nos a propria ideia
wojecto, cujo prefixo "Pro" da conta da antecipacao de uma

dade, sendo, desta forma, uma projec¢ao pessoal e a partitha
ima visdo de modos de viver no mundo.

- COMENTARIO AQ FILME STRANGE DAYS

Tie seleccionado para integrar esta 12 sessao do Ciclo
:nema, foi Strange Days, de Catherine Bigelow. Nesta ficcao
e a troca de identidades sociais mediante o uso de interfaces
brais que possibilitam viver experiéncias extremas, "pedagos
ida dos outros", compradas no mercado clandestino . Para além
acto dos papéis sociais aparecerem aqui como algo que pode ser
Jorariamente vestido, o filme problematiza, a outro nivel,

estao do poder numa realidade urbana multiética

fitidiscursiva. Percebemos gue o mundo que estava

acabar, continua, como era, um caos.

Strange Days, foi comentado pelo artista e comissario Paulo Mendes
atraves de uma apresentagao centrada na ideia de reflexo e
representagao, acompanhada por uma forte componente audio-visual
de imagens artisticas e arquitectonicas, onde o corpo detém uma
presenca paradigmatica, politica e sexual.

Na presenga de um pulblico maioritariamente constituido por
estudantes de arquitectura, Paulo Mendes foi coerente com o seu
percurso como comissario pautado por uma accao catalisadora

no panorama artistico dos anos 90 e como artista, desenvoivendo
instalacdes com um forte referente arquitecténico que inguietam

0 corpo e problematizam a identidade, e um trabalho que critica

a politica do sistema artistico, ciente de que “aos artistas deve ser
exigida ética no modo de actuar’ e que "é sempre a realidade politica
que determina o modo como o artista deve actuar®.

1.2 - CONFERENCIA DE DIDIER FIUZA FAUSTING {PARIS)

A conferéncia da 12 sessdo do Evento dedicada ao "Corpo Sécio-
-Polftico”, apresentou pela primeira vez no Porto o trabaiho do luso-
-parisiense Didier Fiuza Faustino. Foi uma conferéncia descontraida,
mas gue permitiu entender a légica de um processo de trabalho que
enfatiza os aspectos da comunicacao visual e mediatizagao da obra
para provocar as fronteiras disciplinares da arquitectura.

Ao iniciar a conferéncia com os dilemas construtivos de uma escada,
Didier mostrou conhecer o tipo de ptblico que esperava encontrar

e, acabando novamente com outra escada, convidou-nos a entrar,

e depois sair, de um espago pessoal de reflexdo e confronto.

Didier licenciou-se na Ecole d‘Architecture de Paris Villemin e desde
1896 trabalhou como freelancer em varios projectos (onde se salienta
a Mencao no Concurso Roswell Housing Competition e o segundo
Prémio no Complexo Residencial e de Piscinas de Guadalupe).
Progressivamente, e sem nunca abandonar os valores de uma pratica
marginal, foi ganhando visibilidade internacional, manifesta na
presenca em exposicoes como a Ewropride (1997), CAPC (1999),
Archilab (2000), em intervencdes no Centro George Pompidou

e, sobretudo, com o prémio da Bienal de Veneza (1999) e com

as recentes adjudicacGes de projectos na EXPO Suiga e no Polis de
Castelo Branco.

Constata-se que desde a sua primeira plataforma de trabalho, o LAPS
(Laboratoire d ' Architectures, Performances et Sons), Didier incursou
numa pratica transdisciplinar (que cruza a arquitectura, a performance
€ as artes visuais) centrada no corpo, entendido como componente
espacial e probiematizado como centro perceptivo e extensao
sensorial em tensao com o entorno. Também desde a sua “primeira
encomenda", a construcao de uma cabana para criancas de rua nas
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“roximidades de Leiria. (aguela que o fez sentir "pela primeira vez
=rquitecto"). que Didier se pautou por uma postura politica e pela
oroblematizacao de pressupostos éticos relacionados com a prética
wrguitectonica. Ambas estas premissas persistiram no percurso de
rabalho que desde entao desenvolveu.

lleste percurso & incontornavel referir o projecto Corpo em Transito
1.0. resposta dada ao slogan Fuksiano da Bienal de Veneza - "less
aesthetics more ethics" -, que atraiu a atencéo de individualidades
como Wodiszcko (autor que igualmente trabalha dispositivas de
ntegragao social que tomam a mobilidade e a comunicacao como
cremissas). Numa altura em que surgem revolugoes tecno-culturais
—entradas na comunicagao e que os fluxos fisicos e informativos
tarnam o planeta-num unico espaco de transito, emergem novas
problematicas politicas relacionadas com o corpo. A geografia
eurapeia, perante a vaga de emigracéao asiatica, norte-africana

e europa do leste, que as suas cidades bem barometrizam, rompe-se
por uma muitiplicidade de pontos de entrada clandestinos. Mas,

< fendmeno da emigracao ilegal, que de resto responde

& necessidade de mao de obra para 0 impuiso econdmico.

tem expressoes macabras como a ocorrida em Dover (onde foram
interceptados 58 cadaveres de emigrantes clandestinos

num contentor transportado provavelmente peia maéfia).

Didlier toma este tema para questionar o papel critico do projecto
~e arquitectura. Corpo em Transito 1.0 € um contentor destinado

a abrigar o corpo de emigrantes que arriscam a vida em busca

ae um futuro melhor, um alerta & "precariedade fisica e moral
subjacente ao transito emigrante clandesting”. Igualmente expressa
2 actual conformagcao de relacionamentos progressivamente fluidos

Zntre 0 corpo-espaco e o abalar da visao estatica tradicional do corpo.

auestao que reincide por exemplo na desfiguracao da imagem

U0 29 trabaiho de Mes-architectures (nome da sua nova piataiorma de
rabalho e cuja denominacao denota uma ambiguidade do prefixo
"mas” e "minhas").

lgual poténcia critica existe por exempio na sua "cadeira”, gue integra
a exposicdo permanente do Centro George Pompidou, cujos pés
Jilados questionam a serenidade "wailpaper” daguelas arquitecturas
-ue se pensam elitisticamente intocaveis. Trata-se de uma peca
“arquitectonica’ cuja forga conceptual reside no potencialidade

da sua accao-performance.

~ctuaimente, Didier desenvolve um pavilhao para um dos lagos onde
decorrera a Expo Suica. O actual estado do projecto. apesar

~ie bastante castrado pelas condicionantes acrescidas no decurso

~io trabalho. possui ainda a aura ironica da inicial gaiola de ouro
construida em cima de um bateldo-draga. Apés o "reluzir’ do ouro
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atrair o publico. faz-se ao mar, aprisionando os seus visitantes. Outro
dos seus projectas actualmente em curso € a intervencgao artistica para
Castelo Branco, que refor¢ca o reconhecimento nacional de que vem
sendo alvo e torna prescindivel a opiniao daqueles que
voluntariamente se foram mantendo cegos ao seu trabaiho.

A nosso ver, o percurse arquitectonico de Didier, desde a cabana

ou das performances acs projectos medidticos mais recentes (como
Corpo em Transito 1.0, o Pavilhao na Expo Suica ou a intervengao
em Castelo Branco), tem contido sempre uma perspectiva
intervencionista politica, enfatizando no projecto a sua dimensao
simbdlica e de intervencao critica.

Préximo do Existencialismo de Sartre, dirfamos nos, que Didier

tem protagonizado a figura de um arquitecto que usa a liberdade

de escolher, ciente da responsabilidade sobre essas escolhas.

A futura viabilidade-validacao da sua obra, que esta a sofrer uma
rapida mediatizagao, depende agora muito mais de si, do que
propriamente do circuito que a promoveu, isto &, dependera apenas
da consciéncia critica com que continuara a empenhar-se num futuro
proximo e da coeréncia que conseguir assegurar com o seu, curto,
(por mais que nao queira) passado.

1.3 - MIESA REDONDA SOBRE O "CORPO SCCIO-POUTICO"

A mesa redonda da 12 sessao, centrada na ideia de "Corpo Socio-
-Politico”, usufruiu de comunicagdes feitas por profissionais de varias
disciplinas:

Eduardo Corte-Real, docente de arquitectura e design, percorreu

a histéria do "desenho de arquitectura’, expondo gue esta

e simultnea & instituicdo social da disciplina e a sua dimensao ética.
Sobretudo a partir de Alberti, pai da arquitectura, que construiu

um a teoria que se amplia do dominio ético para o estético,
desembocando no expressividade corpdrea de Miguel Angelo

que personifica o dominio da ciéncia do desenho-projecto. Tratou-se
de uma comunicacao bastante expressiva atravessada pela metafora
do corpo, da sensualidade carnal e do amor.

Também a nosso ver o desenho expressa uma visao do mundo

e uma proposta para ele. Foi neste sentido (passando do projecto
para a pratica interventiva que esse encarna) que convidamos

0 arquitecto José Adrido, cuja presenca, infelizmente, nao foi possivel
assegurar, para apresentar a sua visao sobre o drama que nos

¢ demasiado proximo da reconstrucao (fisica e moral) de Timor - uma
necessidade no precipicio da tragédia. Ficou-nos no entanto o seu
texto sobre a casa ideal do-para o futuro, que igualmente remete
para um imaginario utopico, para o desejo de um futuro melhor.
Apesar desta auséncia. nao se deixou no entanto de questionar



"oposito sacial da pratica disciplinar, reflexao que é ainda mais
inente quando. constatamos ser herdeiros do projecto inacabado
nodemnidade. Porque ainda que o desenho ja n&o seja visto como
rumento da revolucao social e politica. nao poderemos deixar de
sciencializar as forcas que este serve. os fenomenas gue apoia, as
edades que permite.

=ce haver uma depreciacao do papel sdcio-politico da arquitectura,
-z58a pelo culto da imagem e esterilidade efémera e epidérmica do
:cto de arquitectura pds-moderno. O projecto permanece nao

0 uma "visdo do mundo®, mas como uma nogac vaga. assente na
mentacao, e numa optica de eficacia que dita o corpo a algo
iracto, quantificavel como regra para o mercado da especulagao.
emos reformula-lo. “Nao porque os arquitectos possam mudar o
120, mas porque devem ajudar-nos a reflectir sobre ele e a

montar as suas primeiras evidéncias" (Krueger, in ECDJ 2).

1ce-nos que talvez tambeém a isto Antdnio Ofaio se tenha reportado.

ultaneamente detentor de um trabalho artistico que cruza varios

ha, onde & frequente o uso do corpo como instrumento e objecto

esentavel, e docente de arquitectura, permitiu abeirarmo-nos

nie duas areas que sempre tiveram uma membrana permeéavel.

‘esto, a arte contemporénea tem sido um excelente sismografo da

Jicao urbana e dos fendmenos sociais ligados a arquitectura.

15e-se por exemplo na destabilizacdo imposta por Dan Granham e

jon Matta-Clark, onde as fronteiras da arte e da arquitectura se

imam. S&o a nosso ver cartografias e posturas criticas notaveis

€ a fragmentacao do sujeito e do espaco urbano contemporaneo).

1 0s habituais jogos de palavras e alguma ironia social, Olaio fez

ces 4 obra de Duchamp (tema do seu doutaramento), autor que

Juma brecha no pensamento sobre a arte de que somaos

leiros, (relegando a completacao do significado da obra para o

rvador e aproximando a arte da vida de um modo Gnico, o gue

= ser visto como critica & arrogancia do arquitecto). £Em texto.

5. partilhou a forma como vé na obra de Duchamp a sugestao de

efmas um "individuo” (que apenas pode encontrar No corpo uma

asentacao fisica e simbdiica. e a sua igentidade na engrenagem

‘ztaches).

» Urbano, de modo algo teatral, “remixou” o seu pensamento

iral sobre a actualidade longe da disciplina do academismo

niflismo apatico. Sobretudo problematizando a actualidade do

G e do projecto bio-politico contemporaneo, baseado na crenca

oder da tecno-ciéncia (que substituiu os projectos sociais)

ando o imaginario da paisagem pdshumana. Isto sem deixar

izer referéncias a cidade, "figura par exceléncia das extensdes
0" e manitestacéo da cultura na paisagem artrficial.

Miguel Pereira,. guestionou a fisicalidade em alguns dos seus
trabalhos performativos-coreograficos (por exemplo a Shirtologia
realizada com Jeréme Bell, no Antonio Miguel e no Espectdculo

invisivel). Ficou patente que o proclamado declinio da danca nacional

ocorrida com a ritualizacao do vocabulario da década de 80 para
a de 90. nao constituiu um facto assente. Muitas vezes se procura
a transversalidade disciplinar para criar um novo imaginario de

possibilidades. Miguel Pereira apresentou o seu corpo como um fiitro

com espaco proprio que par vezes absorve 0 mundo exterior e 0
devolve transfigurado, actua e cria espagos envolventes .

Nas suas palavras “os arquitectos inventam solucdes de espacos para
colocarmos 0s NOSS0s COrpos, & 0S Corpos podem metamorfosear e
alterar esse espago, podem criar novos espacos para inserirmos essa

existéncia gue nao cabe num espaco fisico. Estudar novas

necessidades é uma rmatéria que os arquitectos podem desenvalver

também com a ajuda das artes performativas, pais juntos podem
meihar perscrutar as razées do corpo.
A moderacao-relagao foi de Gongalo Furtado, por parte da

organizacao, e de José Bartola (que desenvolve doutoramento sobre o

corpo-tecnologico), que tomou o projecto como conceito aglutinador
das varias comunicagdes, € como centro de problematizacao sobre a

condicao do corpo e sobre a capacidade interventiva das varias
disciplinas na contemporaneidade.

Z - CORPO TECNG-DIGITAL (22 dia}

Na sessao anterior atendemos a forma coma o corpo estabelecia uma

primeira relagao com o que Ihe & exterior, humanizando o (espaco
natural) exterior e dando origem & sociabilidade e politica.

A segunda sessao, intitulada "Corpo Tecno-Digital", atendeu j& a uma

relacao do corpo mediada-extendida pelas novas tecnologias,
concretamente digitais. Estas despoletam uma revolucao tecno-
-cultural que percorre transversalmente toda a sociedade.
adjectivando-a como sociedade "pds-industrial*, "global” e *da
informagéo” e cujo impacto é igualmente decisivo no campo da
arguitectura.

A arquitectura. que sempre expressou 0s desenvolvimentos
tecnologicos. depara-se agora com a necessidade de apropriar
de forma critica esta tecnologia (ao nivel do projecto, da construcao
e da cidade). revelando o seu interesse e operatividade perante os
fenomenos da contemporaneidade.

- COMENTARIO AQ FILME EXISTENZ DF CRONRERG

Q filme seleccionado para esta 22 sessao foi £xistenz de David
Cronenberg. onde os corpos se conectam a "pods” (dispositivos
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formados por érgaos) que constituem um interface intimamente ligado
a0 corpo, permitindo habitar sucessivos espagos virtuais paralelos ao
fisico. Neste novo mundo, sonho e realidade misturam-se,
desmistificando a ideia de jogo exterior a vida.

O filme foi apresentado e comentado por Luis Urbano, que expés o
seu interesse pessoal nas relagdes entre Arquitectura e Cinema, que
vem sendo sedimentado através das variadas comunicagdes e artigos
que tem assinado. Luis Urbano deixou as questées: "Pode a simulacao
da experiéncia substituir o real?; "Sera a simulagao do real um novo
real?"; “Sera possivel construir um mundo digital paralelo e existir
nele?". Tratou-se de um discurso simultaneamente composto de
entusiasmos e resisténcias, que problematizou a capacidade de
percepcao do espago arguitectonico, através das suas
representacdes, e também os resultados préticos dai decorrentes.

A conferéncia da 22 sessao, destinada ao "Corpo Tecno-Digital”,
apresentou pela primeira vez no Porto o trabalho de Sant Ana
arguitectos, uma jovem equipa composta pelo luso-"barcelonés" Carios
Sant’Ana e Nuno Almeida, que busca uma democratizacéo da
arquitectura e do seu pensamento.
Desde 1996 qgue Carlos Sant’ Ana realizou, como freelancer, um
trabalho de forte caracter experimental, que comeca a ser
premiado em concursos, expostoc em eventos (Como o

T importante Archilab) e publicado em algumas revistas.

-~ Estes projectos assentam sempre em
pressuposios conceptuais e objectivos

s especificos. Alguns tém em comum a
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consideracao simultdnea da macro escala e da flexibilidade
individual. Nesta optica salientam-se o Wild 15/4 UAG (mencéao
especial no Europan 5). que parte da ideia de que "'nao se pode ter
um plano ecologice de desenvolvimento urbano sem considerar

a macro escala como ponto de partida” propondo sclucoes

de intersticios para conectar a cidade com os seus uscs publicos
e o individual com seu prépric mundo privado. Spaces to (re) live,
{seleccionado no Concurso INH-inovar na habitagéo em
Matosinhos), que parte da ideia de que “a arquitectura das
tipologias esta ultrapassada guando comparada com as
necessidades de vida contemporanea" pelo que “cada pessoa deve
empreender as suas proprias apropriacoes do espago de vida’.
From local to global, que se baseia na ideia de que "o projecto
flexivel pode acomodar methor o seu crescimento urbano e ser mais
compreensivo ao desenvolvimento espontaneo” propondo um
‘processo de ocupagaa habitacional (...) aberto e flexivel". (in: cities
to live.com)

A sua conferéncia neste evento concentrou-se nas 3 fases de um
Unico trabalho. o que permitiu incursar na sua metedologia projectual
assente em conceitos como a *flexibilidade tipoldgica’, "mutacao
espacial’ e "comunicacéo digital" e dentro do seu trabalho focar um
projecto em que e central a apropriacac experimental das novas
tecnologias na arquitectura, procurando atender a formas de vida
dinamizadas pelo uso dessas.

O projecto apresentado, intitulado Nuc-Nomad Use Camaleonics.

parte da ideia de, segundo as suas palavras, “construir um casa pré-
-fabricada mével, para alguém que néo pertenga a nenhum lado possa
escolher onde viver e ser capaz de ir a qualquer sitio, que esteja isolado
mas conectado. Uma casa em que o desejo de transformacao seja
maior do que tudo. que se possa personalizar constantemente através
de uma espécie de pele mutante digital que mude de acordo com o
ambiente apds ser descarregada pela internet”. (in: cities (o live.com)
Trata-se de um prototipo de habitagao modular pré-fabricada. um
‘mecano” que mediante as variantes posi¢ées de uma peca
modular permite criar diferentes espacos para albergar usos
habitacionais variaveis. (Nas palavras de Luis Calau. trata-se pois
de uma busca morfolégica e nao tipoldgica.) Outro aspecto

a referir &€ que esta arquitectura incorporou o “interface”
possibilitando uma continua troca informativa entre casa-utente

e. estando dotada de uma pele digital mutante (actualizavel via
internet), permite exponenciar a capacidade de personalizacao
do espaco.

A nosso ver. a actual construcdo das primeiras obras dos SA
arquitectos (por exemplo o Espaco Publico Materline, em Espanha)




“abitacoes evolutivas 5X em Portugal), reinvindicara analisar de
Jrma é que esta experimentacao projectual, que ia equacionando
.llas com que se nos depara a contemporaneidade. conseguira
ar as resisténcias da realidade e demonsirar a veracidade de que
calhou "numa realidade néc tecténica mas com vista a uma

.| aplicacao pratica”.

LZ8A REDONDA SCBRE O "CORRPO TECHO-DIGITAL”
sa redonda desta segunda sessao. centrada na ideia de "Corpo
>-Digital", usufruiu de comunicagdes feitas por profissionais de
i cisciplinas:
curso de Miguel Leal esteve, como a sua investigagao artistica
‘encia em cibercultura. marcada pelo pensamento cultural e pelo
wcial criativo das Novas Tecnologias.
aunicacao de Migue! Leal problematizou questdes com que toda
moderna se deparou, e gue a arte digital promete enfrentar,
- a dificil relagao arte-tecnologia. a unicidade da obra; autoria,
el do espectador, etc.
referéncias ao projecto Bunker (onde a componenente
ectonica € expressiva) estiveram ausentes o mesmo nao
eceu com o Virose, projecto desde 1997 sediado na internet e
100 nas relagdes da prética artistica com as tecnologias digitais.
Jrojecto, tal como o recente Webmutant 1.0 que se instala no
» monitor e evolui organicamente, foi referenciado por oposicao
nuentes obras com que nos deparamos na Net mas que nao
concebidas especificamente para este meio. Por outro lado.
=m submergiu a questao do interface, (que Miguel Leal optou
2nominar membrana, termo préximo do discurso arquitectonico),
a fronteira entre um corpo (que sempre permanecera como
da experiéncia mas que cada vez mais deriva nesta membrana
iicial) e as suas aparelhagens. Contornando a ideia de "pos-
" Miguel Leal acabou propondo um "corpo expandido do

a arte. foi a vez da arquitectura expor algumas das apropriagoes
1z das tecnologias digitais, mediante uma exposicao do trabaiho
Jsé Pinto Duarte desenvolve desde o seu doutoramento no MIT,
viniam Mitchell.

trabalho as tecnologias digitais tém aplicagées directas ao nivel
»=Cto, possibilitando a participacao do usudrio na producao
Ziagao de massas, usando como ‘case studie-matriz-referéncia
tical as habitagdes evolutivas da Malagueira, de Siza Vieira.
rprete computacional esta ainda articulado a técnicas de

pagem (CAM) e de experiéncia-visualizacao prévia pelo cliente
<3 de RV).

Passando ao contributo do pensamento das artes performativas, a
questao gue se punha era se, e como, poderiam as artes
performativas questionar o seu media, como a arte moderna tem feito
ao longo da sécuio, levando ao limite a premissa Duchampiana de
aproximagao entre arte-vida e obra-espectador, que culmina na
interactividade da arte digital. Recorde-se como Jéréme Bell, por
exemplo, pensa na internet como meio de-para formar um hipercorpo,
versatil como o hipertexto. Ou camo Paulo Henrique mistura o mundo
da materialidade com o mundo simbdlico das projeccaes video

e do espago multimédia.

Eduarda Neves abordou o protagonismo das novas tecnologias no
teatro e na danca e a forma como essas podem concretizar utopias do
inicio do século (relacionadas com o problema do autor, etc.). Deu-nos
conta dos limites de alguns éxtases digitais, vendo as TC como
apenas mais urm meio, para um corpo que sempre o é. Isto sem antes
usar as artes performativas para nos ajudar a desvelar o que & um
corpo pois, como refere citando Heidegger, "esse & o problema mais
dificil".

Temos de constatar o protagonismo que o pensamento sobre o corpo
adquire, desde a segunda metade século XX. Igualmente que a
presente multiplicidade discursiva (sociologia, medicina, artistica,
tecnologica) é simultanea a chamada crise da identidade do corpo
moderno. Na arquitectura, por exemplo, o corpo uno-tipificado no
modulor corbusiano deu lugar a um corpo subjectivo, gue hoje se
estratifica segundo segmentos de mercado.

José Manuel Bartolo, fazendo uso do doutoramento que realiza sobre
0 corpo tecnoldgico. expds ja que o campo da arte apresenta um
corpo tecnologico, mas fractal, que perdeu o seu lugar identitario.
(Pense-se desde Orlan e Sterlac que reconfiguram e estendem o seu
proprio corpo, as instalagoes de Karl Sims que processam uma
imagerin mutante que evolui de acordo com principios biolagicos).
Bartolo ciarificou-nos que esta representacdo fragmentada nao diz
respeito a fragmentagéo do corpo, {que permanece o mesmo). mas
antes a transformacac-multiplicacéo do conceito sabre ele. Mas
Bartolo constata também que. progressivamente, este corpo
(abusivamente representado-reconfigurado), revela uma progressiva
solidao, uma falta de brilhos. O corpo-ciborg é uma representacio
alegdrica do projecto cientifico contemporaneo (a que ja Joao Urbano
se referira), cujo objecto € a proprio corpo e cujo cbjectivo é um hiper-
corpo (composto de carne, metal e informatica)

O interface (ressurge como questac central) é uma espécie de fronteira
bio-tecnica que medeia a nossa relacdo (hoje de natureza digital) com
0 tecnocosmos gque nos enveolve (Pierre Lévy), tendendo a
desaparecer tornando-se intuitivo (Braganca de Miranda). A questao
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nao e tanto se nos tornaremos meras exiensoes, mas antes indagar
COMOo NOS recriamos mutuamente.

Concentrados agora na relagao corpo-técnica. (e tendo tambem

a computagao gréfica efou a arquitectura como uma tecnologia)
nassou-se a Vasco Branco. cuja formagao se estende da engenharia

a pintura e da docéncia de design ao projecto de arquitectura, assistido
por computador, gue foi autor de uma comunicacao exemplar,
Sabemos que as tecnologias tém beneficios no dominio do design
(novas ferramentas, novas metodologias. novos produtos. Novos
espacos de trabalho), mas para isso e necessario desenvolver
interfaces que medeiem a relagao. A Historia do interface, tem-se
apoiado na computagao grafica (GUI). e evolui futuramente para
modos de relacionamentos-comunicacao mais intuitivos
(reconhecimento de voz, l6gica vaga, iA).

A questao lancada foi quat a interferéncia que tém no dominio da
criacao e do projecto. Vasco Branca percorreu, apoiado por projegoes
audio-visuais, varios entendimentos quanto a caracterizacio do
interface.

Expds os seus conhecimeantos em computacao grafica. (e 0 seu
interesse actual na retorica subjacente comunicacao do-com o
interface). Numa segunda parte. apresentou a interfaces gréaficas

¢ de modelagao tridimensional aplicadas ao projecto de design-
arquitectura, que desenvolve desde o seu doutoramento. Trata-se

de interfaces caligréficas onde a modelacao é baseaca ne gesto.

A moderacao, conduzida por Goncalo Furtado, da Organizacao. teve
resumo-relacdo de Marco Ginoulhiac. arquitecto intimamente ligado ao
Projecto Assistido por Computadaor” e ao uso das tecnologias digitais
na arquitectura.

Vérios aspectos foram levantados. sobretudo do ponto de vista
disciplinar. no que se refere aos beneficios das TC (projectos
colaborativos remotos. etc.) € a necessidade de conceber o PAC, nao
como instrumento, mas como tecnologia cognitiva reforcando 0s seus
aspectos criativas. Por outro fado constatou-se. eventualmente devido
a auséncia de tempo, a escassez de abordagens relativas a aspectos
arquitectonicos para alem do projecto. £ imporianie assinalar este
iacio porgue se o papel das tecnolegias digitais na arquitectura ¢ algo
ja denotado no Desenho Assistido por computador. progressivamente.
asse tambem se notara ao nivel da construcao (smat building) e do
zrbanismo {com o protaganismo das cidades digitals).

Nesta 32 sessao, dedicada ao "Corpo Bio-Tecnelogico”. continuamos a
atender a forma como a refacao do corpo coim o seu exterior esta a
cor mediada pelas novas ecnaclogias. Se na sessao anterior
astivéramos centrados nas lecnologias cigitais. nesta sessac
concentramo-nos Noutro dos aue caracterizam o
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desenvolvimento cientifico actual: a area das biotecnologias e da
genética. Também esta mutacéo tecno-cultural poderéd comportar (no
futuro) um impacto decisivo no campo da arquitectura.

Peranie a intimidade que 0 homem estabelece com as suas
tecnologias. o proprio homem tende a ser uma extensao do ambiente
maquinico {tecnocosmaos) que criou. (As técnicas que criou para
humanizar o espaco natural s80 agora as técnicas gue o mecanizam-
ditam a sua conduta)

Neste contexto. a arquitectura deve desenvolver uma espécie de
resisténcia criativa que atenda ao potencial das novas tecnologias,
mas que ihe dé uma dimensao cultural (pois reforcar o papei-
operatividade da arquitectura € demonstrar o seu interesse-eficacia
perante os fendmenos da contemporaneidade).

Em certo sentido, como vemos, esta sess&o ambicionava fechar um
ciclo, gue se iniciara com a questdo da apropriacdo politica e criativa
das novas tecnologias.

3. - COMENTARIO AQ FILIAE JOMMIY tidEOONIC

TE RCBERT LGNGO

O filme escolhido para a sessao. Jofin Mneomonic de Robert Longo.
desenrola-se num ambiente urbano constituido por actores que
possuem implantes tecnologicos e proteses permitindo-ihes estender
as suas capacidades fisiologicas, (neste caso a capacidade de
armazenamento de informagao no cérebro o que acarreta a perda de
memoria). O actor depara-se com 0 risco de revelar informacac sobre
a cura de uma doenga ocultada por um grupo criminoso ligado a
indistria farmaceutica.

O filme teve comentério da Dra. Catarina Branco, que exerce na érea
da Medicina Fisica e de Reabilitacao e das proteses humanas e é
directora da Revista da Sociedade Portuguesa de Medicina Fisica

e Reabilitacao.

A conferéncia da 3¢ sessao. destinada ao "Corpo Bio-Tecnologico®,
centra-se no trabatho do luso-londrino Marcos Cruz,

que pela primeira vez apresentou o seu trabalho no Porto.

A formacao de Marcos Cruz passou pelo Porto. Barcelona, Viena e
Londres e prossegue a nivel de doutoramento na Bartilet como
bolseiro da FCT, sob orientacao de Peter Cook. O seu trabalho figurou
em varias exposicoes (Porto-1993, Londres-1999/2001, Maia-2000,
Delf-2000). Como docente. foi orientador num semindrio em Kassell e
exerce na U20 da Bartlett.

A conferéncia com gue partiihou a investigagao académica que vem
desenvolvendo em articulacao com outras areas de conhecimento
‘biotecnologia e genetica) e as criacdes hibridas que dai tém
resultado. primou pela sua estruturacao.



walho de Marcos Cruz tem focado aspecios da locomogac e

ca em arquitectura e tem explorado fendmenos tecnoldgicos

restados das ciéncias médicas e da engenharia téxtil. para obter
oranas hipersensiveis e reactivas ao corpo que geram estruturas
“ais que tem como matriz a proximidade do mundo organico.

balavras de Pedro Barreto, alude-se para "narcaplacentas" onde

»roos dormem e absorvem alimentos e informacao. Peles

avels e Escopo de carne artificial so exemplos de projectos seus

‘descrevem formas diferentes de vidas em novos ambientes” mas

Jjecto Hyperdermis, que Marcos Cruz apresentou neste evento, é
i a nds o mais explicito nos propasitos do conjunto do seu

'ho. Por altura da sua exposigao na Maia referia-se que

rdermis & um projecto de pesquisa que explora o novo papel

co e programatico de paredes e membranas na arquitectura.

e que um ambiente habitavel possa ser gerado através da

G20 de novos materiais arquitectonicos. compostos de tecido e
sle organica, estruturas sofisticadas téxteis e liquidas. Na pratica. o
2to € um centro de salde para pessoas comunicativas, no gual o
n envolve um nova relagéo entre membranas reactivas e hiper-
/eis e 0 corpo humano. E um estudo de superficies viscosas com
tos flexiveis (...) expressao de geometrias curvilineas complexas,
"as estruturais gque buscam a forma e condigoes bioldgicas (...).
real¢a o significado da materialidade, da forma tectonica e viva.
tera digital de invencées coadjuvadas pelo computador,

dermis e, na sua mais intrinseca esséncia, uma especulacéo,
rope percepcoes alternativas de espago. O processo de design
jual modo dirigido & influéncia de linguagens digitais, tais como
:ura de novos modelos de representacao, técnicas analiticas.

5 arquitectonicos, sistemas auto-organizativos e modelos de
licidade. (...) O design de Hyperdermis insinua um hibridismo
=onal dos chamados cirugides-arquitectos, misturando as

capacidades e conhecimentos dos dermatologistas. arquitectos,
engenheiros geneticos. téxteis e civis. Sugere uma nova relacao entre
prética arquitecténica e os seus meios de producéo tradicionais.”

(in: Flesh and Vision-Sejs ensaios de arquitectura. Maia. 2000)

No projecto Hyperdermis, e também em posteriores. foi decisiva a
colaboragao com meédicos e bidlogos. de onde se salienta Orlando
Cruz timperial College of london) que & autor de um texto incluido no
catalogo deste eventa.

Nas suas palavras. existe actualmente um interesse publico pela
biologia que estimula trabalhos artisticos como o de Marcos Cruz. Um
des aspectos que dai ressaita é o facto destas duas areas (biologia e
arte) posstirem métodos e processos mentais diferentes que tornam a
sua colaboracao especulativa por vezes desconcertante. Mas como
assume nao deixa de ser gratificante para ambas as areas. A titulo de
exemplo veja-se o caso de Fabric Epithelia (projecto proposto para
exposicao no Museu Téxtil de Toronto no Canada) baseada na
aplicagao do conhecimento sobre peie humana e biomateriais
compativeis, utilizados no tratamento de queimaduras e sobre a
cultura de células. Este tecido de pele. que se pretende utilizar
tectonicamente na arquitectura, tem constituido um desafio
arquitectonico interessante, pelas arquitecturas que gera (e
representacoes que a permitem pensar). mas tambem um desafio a0s
médicos-bidlogos que tém colaborado com Marcos Cruz. pela procura
de solucoes que validem o seu uso e aplicagao arquitectdnica (um
exemplo das dificuldades surgidas tem sido a infeccao).

O longo percursa de Hyperdermis (das performences corporais. as
fotomaontanges do seu corpa, ao resultado projectual do mestrado)
constituiv uma verdadeira matriz-motora das propostas arquitectonicas
Gue se |he seguiram e que foram apresentadas numa segunda parte
da conferéncia. Inhabitable walls, em co-autoria com Marjan, envolve
dois projectas de concurso - a nova sede de laboraiérios

New england biolabs (USA) e o Tomihiro Museum (Japaa).

A apresentacao destes conciisos foi tambam importante, pois

a figuratividade das suas representacdes permitiu ac publico uma mais
Compreensao do discurso teorico tracado por Marcos Cruz.

A nosso ver. a importancia da investigacao de Marcos Cruz nao reside
tanto nos resultados materiais-construtivos destas experimentacoes-
-colaboracées que, como refere Orlando Cruz, ainda continuam

a tentar superar obstaculos e a procurar tomar-se ‘realidade". mas pelo
visionarismo com gue questionam os meios de producao tradicionais
e a estanquicidade disciplinar perante a conformacao de novas
reatidades tecno-culturais.

O debate do “Ciclo de Mesas Redondas* centrado na icdeia de "Corpo
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bio-tecnologico” teve o contributo de vérias personalidades.
Continuando a primar pela muiti-disciplinariedade que marcou todas
as mesas redondas, comecamas por observar as artes performativas,
vendo-as como contributo produtivo para pensar a arquitectura. Né
Barros. com a sua experiéncia coreografica e como directora do Ballett
Teatra, abordou a relagées entre corpo e tecnologia nas actividades
performativas. Nomeadamente em situacées em que existe uma
entidade mediadora-prétese na relacao do carpo com o espaco,
procurando nocdes que podem estar na base de um corpo
bio-tecnolégico (transparéncia e bio-compatibilidade)

e as potencialidades e limitacées especulativas desta metafora.

A amplitude da sua comunicagio superou a auséncia de Paulo
Henrigue, que viria apresentar um trabalho multidisciplinar, no que
denomina "Design de movimenta", uma danga que € "arquitectura
fluida®, sendo um dos primeiros criadores da geragao da nova danga
portuguesa a dar importancia poética as novas tecnologias.

O designer Paulo Parra apresentou o seu trabalho de doutoramento
scbre proteses do corpo, nomeadamente o desenvolvimento

de vestuario que integra-aproxima o uso das novas tecnologias

de comunicacao mével ao corpe e quotidiano.

Em alguns dos seus textos, Parra refere-se a uma histéria

do pensamento prostético (que contém personalidades ligadas

a arguitectura como Vitruvio, Mumfard, etc.) O corpo e os objectos
associam-se numa "estética de relacoes" originando sistemas
prostéticos. Parra estabelece mesmo uma tipologia

(das tecno-espécies) que depende (entre outros) de pardmetros
localizacionais (com a area corporal interior, superficial e exterior).

E neste sentido que as proteses se tornam imanentes a natureza
biologica e que projecta um biosistema para um "homao simbidtico”
(composto por um biofato e um sistema comunicativo a escala do
homem), que apresentou como conclus&o da sua apresentagao.
Apos o suporte audiovisual de Parra, assente em ficgdes
cinematograficas, transitamos para um drama bem real.

Catarina Branco. médica que exerce na area da medicina fisica. proteses
e reabilitacao e é editora da revista de medicina fisica e reabilitacao, {ci
autora de uma comunicagao cientifica, caracterizada pelo rigor da
estruturacaoc. Salientou-se o facto de se ter acompanhado de imagens
de casos clinicos reais de situacoes traumaticas e de amputagoes
impressionantes. Paralelamente percepcionou-se o faseamento do
percursa de reabilitacao e 0 modo como os pacientes, do ponto de vista
fisico e emocional, vao tomando as proteses como suas. Sinteticamente,
poderemas dizer que a protese foi apresentada como interface de
figacdo com o corpo. que por vezes revela um equilibrio fragil gue pode
mesmo dissociar o individuo do corpo e do espaco.

Dilatando a ciéncia a sua dimensao mais poética, reencontramo-nos
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com Alberto Carneiro, professor jubilado de desenho de arquitectura
da FAUP autor com um percurso artistico consagrado onde o corpo
& o centro da experiéncia artistica.

O livro (Campo, sujeito e representacdo no ensine e pratica do
desenho/projecto) que sistematiza a sua 12 lico é uma espécie de
ciéncia paetica do desenho-projecto que pde o corpo no centro da
consciéncia-descoberta do projecto. Citando Alberto Carneiro, ‘como
postulado basico e sintese desta licao, consideraremos que o sujeito
que desenha & o préprio projecto nas significagoes que constroi e
comunica. Ele escolhe os instrumentos, segundo os seus propositos
de canhecimento (...), 0 seu processo de desenho é também campo
de auto-(re)-conhecimento", "o sujeito no seu corpo representa

e representa-se, conhece e reconhece-se’. Com esta citagao
procuramas superar a dificuldade de dar conta da intensidade do
discurso didactico de Carneiro, que propde a ideia de corpo como
algo imbuido no préprio desenho-projecto. Por outro lado, esta
comunicagao, que substituiu o conceito de "protese” pelo

de "extensao", fechou de alguma forma todo o evento, dando

uma dimensao interventiva e prospectiva ao "projecto” como
manifestagao do corpo.

A auséncia de Manuel Graca Dias, convidado para representar a area
da arquitectura desta sessao pela sua flexibilidade criativa, pensamos
ter ficado colmatada pela quantidade de comunica¢des. Durante trés
dias, varios intervenientes foram apresentando material reflexivo para
pensar gue experimentagdes arquitectdnicas se podera fazer perante
um novo quadro tecno-cultural.

Na moderacao-relagaao deste Gltimo dia, Gongalo Furtado, por parte
da organizagao, teve o apoio de Madalena Pinto Silva que, engquanto
docente da FAUP, orientou uma dissertagéo relacionada com o
estatuto prostético da arquitectura em relacao ao corpo, que contribuiu
para a definicac-preparagao deste prajecto.

Madalena, com uma comunicagao que se pretendeu conclusiva

em relagao ao evento mas aberta em relagao as questdes por ele
ievantadas, identificou a pertinéncia da reflexao sobre o tema em
debate, mas também constatou a persisténcia de conceitos ja
existentes no pensamento cultural da arquitectonica que, agora,
apenas, se apresentam disfarcados, sobre novos nomes.

- SOTAS FINAIS S8OBRE O EVENTO

Com a ultima sessao, de certa forma, procurou-se fechar o ciclo
inciado com uma questdo: “Como reposicionar a préatica da
arquitectura no campo da politica e como abordar poética e
culturalmente a relacao corpo-técnica. resgatando, como diria Lisboa,
0 problema da construcao e da urbe, para o reposicionar

no campo da polis?” E central a nocao motora do “projecto”,



= alude para a partilha de uma viséo do mundo.

mesas redondas foram um laboratério de projecto. Do deambular
re estética-ética no desenho de arquitectura (Corte-Real) a uma

ia de intervengao social (Adriac). De um corpo que perdeu o britho
irolo) a um corpo que é tomado pelo projecto tecno-cientifico
bano). Um corpo que se forma e reforma no espago (Pereira) e um
po que utiliza a técnica como meio voltando ao corpo (Neves). E
npre um corpo-prétese. As novas tecnologias, de onde ressaita o
“agonismo das tecnologias digitais, abalam pressupostos artisticos
alj, praticas arquitectonicas (Pinto Duarte). Fomentam um corpo
nelégico, que & uma representagéo alegdrica para pensar 0 corpo-
Jiecto (Bartolo), e definem uma membrana que devemos pensar
no interface criativo (Branco).

“etéfora da protese verifica-se em vérios campos e revela
encialidades especulativas (Barros) e, a protese, que se tornou

o imanente da propria natureza bioldgica, permite imaginar

mens simbidticos" (Parra). Mas, a metafora da protese carrega-se
ibem de dramas, como bem expressa o campo médico (Branco).
:orpo, agora extendido, permanece o centro do projecto de si

o seu espaco {Carneiro).

anto ao trabatho dos jovens arquitectos, que paralelamente foram
esentados em conferéncias, permite constatar a existéncia de um
po representativo de valores nacionais que emergem a margem
panorama institucionalizado.

adas de criatividade visionaria, estas arquitecturas sao uma

:rigéo do futuro num presente temporariamente contemporaneo.

) respostas ao emergente guadro tecno-cultural que esta a
istormar tanto os nossos ambientes fisicos como as ferramentas

3 a sua percepcdo e que alargam os limites da pratica

vencional da arquitectura, com vista a abragar novas disciplinas
-i&ncia e cognigao. A nosso ver, este trabalhos arquitecténicos sao
mplares problematizagoes sobre a consciéncia critica da

niectura, propoem aplicagbes alternativas para esse emergente
iro tecno-cultural nos dominios arquitecténicos da cuitura. da

tica e da sociedade. Afirmam-se, mais do gue como modelos,

0 premissas de projecto.

ia semeihanca, também as projec¢des cinematograficas
:entadas, foram por nds entendidas, mais do que meras

ragdes, como problematizacoes figuradas.

¢ Gongalo Furtado referiu, na comunicagao de encerramento, o

> deste evento (como qualquer um) é um pretexto, um pré-texto.

1 arquitectura € uma extensao do corpo-homem. a arquitectura,

10 manifestacao desse corpo-homem. altera-se quando o

samento sobre esse se desloca. Altera-se quando este inventa

2= formas de se apareihar.

Se alguma polémica persistir de ver a arquitectura como "protese’,
essa decorre, somente de um pré-conceito.

Que se recorde que a protese nao é aqui utilizada com a natureza
depreciativa normalmente associada ao termo (s6 por si inestético)
na medicina. Alargamos o conceito.

Como ja referimos, é antes vista como algo externo, mas intimo, e em
relagéo bipolar com o corpa. Isso significa, corrigindo quem sobre isto
escreveu, que o corpo (obviamente) "detém poder sobre este espago-
-protese”.

Mas, este corpo (um corpo de definicao muiitipla e fractal) que sempre
persiste, apesar do imaginario pés-humano, € agora descrito por uma
multiplicidade de significados.

A sua mediagao tecnologica com o que lhe é exterior pée a
arquitectura perante um contexto reconfigurado. Com isto queremos
dizer que ndo estamos perante um novo paradigma mas apenas num
mundo em que se acresceram "acumulagdes® e, nao, que foi
substituido.

Neste contexto, a arquitectura pode, e deveria, desenvolver uma
especie de resisténcia criativa, que atenda ao potencial das novas
tecnologias, mas que lhe dé& uma dimensao cultural e humana.
Estamos certos que pensar o futuro € dar conta das expectativas do
presente. Pensar como se constrdi o futuro. E, que reforcar o papel-
operatividade da arquitectura é demonstrar o seu interesse e eficacia,
perante os fenébmenos da contemporaneidade. Como sempre, para
pensar (e pensar & sempre provisério) & neceséaria uma “representacao
alegdrica” que permite desvendar um pouco mais 0 mundo. O
muitipla. O Instavel. O Intangivel. A representagéo alegdrica foi aqui a
dialéctica "Protese do Corpo”. Prétese nao sé vista como extenséo /
substituicao, mas como algo tao préximo, tao intimo que, pensar na
prétese-arquitectura e no corpo, separadamente, é impossivel. E,
assim persistira, enquanto a arquitectura existir e o corpo continuar a
viver, a ter de ser cbrigado, a sofrer e a amar.

ntervenientes

Ang o NMaroos O
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