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arquitectura e tecnologia

O desafio langado pela .
ovens Criadores 2000

DE FACTO, AS NOVAS TECNOLOGIAS
da informacdo e comunicacdo tem
um profundo impacto na sociedade
contemporéanea, originando um mo-
delo social centrado na convergéncia
da informdtica e das telecomunica-
¢des que se vem generalizando, e que
também a Comunidade Europeia pro-
cura implementar.

Neste sentido, as linhas politicas langadas
pelo "Plano Tecnolégico Americano™ de
1993, despoletaram o percurso seguido
pela Europa — desde o "Relatdrio Bange-
man" até ao "Plano de Actuagdo para a
Sociedade da Informagao”, na Cimeira de
Lisboa. Recordemos que o recente des-
mantelamento do monopdlio das teleco-
municacdes constituiu © arranque das
medidas de motivacdo, mas ndo pode-
mos esquecer que o nosso Pafs se en-
contra no grupo de paises europeus ca-
racterizados por terem uma velocidade
lenta, no que respeita a introducdo da
“sociedade da informagdo”, e que possui
uma baixa percentagem de terminais por
habitante e um acesso dispendioso a Net.
As novas “tecnologias” devem ser entendidas, mais do que meras téc-
nicas, como verdadeiros elementos culturais invasores do quotidianc
de uma parcela significativa da populagdo “globalizada”. Promovendo
novas formas sdcio-culturais independentes da distancia espaco-tem-
poral, e apoiando a emergéncia de uma nova cultura movida pelo im-
perativo da comunicabilidade instantdnea e extasiada pela simulagao
(representacdo telemadtica).

Tal contexto tem um impacto profundo no campo arquitecténico. Ho-
je, a diversidade de fendmenos, operagdes e ocorréncias, que vinham
reconfigurando a arquitectura e a cidade na sua condicao metropoli-
tana, multisistémica e instdvel, acresce-se o digital como processo om-
nipresente na nova realidade urbano-territorial. O fluxo das redes di-
gitais participa na estruturacdo urbana e instaura novos pressupostos
{espago-temporais) de relacionamento territorial, sugerindo a cidade
e as formas de vida da realidade metropolitana pds-industrial marcada

pela globaliza¢do, denominagdes variadas como “global”, “digita

tual”, “a distancia”, etc.

A experiéncia urbana contempordnea tende a ficar caracterizada
por uma sobreposicio das prdticas urbanas “cldssicas”, com as no-
vas formas de vida dinamizadas pelas tecnologias e assentes na cul-

tura da informacio e da comunica¢do. Para muitos, a identidade ma-
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terial no “espaco real” coexis-
te jd com relagdes mediatiza-
das no “espago cibernético”,
imaterial, informativo e tele-
mdtico das infraestruturas
electronicas e digitais.

O “Cibercafé" agora imagina-
do pela “jovem arquitectura”
é, precisamente (a semelhan¢a das anteriores cabines telefonicas,
caixas bancdrias ATM, centros multimédia, etc), um “interface” en-
tre esses dois espagos contiguos. O cruzamento de duas cidades,
que se sustentam e reconfiguram mutuamente (a “tradicional” e a
“digital™), de onde emerge a "E-topia” com a qual William Mitchell
tem vindo a sonhar... para o bem e para o mal...

O contexto contemporaneo fascinado pela digitalizacdo, desmateria-
lizacdo e simulagio, e a nova natureza mutante da arquitectura e da ci-
dade na contemporaneidade, a nosso ver. requer um reposicioan-
mento por parte das disciplinas organizadoras do espago, sob a pena
de perderem a sua operatividade. Mas devemos acentuar que, se por
um lado, estdo postos em crise alguns dos pressupostos e valores ba-
sicos que até agora regiam a arquitectura, por outro, a tradicdo arqui-
tectdnica constitui-se como detentora de “material intelectual” im-
prescindivel para a “Era Digital". Podendo, inclusive, contribuir para a
colonizagio desse novo “espago digital”, que até agora se tem efecti-
vado sem a seguran¢a do planeamento e projecto.

E por isso de louvar o desafio langado este ano, nomeadamente, a es-
colha programdtica, esperando que a “jovem arquitectura” seja capaz
de afrontar o que se tem tornado numa das problemdticas centrais do
pensamento contemporineo. o
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