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ANTONIO AZENHA

TOYS RE REPLAY
26 Janeiro a 16 Fevereiro 2013
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“Toys Re Replay”, é um projecto caracterizado
pelo work in progress que teve como base
uma primeira obra embrionaria "0 meu Pido,
deles e nosso” datada de 2009.

As formas das varias esculturas convergem
para objectos icdnicos, representativos de um
tempo e espaco, geracionais.

O conceito base converge para a Reutilizacao
e mesmao para o Redesign, em que a escala
e a textura exterior fazem parte do jogo.
A pretensao imediata era o prolongamento
ou Renascer de um brinquedo associado nao
sO a preocupacodes estéticas, mas também ao
aspecto ladico como fundamental.

A ideia de utilizar um brinquedo como
elemento agregador, remete paraumainfancia
passada com os meus brinquedos e presente
nos brinquedos cheios de vivéncias cedidos
por varias criancas, que cientes do propdsito
inicialmente tracado, me levaram a criar um
brinquedo feito por outros brinquedos.

Antonio Azenha
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Apontamentos sobre a contemporaneidade da arte
na criacao de Antdnio Azenha

Varialdos caminhos tém sido os da criacdo da arte contempordnea na procura em reencontrar o seu locus e
apel.

uma procura de superar um dilema inerente a propria pdsmodernidade e seus sentimentos de
perda, Antonio Azenha tem procurado reencontrar uma soliddo intrinseca da criacdo. Mas uma soliddo que
assente na intimidade do seu imaginério vivido, num reencontro com a vida; de vida sé depois transposta a
espectaculizacdo num breve momento de exposicao, da partilha, de transposicao da obra de arte; mas obra
de arte que permanece sempre sua, individual, so Farualmente usufruivel, longe do banal mediatismo da
necessidade do reconhecimento facil. Uma opcdo de liberdade de criar como resposta ao consumo dominante
e censura da arte pela curadoria.

Em 2010, o artista realizou um imaginario, desde a sua vida, num objecto chamado pedo. Desde os momentos

(cjie partilha do seu fitho, concentrado de pequencs brinauedos, gestos e apontamentos das suas memoérias em
evir.

Este conceito foi expandido, para expandir ao imaginario do outro. Ao imaginario de outras criancas, e seus,

dos seus actos de brincar, da arte como jogo. A meméria imaginaria em performance; tudo ai acumulado pelo

Azenha, transformado como um icone colectivo, nosso, num Galo de Barcelos que todos podemos reconhecer

- a acumulacao colectiva da memoria simbalica no imaginario.

Progressivamente re-designou, a préErla_condigéo temporaria da arte, tendendo a retomar essa reproducao
do real a que tomos temos acesso. Registos fotograficos de produto por si criado, em forma de circuitos,

dificilmente identificdvels sendo pelo das criancas que ai revém o seu imaginario - o movimento da memodria

ingénua.

O contemporaneo, revela o permanente desejo, de desejo, do seu actual, mas um impeto transitério, impre-
visivel na sua prépria efemeridade - de tempo e espaco. Do impermanente contemporaneo na arte. Afronte &
mediocridade mercantilizada. Procure-se e observe-se a magia e nostalgia da vida. 0 contemporaneo & o aqui,
0 agora da criacao.

Janeiro 2013

Professor Doutor Goncalo Furtado
Doutor Arquiteto Antdnio oliveira

OBRAS

Clock Farm (Galo) 120x100x100

Fluffy Friend {Urso) 130x100x100

Pet [Coelho) 130x100x50

Knight Warrior (Cavalo baloico) 100x50x40
Wood Tazo [Piao) 120x80x80

Um agradecimento muito especial a todas as criangas que
gentilmente cederam os seus brinquedos para a realizagao das
esculturas. Sem o seu contributo este projecto ndo seria possivel.

0 meu muito obrigado.
Antonio Azenha
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