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No contexto da cidade e da cuftura contemporanea, torma-se relevante

observar as interferéncias que um contexto de “fluxos e interacgGes

expandidas” traz 3s cidades, assim como o papel que esses

assumirdo. Parece que, progressivamente, a cidade fisica avanga

no estabelecimento de relacionamentos Intimos com as suas redes fisicas e

digitais, conformando um METATERRITORIOQ DE INTERACCAQ

e actividade humana que se pode constituir enquanto objecto de interesse

arquitectdnico e urbanistico

A cidade na sua situagao contemporanea, pressupde a existéncia de novas

formas urbano-territoriais e a consolidagao de uma cultura movida pelo

imperativo da mobilidade dos fluxos e redes.

Comecemnos recordando, que as alternativas utopistas e reformistas

a0 desequilibrio espago-funcional e social da cidade provocado pela

industrializagao, foi sucedendo a proposta moderriista de hiper-organizagao

e segmentagdo a qual ndo ¢ desresponsabilizdvel pelo problema centro-

-vs-periferia. Na actual cidade expandida, haseada no sector terclario

€ j& ndo no industrial, os fluxos, a acessibilidade, a interacgdo, e as redes

de comunicagda adquirirem uma importancia estratégica. E & neste

sentido que Fernando Lisboa langa com clareza a hipétese: "se se admitir

que as relagdes entre espagos de habitagio, de trabalho e de consumo

determinam, também, as formas da cidade entdo é possivel estabelecer

a seguinte hipdtese de trabalho: que tecnologias mais eficazes para

a transferéncia de dados, multimédia, e a melharia da integragdo entre

computadores e telecomunicagdes poderdo contrariar a tendéncia para

a especializagao e para o zonamento e, consequentemente, reorganizar

as casas e as cidades. Esta reorganizacdo parece apresentar-se, sobretudo,

como & opartunidade de reconciliar a polis com a civis, resgatando

0 problema da cidade da esfera do tecnicismo para o recolocar na esfera

da politica”. (Lisboa, 1999)

Hoje, depois dos males da industrializagio e das consequéncias

do modelo medemo, continua a mutar a forma e limite da cidade, multi-

-tentralizada e muiti-periférica conduzida pelas forgas do capitalismo

global. A diluigdo em curso das distancias fisicas e um novo conceito

espago-temporai, propfcia mesimo conceber um modelo de cidade como

sisterna planetario de conexdes fisicas e digitais. Em grande medida,

a meu ver, as infraestruturas de mobilidade e comunicagéo (cabo,

satéhte etc) vem apoiar a expansdo da cidade Iniciada pelas ifsicas

(de electricidade, telefone etc) e a urbanidade vertical (do elevador etc).

E, conjuntamente cam as infra-estruturas rodovidrias e a figura

do automével, sdo as tecnologias e produtos digitais (como o ATM, o GPS,

os Palm tops, =ic) que asseguram o FUNCIONAMENTO e proporcionam

a vida urbana das mega-aglomeragges.

£ interessante recordar que j& nos anos 60, Yana Friedman vira

na computagao, entre outras techologlas emergentes, desenvalviinentos

incontomaveis, a que a arquitectura deverla atender. Segundo Friedman,

a"{(...) nova cidade deve adaptar-se 3s transformagdas espectacularas

da técnica e aproveitar-se dessa tenica para adegiinir um méximo
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A sobrevivéneia da cidade e o ethos global

exemplo a organizagao mecanica, o cérebro electrdnico, a automatizag
e igualmente as telecomunicacdes). {Friedman, 1978, p.41/43).

A "mobilidade” que proclamava Friedman na transicao para a década
de 60, aleclava refira-se as redes de circulagéo e alimentagso, das qus
as construgdes se deveriam libertar. A circulagio aérea seria a alternati
a rede vidria, e entre todas as técnicas de alimentagao necessérias A vi

- l.e. “a alimentagao em &gua e a evacuagao, & alimentagio em energi.
(...), em informag@o (telefone, rédio, TV)" - apenas a primeira oferecia
resisténcia ao propésito da mobilidade. O novo tipa de aglomeragdo
dispersa, no limite simultineo ao “desaparecimento” da cidade per si,
serfa possibilitado por pilhas fotoeléctricas, incineradoras e, refira-se,
através de telefones sem cabo e “encontros por televisdo sem presenga
fisica”. (Friedman, 1978, p.72,73 e 74} Em suma e resumidamente,
no desenvolvimento da “cidade espacial” Friedmaniana (de 1959-64)

a arquitectura surge vista essencialmente como “ESTUDO DE REDES",
(A titulo de curiosidade, refira-se ainda o facto de, contemporaneament:
a Friedman, e mais especificamente no infcio dos anos 60, também

0s Metabolistas japoneses, entre outros, desenharern um medelo urbano ¢
bastantes semelhangas - i.e. grande cidades baseadas na ideia de células
edificadas verticalmente e conectadas por redes de artérias extensivas.
Nos nosso dias, e para além das muitiplas infra-estruturas ja existentes
(como ¢ aeroporto, a rede de metro, etc), a amquitectura tem de lidar cor
mals um nove sistema estrutural, e a concepgdo da cidade aparece vist:
por muitos como um entramado de fluxos. As redes dpticas

e 0s sistemas de comunicagdo formam-participam na estrutura nervosa
da cidade actual, a qual articula, através de fluxos informativos, os centr
de produgdo, de consumo, de residéncia, e de lazer. Para Nick West,
"em certo sentido, esta & a versdo da rede vidria do planeamento urbanc
do século XX, a sobreposicao de um layer abstracto virtual em cima

de uma realidade previamente existerite”. (West, in: Lootsma et alt, 19¢
p.62) De facto, a cidade, para além dos edificios e redes de transportes,
& também constitulda pelos miiltiplos média e espagos virtuais para
comunicagao existentes, os quals se tém tornado elementos essenciais
para a vida urbana mebropolitana, ¢ que criam uma realidade virtual
ndo menos habitada que a realidade fisica. Certeiramente, West sugers
que tanto o espago flsico como os média em que oscila a nossa vida,

se integrardo num AMBIENTE HIBRIDO, e dessa (...} fuséo

de citrerespago e aspago real emerge 0 meta espago ou simplesmente

0 espago vivenciavel (...) torando-se o ciberespago imanente

€ permanente, como o espago real com que ja nos familiarizamos”.
(West, in: Lootsma and alts (eds.), 1998, p.60 e 62) Pense-se a titulo
de exemplo, como os chats e a sobreposigao da nova dimensao virtual,
dissolveram os limites da cidade e nos mostraram como a vivéncia da
cidade néo esté vinculada a um teritdrio fisico concreto. Em paralelo col
as mutagdes dos transportes, a revolugéo das telacomunicagdes,

e a fragmentagao sdcio-territorial, proliferam commmidlardes difusas
suportadas em redes de conesdo que asseguram sociahilidades efémera:
fora do espage: {isizo e longe do contaclo material O3 profissionais
urbanistas woiegaram a encontrar-ze pois entre a urbanidade virtual



Jo arlefacto informativo e a urbanidade actual da cidade; como refere Virilio,
‘antre os requerimentds permanentes de organizar e construir o espago real,
om os seus problzmas territorials, os consttangimentos geométricos
: gengréficos do cenlio e da peiiferia, e os novos requerimentos de consertar
- 'amipo real dg imediaticidade e ubiquidade”. (Virilio, 1997, p.116)
i-5€ & acentuz-se que muito frequentemente eroneamente se tern
1t a dialéetic virtual canvo algo anti-corpdreo, anti-urhano 2 alheio
2 ndo comn dois territrios contigues, duas aniitadss
N0 Z0Nas sobrepostas de um mesmo kzrituiia Mas

a realidade & que temos j4 na cidade actual pontos de verdadeliro interface-
-ligagdo REAL-VIRTUAL (como a cablne telefdnica, o ATM, o cibercalé,

elc) que demonstram a experienciagao da convergéncia da cidade real

e da cldade dos bits. Atira Suzuki, por exemplo, vé 0s giandes centros
multimédia conteinnordnens como pontos em fue converge a cidade

fisica e a metacidacle, e refere o facto de estarmos perante.a derradzaira
possibitidade de tna infra-estrutura cultural urbana, (Suzuki, w.d.)
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Nos dias que cotrem, a arquitectura lida com mufiiplos sistemas infraestruturai
A cidade surge vista come tiin entramado de fluxos e interacgor: '-w:ru;.riidas, e as rede
elecisdninas poderdo ajudar-nos a assegurar a sofvevivincia da metropole

prima” da arquitectura deixou de ser um ethos exclusivamente local.

Assim as relagdes humanas saltaram da escala do automével-responsavel
pelo redesenho da famiiia no século XX - para a escala do teleproxémico:
Partindo de Edward Hall para chegar & expressao cunhada por René Berge
0 espago Intimo {...) prolongado pelos sistemas de telecomunicagao .."
"Compreender a arquitectura virtual (...) da era do teleantropos, implica
compreender a aspiragao a um ethos global (...)". (Pimenta, 1999, p.266)
Torndmo-nos em grande medida entdo seres cujo espago Proximo passou
a dizer respeito a um espago 2 distancia ocupado telematicamente. A noss:
cidade virtual comegou a sustentar a cidade real. As redes electrénicas,
telefonicas e informéticas, originam uma nova estrutura urbana que permik
novos estilos de vidas, novas interacgGes soclais € comunidades, e que

emn vez de tentar validar o pensamento arquitecténico convencional num
cendrio completamente transformado, contaminar-se produzindo novos
cruzamentos. {Lootsma, 1999)

Da feasibilidade de conexdes telematicas a outros locais geogréficos,
possibilitando experienciar acontecimentos em tempo real, emerge

um tipo de experiéncia hibrida e um contexto de flexibilidade, conexdo

e fluidez onde o desempenrho de fungdes anteriormente organizadas
{exclusivarnente) pelas construgies materiais da arquitectura, destaca-
-se do seu abrigo fislco/morada geogréfica por intermédio de meios
tecnolégico-digitais. Fica comprometida a premissa espacial tradicional
Grica do edificio e das aglomaragdes urbanas, j& que essas néo podem ser

56 entendidas como objectos e territérios exclusivamente materials; mas,
antes e também, como pontos NODAIS de uma rede global de conexdo quigé esté incluse a assegurar a sobrevivéncia futura da metrdpole. Akira

interactiva, englobando em si um espago-ambiente que se dilata para além Suzuki, neste sentido, deixa-nos a pergunta expllcita no final de um texto:
dos limites fisicos do ediffcio ou da cidade. As auto-estradas da informagéo, “Que redes de comunicagdo surgirdo com o colapso das infra-estruturas
com a capacidade de nos hiazer certos servigos até casa, constituem uma fisicas da cidade?" (Suzuki, 1996}

inovagdo tecnaldgica, mas sobretude uma forga de mudanga-mutagao Entenda-se em suma que o ciberespago, surgido com a Infra-estrutura
soclal. Segundo Negroponte, “a nossa vida social passara a processar- de informagao digital e como algo decisivo para a acessibilldade

-se em vizinhangas digitais, nas quais o espago fisico serd irelevante”. da sociedade, esboga uma NOVA CONFIGURAGAQ URBANA

(Negropante, 1995) E uma visao radical e passivelmente exagerada, mas E SOCIAL, baseada no intercambio informativo e na interacgdc mediada
que nos fala das profundas interferénicias que o advento digital comporta por computadores, satélites e cabos a partir dos novos sistemas de

no campo da arquitectura e que tem levado muitos, como William Mitchell, telecomunicagdes. Como coroldrie da imperativa complementagao actual d:
a reimaginé-la. existéncia fisica com uma représentacdo complementar no mundo da rede,
Com rnutagdes como as referidas, assistimos a DESVIQS relativamente planear a cidade e projectar as suas arquitecturas na contemporaneidade

o significado de certos aspectos que se encontravam na base passou a ter de a contemplar a interacgao com o ciberespago.
da cidade; ocomendo a diluigao das fronteiras entre privado-pablico, Em “Local e global: A gestdo das cidades na era da informagao”, Manuel

natural-urbang, local-global, etc. Como bem expds Castells, 0s novos Catells refere que trés processos - a globalizagio, a informacionalizacdo
sistemas de comunicagéo descorporalizam as espacialidades do seu e a generalizagdo da urbanizagdo difusa - participam na simultdnea
“significado cultural, histérico e geogréfico”. (Castells, 1996, p.375) destruiggo-reconfiguragao da cidade como forma de organizagao socio-

-territorial, na disseminag3o territorial € no aparecimento de novas
centralidades. Defende também a necessidade de reencontrar o papel da
cidade numa relago local-global, ndo excluindo a hipGtese de se conformar
um mundo maioritariamente disseminado em volta das grandes aglomeragoe:
¢ uma organizagao local em tomo de centros (direccionals, residencials, efc)
conectados por redes de comunicagdo e electrénicas. (Castellls, 1997)
Detenhamo-nos um pouco neste trabalho de Castells. A revoiugdo
tecnolégica em torno da informagao ¢ o principal suporte da globalizagéo

A telecomunicag@o e as trocas informativas instauram conexdes supra-
-humanas e uma geografia virtual que substitui o local como denominador
espago-temporal. Podemos no limite questionamo-nos qual é o lugar

da nossa cibercultura, sem a qual, segundo Lévy Straus, se perde toda

a ordem do universo, para concluir, como Pimenta, que j& ndo

se trata de um sentido especifico, mas da projecgdo da nossa ideografia
pianetarfamente. (Pimenta, 1999, p.295) A nova civilizagdo

do “teleantropos” Pimentiano e a sua ambigdo a um ethos global indica

= remste para a invengdo entdo de uma telearquitectura global, na fuséo (fenémeno estruturado em/pela rede) e motor de um impacto profunde
= 2alidades sintétienyvirtual e real, Se para Virilio as portas da cidade a variados nivels da nossa vida. E pode-se identificar como Castells que
derain hwgar ac ecid; para Pimenta elas volatilizaram-se comne portas trans- o impacto destes processes - de globalizagdo e informacionalizagao - tem
-&tnicas. Deradelainante, @ arquitectura introduz-se nesta rede (flsica uma dimensdo espacial explicita. De facto, ao abordar a urbanizacao

& virtual) de conaxdo e de madiagio de uma cultura local-internacional. da cidade dispersa, Castells refere a emergéncia de uma organizagao globa
Mas entenda-se e acentue-se que comn refere Fimentas, a "amuitectura em redes de nodos urbanos estrategicamente hierarquizados, apds o que
virtual” ndo respefta apenas & arquitectura raalizada pam o ciberespago, identifica uma grande diversidacle de modelos espaciais. (Relativamente a
mas sobretudo 3 passagem de um ethos lncal a planetirio e, estes ultimo aspecto dos “modelos espacials, salienta-se nomeadarnente

aventualmante, um novo cardeter de lugi. Mas suas palavras: “Pela a} a formacao de mega-cidades com dezenas de milhdes de habitantes
primelra vez tomamos como nossas tedas 4 tradintes do planeta. nos pa'ses em desenvolviments, constituindo importantes nocos gobails,
Desintegramios franteiras no espace 2 no tempn, Passamos a assumir smhora fragmentados intemaimeante do ponto da vista social, funcional &
a condigdo da transnacionalidade e da tansensoralidade. A matéria espacial, b) oz modelos disiinios das cidates europeias, onde & tend@ncla
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4 a articulagao de velhas e novas formas urbanas); e ¢} das norte-
-americanas de "nova suburbanizacdo”). Nao se deve deixar
de referir que esta transformacao e reconceptualizagéo da cidade, baseada
numa articulagdo local-global, tem uma l6gica espacial simultaneamente
integradora e fragmentadora. Como refere Castells, as proprias cldades
constituem-se como actores, sendo pertinente recordar-nos o facto de que
vérias cidades asiéticas demonstram que o &xito ¢ ditado pela capacidade
da cidade se introduzir nas redes, deter velocidade informativa
2 flexibilidade estrutural-inovagao, mais do que pela sua posigdo geogréfica.
Neste contexto, entende-se que as novas formas de planeamento afrontem
as dificuldades de governar e estruturar a2 metrdpole e que as politicas
Jrbanas compitam pelas oportunidades da globalizagdo, enquanto
simuitaneamente, procuram atender aos efeitos desestruturantes socio-
ferritoriais. Relativamente ao nosso contexto, Castells refere especificamente
ue: “nd@o pode falar-se (...) das grandes cidades europeias referindo-se
1 modelos de cidade global {...}. Na Europa, deve falar-se (...) de um
sistema urbano constituldo por umas 40 grandes cidades e um grande
wimero de cidades intermédias rnuito dindmicas com funcdes importantes
le centralidade, entre as quais existem fungbes de competéncia
:omo também de complementaridade”. (Castells, 1997, p.284)
mpreterivelmente, as cidades e regides consolidam relacionamentos,
terdependéncias, competitividades e complementaridades. inserem-se
‘m sisternas urbanos baseados numa l6gica territarial descontinua, “(...)
struturados em fungdo de uns nddulos - os centros urbanas, e uns eixos
0s fiuxos de mercadorias, pessoas, capitais e informagdo entre eles.

) territdrio tende a organizar-se conio espagos interconectados em rede com
s seus pontos fortes nos nodos urbanos”, (Castells, 1997, p.318)
ompreendemos que a internacionalizagéo das cidades comporta pois
into sistemas urbanos como redes e fluxos. Saliente-se subsidiariamente
facto de Castells identificar que "a criagdo de uma INFRA-ESTRUTURA
ELEMATICA inter-municipal ¢ um-elemento indispensavel para uma
stratégla de cooperagdo que complemente uma estratégia de competitiv
ade”. (Castells, 1997, p.361,362) No contexio Europeu, como refere,
desenvolvimento de redes de cidades contempla a supra-estruturizagao
lemética (constitufda por telecomunicagdes, sistemas informéticos,
leportos, efc), como elemento essencial para a atractividade,
oclutividade, competitividade e colaboragio econdmico-cultural entre
Jades confrontadas com o contexto da economia global, Exemplos
cluem, apés os primérdios do “Reseau villes moyennes” em Franca,

s0s recentes em que cidades centrais se ligam a localidades longinquas
‘avés de fibra Optica e teleportos (ex: Roubaix a Lille); grupos de cidades
e estabelecem sistemas telematicos comuns {em Inglaterra) e grupos de
ecidades Gue "asenvolvem a cooperagio interrnunicipal recorrendo
elemtica (2x: 2 rede Eurocidades, em gue Barcelona participa,

a Eurapean Regions Natwork for the application of communic:tions
:hnology).

mo vimos aludindo, assistimos j4 ao estabelecimento de uma intimidade
A& REDE £ LUGAR ESPACIAL. A semelhanca do que Granham referiu

Qe rium ciberespago singular, unificado, sobretudo ha mittiplas
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redes heterogéneas, onde as telecomunicagdes e infarmagio estdo
profundamente relacionadas com os actores humanos e outras tecnalogias,
em sistemas sdclo-técnicos de relagdes sobre o espago”. (Graham, 1998),
Trata-se de uma diversidade interligada de infra-estruturas fisicas de
tecniologias de informagao, que suportam redes e ligagdes entre espagos

e actores. Ligages tao intimas, que “definir espago e lugar separadamente
das redes tecnoldgicas cedo sera tao impossivel como definir redes
tecnoldgicas separadamente do espago e Jugar. (...). Assim (...) que

0 lugar se imbua num grupo de processas espago-temporais, bairos,
cidades e regides, consequentemente, ndo poderdo ser examinacos
Independentemente das diversidades espago-temporals que tal processo
contém (...)." (Graham, 1998}
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